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SZIASZTOK! 


INDEN ÉV OKTÓBERÉ- 

BEN FELGYORSUL KI- 

CSIT AZ ÉLETÜNK A 
GAMESTAR SZERKESZTŐSÉGÉ- 
BEN, MERT AZ ÉVNEK EBBEN A 
SZAKASZÁBAN JELENNEK MEG 
A LEGNAGYOBB SOROZATOK 
LEGÚJABB RÉSZEI. Idén egy kicsit 
más a helyzet, mivel október 26-án 
jelenik meg a Red Dead Redemption 
második része, amely a bennfentesek 
szerint gyökeresen át fogja alakíta- 
ni a jövőben megjelenő, nyitott vilá- 
gú kalandjátékokat. Aki csak tehette, 
menekült ettől a dátumtól; nem vé- 
letlen, hogy a Battlefield V közel egy 
hónapot csúszott, de lehet, hogy ez 
sem lesz elég a boldogulásához. 
Azért erre a lapszámra is maradt 
érdekesség és kiváló játék. Itt van 
mindjárt az új Assassins Creed, 
amelyben az ókori Hellasz nagyhatal- 
mi viszályába bonyolódunk bele. Az 
AC-szakértők egyöntetű véleménye 
alapján ez a rész jobb, mint az egyip- 
tomi kaland, de csak egy paraszthaj- 
szállal. A Forza sorozat legújabb epi- 
zódja is hozta a szokásos formá 
lassan ott tartunk, hogy a virtuális 
járművek már egy kicsivel szebbek, 
mint a valódiak, ráadásul a játék is 


egészen szórakoztató. Chava még a 
hónap elején beleszeretett a politikai 
intrikákkal átitatott Pathfinderbe, 
négy oldalon keresztül magyaráz- 

Za el a birodalomépítés és a kalando- 
zás alapjait. 

Mindeközben a Wargaming meghívá- 
sára szeptember végén kiruccantunk 
pár napra Prágába, ahol a World of 
Warships csapata mutatta be nekünk 
az elkövetkezendő hónapok fejleszté- 
seit. Borzasztóan tetszett az az irány, 
amerre elindultak, a gond csak az, 
hogy egy ilyen, ingyenes játékba iszo- 
nyatos mennyiségű időt kellene be- 
leölni, az pedig pillanatnyilag hiány- 
zik. Teljes játék fronton is igyekeztünk 
odatenni magunkat októberben, a 
Resident Evil előzményének felújított 
változatát próbálhatjátok ki; kellemes 
borzongás halloween éjszakájára, ér- 
demes egy esélyt adni neki. Szeret- 
ném mindenki figyelmébe ajánlani év 
végi előfizetői akciónkat, a magazin- 
ban megtaláljátok a részleteket, meg- 
tisztelnétek, ha csatlakoznátok olva- 
sótáborunkhoz 2019-ben is. 

Nagyon szépen köszönjük, hogy októ- 
berben is velünk maradtatok. Tartsa- 
tok velünk az ősz utolsó hónapjában is! 
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HF VALAMIÉRT LEMARADTÁL AZ EREDETI 


AKKOR ITT A TÖKÉLETES ALKALOM, HOGY 
BEPÓTOLD A DOLGOT. Már ha mered. A csapat ismét 


Raccoo 
zökkenői 
képi vilái 
szetese 
vert han 
ménnyel 


Citybe utazik, de a dolgok most sem alakulnak 
mentesen. A felújított változat teljesen átdolgozott 
got és felújított grafikát kínál, miközben termé- 
megőrizte az eredeti hangulatot. Emellett újrake- 
ggal és megújult irányítással, de klasszikus játékél- 
vár mindenkit a Resident Evil 0 felújított változa- 


ta, amelynek küldetéseit a végigjátszás után akár Albert 


Wesker 


A teljes 


bőrébe bújva is ledarálhatjátok. 


játék aktiválásához internetkapcsolat 


és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


TELJES VERZIÓŐS PROGRAMOK 


NOD32 / 
ANTIVIRUS 
L 


INTERNET i 
SECURITV 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 

INTERNET SECURITY 10 

ÉS ESET MOBILE SECURITY 

Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag legfris- 
sebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 

A programokat 2018. november 30-ig használhatod az 
internetes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass 
el a gamestar.hu/plus oldalra, ahol add meg nevedet és 
e-mail-címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, 
hogy immár nem feltétlenül kell telepítés közben megadni a 
kódot, hanem utána is lehet, a főoldalon, a [Licenc aktiválá- 
sal gombra kattintva megjelenő ablakban. 


A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 
használhatják egészen 2018. november 30-ig. A regisztrá- 
cióhoz látogass el a gamestar.hu/plus weboldal biztonsági 
szekciójába, majd írd be a szükséges adatokat: nevet, e-mail- 
címet. Probléma esetén a supportosicontact.hu címen 
kérhető segítség. 


Miközben a tavaszi megjelenések szépen lassan belecsúsztak a nyárba, a ka- 
rácsony előtti játékok is előrekúsztak, így nem igazán volt szünet, az uborka- 
szezont mint olyat elfelejthetjük. Cserébe már az októberi lapszámban olyan 
játékokról számolhatunk be, mint a Forza Horizon 4 vagy épp az új Assassins 


Creed. Videós r 
Battlerite Roya 
Remaster, ami 


észlegünkben utóbbi mellett a Dying Light: Bad Blood és a 
le kaptak helyet. Teljes játékunk ezúttal a Resident Evil 0 HD 
épp úgy megtaláltok a GameStar Plus szekcióban, mint a mi- 


nőségi magyarításokat, a menő gamer háttérképeket vagy épp az elengedhe- 
tetlen ESET víi 


usirtókódokat. Jó szórakozást! 


MAGYARÍTÁSOK: The Awesome Adventures of Captain Spirit, Syberia 3, Wreckfest 
HÁTTÉRKÉPEK: Forza Horizon 4, Assassins Creed Odyssey, FIFA 19 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


MEET THA TE 


VÁLASZ: Vigasztalhatatlan voltam, amikor 2003-ban be- 
zárt a Sir-Tech Software kanadai ága. Ez azt jelentette, hogy 
§ véget ért minden idők egyik legjobb szerepjáték-sorozata, a 
Wizardry. Hiányozni fogsz, fairy ninja, és a MMuramasa penge 
.. sem fog több szörnyvért megízlelni. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Október 26-tól szabadságon leszek egy hétig. Kettőig. 


VÁLASZ: Az évek során rengeteg csalódás ért (szipp), bár 
legtöbbször a megjelent játékok miatt. Ettől eltekintve nem 
is tudom, hogy a Silent Hill(5) vagy a Star Wars 1313 hiánya 
fáj-e jobban... az Alan Wake 2-t pedig csak azért nem írom, 
mert nem adom fel a reményt. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Nem is tudom, jöhetne már valami jó kis vadnyugati játék. 


VÁLASZ: Mire leírom, hogy melyik sorozat visszatérését sze- 
retném, felvásárolja a jogokat a THA Nordic, és bejelent egy 
új részt vagy remastert, úgyhogy biztosra megyek, és azt 
mondom, egy új Burnoutnak örülnék a legjobban. Mivel az 
EA-hez tartozik, az említett veszély nem fenyegeti. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Mindig a legutolsó ilyen élmény a legfájóbb, így 
most épp a The Wolf Among Us második évada miatt keser- 
gek, de nem is olyan rég még a Lionhead Studios bezárása és 
a Fable Legends törlése okán hullattam krokodilkönnyeket. 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Idén már csak a Red Dead Redemption 2 izgat, másért fel 
ne keltsetek téli álmomból! 


VÁLASZ: Ugyan nem kaszálták el, de reálisan semmi esély a 
fejlesztésére: Warcraft. Nem a nyamvadt MMO, hanem a régi 
jó RTS. Hol a Warcraft 4-em? A Blizzard-górék fejeit akarom 
látni az asztalon! Vagy legalább egy StarCraft III-at. 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Call of Cthulhu, mert lassan egy korosztály leszek a nagy 
öregekkel. 


VÁLASZ: Szívesen játszanék újra egy Kyrandia játékot, pe- 
dig arra már a kutya se emlékszik, vagy még meg se szüle- 
tett, amikor már vége is volt a harmadik résszel. Sőt, a Dune 
sorozatot is újra lehetne éleszteni, ráadásul egy olyan ka- 

] land-stratégia ötvözettel, mint a legelső rész volt. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Fallout 76. A Red Deadet dacból megvárom PC-n. 


VÁLASZ: Elég fájóan érint a The Wolf Among US folyta- 
tásának elgáncsolása, de legalább ennyire szomorú vagyok 
amiatt is, hogy még mindig nem kaptunk új Splinter Cellt. 
Hiába mondogatja a Ubisoft, hogy nincs elfelejtve, amíg hi- 
vatalosan be nem jelentik, vigasztalhatatlan pitécske leszek. 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 


A Rockstar Games állítólag készül valami új játékkal. HUNTER 


VÁLASZ: Anno elég rosszul éltem meg, hogy a Madden NFL 
08 után az EA bejelentette, hogy PC-re már nem érkezik töb- 
bé a sorozat. Ekkor váltottam a sportjátékokkal konzolra, és 
azóta sem nézek vissza, pedig tíz év kihagyás után még a 
Madden is visszatért. 

" MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Artifact 


CHAVALIER 


végleg bezár a Telltale Studio, ezzel kedvenc The 
Walking Deaa játékunk későbbi folytatására is elszállt 
minden esély. Te melyik sokat nyüstölt játéksorozat 
elkaszálását élted meg a legrosszabbul? 


VÁLASZ: Imádom a The Wolf Among US első évadát, emiatt 
madarat lehetett volna fogatni velem, amikor bejelentették 

a folytatást. Erre tessék, előbb elhalasztották 2019-re, aztán 
meg csődbe méltóztattak menni. Vigasztalhatatlan vagyok. 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Call of Cthulhu, Hitman 2 (miután elsütöttem párszor a 
hatlövetűt). 


VÁLASZ: Nagyon örültem volna, ha a Silent Hills nem kap ka- 
szát; bár a P. T. már kicsit túl elvont volt nekem, a széria meg- 
érdemelte volna a méltó folytatást. És persze a Telltale címek is 
hiányozni fognak nagyon. Kicsordul a könnyem. Hagyom. 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Nyilván a Red Dead Redemption 2, akármilyen sablonos is. 


VÁLASZ: Bár kaszát még épp nem kapott, a kényszerpihenő- 
re küldött Deux Ex sorozat mindenképp egy fájó pont az éle- 
temben. Remélem, az Eidos most kipróbálja magát más műfa- 
jokban, aztán újult erővel tér vissza, hogy folytassa Adam Jen- 
sen kalandjait. 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 
(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 
World of Warcraft Classic Demo 


VÁLASZ: Természetesen egyetlen egy ilyen van, a Half-Life, 
amelynek a harmadik részét épp olyan izgatottan várom most, 
ahogy vártam tíz évvel ezelőtt. Senki sem tudja megjósolni, mi- 
lyen gépre fog elkészülni, és azt sem, hogy mikor, de az biztos, 
hogy nem lesz rossz, és én azonnal rávetem magam. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Esős őszi estékre kiváló lesz a Snadow of the Tomb Raider. 


VÁLASZ: Tulajdonképpen nem kaszálták el, de annak érzem 
azt, hogy a Colin McRae sorozatból DIRT lett, és ezzel tulaj- 
donképpen el is vesztette azt, amiért imádtam. Bár a DiRT 
Rally valamit visszahozott. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Mafia IV: a négynapos hétvégére ígérik. 


VÁLASZ: Én főleg a Star Wars játékok elkaszálását visel- 
tem rosszul. A 1313 nagyon ígéretesnek tűnt, Amy Hennigék 
játékára is kíváncsi lettem volna, de a KotOR 3-ért fáj legjob- 
ban a szívem. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Nem vagyok egy kifejezetten ragaszkodó típus, így 
egyik sem esett borzasztóan rosszul. Akkor leszek vigasztalha- 
tatlan, ha egyszer már nem jön World of Warcraft-kiegészítő, 
de remélhetőleg az a nap még jó messze van. 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Pokémon: Lets Go Eevee (a Red Dead Redemption 2 a leg- 
kevésbé sem érdekel). 


VÁLASZ: Nem is igazán az elkaszált játéksorozatok zavarnak, 
hanem inkább azok, amelyek csak porosodnak valamelyik stú- 
diónál. Ilyen például a Prince of Persia, de én szívesen megnéz- 
nék egy vadonatúj Fable szerepjátékot is, legalább olyan 
varázslatos hangulattal, mint amilyen az első részé volt. 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGJOBBAN 

(A RED DEAD REDEMPTION 2-N KÍVÜL)? 

Fallout 76, Overkills The Walking Dead 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Szóval az van, minek is kerteljek, 


ogy bezárt a Telltale Games. Ha a GS Online- 


on nem is találkoztatok a sok hírrel és cikkel ennek kapcsán (márpedig ezt én ki- 


zártnak tartom), akkor legalább ebben a GameStar magazi 


ban egész biztosan 


olvashattok egy szép mementót róla. Nagyon reméltem, hogy érkezik majd le- 
vél is e témában, de végül nem vártam arra, hogy válaszban fogalmazhassam 
meg azt, amit érzek, egy online kommentet emelek ki ide, mert nagyjából kifeje- 
zi azt, amit bennem kavarog. Ha olvastátok a tesztjeimet, bizonyára emlékeztek 
rá, mennyit szidtam a stúdiót, amiért zseniális narratívájukat középszerű játék- 
élménnyel alacsonyítják le, hogy milyen elmaradott technológiával kényelmesed- 


tek bele abba a helyzetbe, amit egy egyszeri és megismétel 


etetlen siker hozott 


el nekik. Nagyon nagy kár érte. 


Az október ezzel együtt pörög tovább, és ömlenek a jobbnál jobb megjelené- 


sek. Hálás is 
tokat az idei 


beszélgetün 


lennék, ha ak 


k. Ja, és új rovi 


ivizálnátok magatokat, és leírnátok a tapasztalatai- 


legnagyobb címekről. Jöhetnek a beszámolók, a játékajánlók, las- 
san már elkezdünk számo 


vetni az idei nagy címekkel, tehát bőven van miről 
at is indul. Ismét az online kommunikáció csodás- 


rémisztő arcát mutatom be nektek. Csirke egy jó ideje szélmalomharcot vív a 


kommentelő 
néha egésze 
üzengetések 
és után is a 


tisztelt kollek 


kkel, és úgy érzem, ezzel érdemes behatóbban is foglalkozni, mert 
n komikus vagy éppen értékes, értelmes párbeszédek sülnek ki az 
ből. Legyen ez tiszteletadás a kollégának, aki odaáll meló közben 
tíva elé, és osztja az észt, néha erős ellenszélben is, 


próbál átlép 


i ahagyomá 


yos odamondogatás állóháborújából az értelmes, 


érvalapú eszmecsere hadjáratába. Majd az idő eldönti, hogy mennyi értelme 
van ennek, a modern kori Arénába azonban ez tökéletes alapanyag. De van 
még itt más is, nézzétek csak! 
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A TELLTALE EMLÉKÉRE 

Az alábbi írás nem egy külön levél, 
kommentként jött GS Oline-on írt 
megemlékezésem alá a Telltale hir- 
telen bezárása kapcsán, de nagyon 
jól tükrözi, amit én gondolok, ezért 
beilleszteném most ide mementó 
gyanánt: 

Ez már szinte sokként ért, tegnap es- 
te még semmit nem tudtam, ma meg 
felkelek, az egyik első hír, amit olva- 
sok, hogy bezár a Telltale Games, de 

a TWD utolsó évadát még befejezik. 
Gyorsan ránéztem a naptárra, lassan 
fél éve volt április elseje. Aztán min- 
denhol ezt olvasom, majd kb. egy órán 
belül kapom a hírt, hogy még az utolsó 
évadot se fejezik be. 

Ez egyébként még erősen kérdé- 
ses, miután szeptember közepén 

a csapat 90 százalékát elküldték, 
és 25 ember maradt, hogy befe- 
jezze a Minecraft: Story Mode-ot 
a Netflixnek. Most ne menjünk be- 
le abba, hogy pont ez a legfelesle- 
gesebb munkájuk, nyilván szerző- 
dés köti őket. Persze az én olvasa- 
tomban az is egy szerződés, hogy 
megvettem a Season Passt az utol- 
só The Walking Dead évadhoz, de 
amit e sorok írásának pillanatában 
tudni lehet, az csupán annyi, hogy 
a Telltale-hez közel álló források 
szerint a csapat jelenleg is gőzerő- 
vel dolgozik azon, hogy valakiknek 
átadhassa a munkát, és várható- 
an a Robert Kirkman kezei alatt fu- 
tó Skybound Games veszi majd át 
a stafétabotot, ami kifejezetten jó 
jel. Szinte biztos, hogy mire kezed- 
ben az újság, már hivatalos közle- 


mény is lesz, és reménykedhetünk a 
méltó lezárásban. 

Egyszerre jelentik be az összes epi- 
zód megjelenési dátumát, én meg el- 
döntöttem, hogy a karácsonyi ünnepek 
alatt végigjátszom az utolsó évadot. 
Hát nem jött össze. 

Talán összejön mégis, egyelőre ne 
keseredjünk el végleg. 

Nagyon sajnálom, mert bár elég egy- 
szerű és nem túl innovatív játékok vol- 
tak, a történetek és a döntések (illúzió- 
ja) mindig lekötött. Tudom, hogy mint 
kalandjáték, elég lightos, de engem 
pont emiatt fogott meg. Nem nagyon 
vonzanak, illetve nincs türelmem a ,ko- 
molyabb" kalandjátékokhoz, valahogy 
sose kötöttek le. 

Abszolút megértelek, én is szere- 
tem az élményalapú, rekreációs já- 
tékok hangulatát, amelyekben a 
narratíva viszi el a fő részt, és ne- 
kem elég csak belefeledkezni az él- 
ménybe. 

Tény, hogy már nem ültem le akkora 
hype hangulatban mondjuk a Batman 
új évada elé, mint anno az első sze- 
zonnál vagy főleg a Wolf Among 

Us és Walking Dead első két évadá- 
nál, azért mindig megvettem az éva- 
dokat, és végigjátszottam. (Kivéve 

a Minecraftot és a Guardians of the 
Galaxyt, azok nem érdekeltek any- 
nyira). 

Nos, azokkal szerintem nem is 
vesztettél semmit, de ez ízlés dol- 
ga. Az viszont tény, hogy a Telltale 
gyakorlatilag hat éven keresztül 
alig újított valamit. Egy sikeres 
receptet próbált újra és újra be- 
csomagolni, őrült módon vásárol- 


CNN tr 


gatták a licenceket, holott a The 
Walking Dead kiemelkedő sike- 

re után meg se közelítette semmi 
(már a második évad sem) annak 
eladási számait. A Batman maga 
volt a kudarc, folyt el a pénz, vé- 
gül gyorsan végeztek saját ma- 
gukkal, olyan hirtelen, ahogy sen- 
ki sem számított rá, még a dolgo- 
zók sem. Olyan drasztikus volt ez, 
hogy csoportos pert is indítottak 
a hirtelen, végkielégítés nélkül el- 
bocsájtott alkalmazottak, mivel a 
kaliforniai munkajogi törvény ér- 
telmében a tömeges leépítés előtt 
a cégnek szólnia kellett volna há- 


Ronaldot kiveszik,de a lootboxot 
nem... :) 


Velős és ütős egysoros arra, hogy 


az EA folyamatosan figyeli a Ro- 
naldo-ügy alakulását, akit éppen 
szexuális erőszakkal vádoltak 
meg, és emiatt most az új FIFA 
promóciójából teljesen kivették. 


A Naruto nem olyan név amit bár- 
milyen pozitív jelzővel egy mondat- 
ban lehetne említeni. 

Azért néha mégis sikerül, ez fő- 
leg ízlés kérdése. 


zon belül, illetve 60 napnyi fizetés 
és egészségbiztosítás is járt volna 
az utcára került gárdának. 

Amiben pedig nagyon kellemeset csa- 
lódtam, az a Tales from the Border- 
lands, nagyon jó játék lett, pedig nem 
számítottam annyira jóra. 

Az nálunk is nagy kedvenc, senki nen 
úgy készült, hogy ennyire király lesz. 
R.I.P. Telltale Games, remélem, valami 
,rendesebb" kiadó felvásárolja a stúdi 
ót vagy ami megmaradt belőle, vagy 
legalább a jogokat, és viszik tovább, 
bár a bejelentett projekteknek és az 
utolsó TWD évadnak már így is lőttek 
szerintem. (G. Csaba) 


Facebook-sarok 


Nem tudtam elolvasni a cikket, mert 
ahogy beléptem az oldalra elkezdett 
futni valami előrt reklám és azon- 
nal kiléptem... 

Vegyél GameStar magazint, ak- 
kor hirdetésmentességet kapsz, 
vagy vidd odébb az egeret, és 
máris megoldódik minden. Ezt 
most közérdekű közleményként 
is fel lehet fogni. 


Annyira élvezetes ellene játszani, 
mintha egy sajtreszelőt húznék vé- 
gig a pofámon. Ideje volt. 


HOLLYWOOD KREATÍV KÉPESSÉGEI MANAPSÁG ABBAN 
MERÜLNEK KI, HOGY KINYITJÁK A NOSZTALGIAFIÓKOT 


Pont Kirkman miatt nem temetném 


még ezt, a többit viszont sajnos igen. 


Jó lett volna egy Stranger Things já- 
ték, egy Game of Thrones-folytatás, 
ezektől én is könnyes szemmel bú- 
csúzom. Tényleg fájdalmasan precí- 
zen fogta meg a lényeget a mosta- 
ni góré, Pete Hawley is, aki szerint a 
legnehezebb rész az, hogy , most jön 
az az időszak, amikor szomorú szív- 
vel kell végignéznünk, amint baráta- 
ink szétszélednek, hogy a történet- 
mesélésünk örökségét továbbvigyék 
a játékiparban". Ez pedig mindig egy 
fájdalmas dolog, csak abban a köz- 
helyben reménykedem, hogy ha be- 


Az Overwatch Pharahja végre 
gyengül egy kicsit, amúgy pedig 
valamiért Ford Fairlane sajtre- 
szelős hasonlata jutott eszünkbe. 
Aki érti, érti. 


Én nem vágom ezt a játékot anno 1-3 
részét kitoltam volt értelme jó story- 
ja szerintem... azóta meg csak egyik 
korból a másikba pakolgassák ugyan 
azt kb... rosszabb már mint a CoD 
évente megjelenik ugyan az más kön- 
tösbe. Bár ezt nem akartam ide írni 
ne hogy egy cod fan elkezdjen oltani 
Az Assassins Creed Odyssey kap- 
csán megfogalmazott vélemény, 
külön figyelve arra, hogy lehető- 
leg senki lelki világa ne sérüljön. 


zárul egy ajtó, sok csodás ablak nyí- 
lik majd ki. Várom. 


MASS EFFECT . 
GONDOLATOMLES (2. RESZ) 
Emlékeztek rá, hogy a múlt havi 
Aréna rovatban bevezettem a foly- 
tatásos levélolvasást? Remélem, 
vártátok már Chrodias gondolata- 
it, aki nagyon komoly Mass Effect- 
elemzésbe fogott bele, és most vég- 
re olvashatjuk közös erővel azt a 
befejezést, amit ő álmodott volna 
meg a trilógiának. Külön kiemelném 
egyébként azt a törekvést, hogy 
valaki úgy kritizál, hogy az elemzé- 
sen és a problémafelvetésen túl al- 
ternatív megoldásokat is vázol; az 
ilyen ember kincs. 

Elmondanám az én verzióm vázlatát... 
Szóval itt hagytuk abba múlt hó- 
napban; anyukám csuklott párszor, 
szerintem miattatok. 

Amikor Harbinger rálő Shepardre, 
ő nem a Citadellán köt ki, hanem a 
reaperek virtuális világában - ez ha- 
sonló ahhoz, amit Shepard a getheknél 
élt meg, csak sokkal fejlettebb. 
Harbinger megpróbálja becsapni hő- 
sünket, először Illusive Mannel megkí- 
sértve, majd olyan lehetőségeket felkí- 
nálva, amelyek látszólag békét hoznak, 
de valójában csak a reapereknek ked- 
veznek. Míg a tudata máshol kószál, a 
parancsnok teste ott fekszik a csataté- 
ren, amit az emberek észrevesznek, 
szen a haditervben rá hárul az utolsó 
feladat: beindítani az ősi tervek alapján 
készített fegyvert, a crucible-t. A hír 
neghallva pedig könnyen rájöhet a 
Normandy legénysége, mi történik, hi 
szen hasonlót már láttak a gethekkel 
kapcsolatban. A feladat adott: be ke 
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Aréna 


) arenacgamestar.hu 


jutni Harbinger virtuális buborékjába, 
és kiszabadítani a parancsnokot, lehe- 
tőleg még azelőtt, hogy választana a 
felkínált lehetőségek közül. 

Hogyan? 
Igen, pont ezt akartam kérdezni, de 
megelőztél szónoki fordulatoddal. 
Segíthetnek a gethek, a guariánok, ki- 
ugrott Cerberus tudósok, a rachnik, 

a leviatánok és EDI. Ezek közül egyet 
azért remélhetőleg csak meghagyott 
még a renegát Shepard is. Itt akár be- 
leférne némi harc is Harbinger mérhe- 
tetlen egójával a virtuális térben, az- 
tán jöhet a következő fontos lépés: 
Harbinger kesztyűbábja helyett meg 
kell találni, és be kell állítani az igazi 
Catalystot, a crucible vezérlőprogram- 
ját, hogy csak a reapereket pusztítsa 
el. Miben különböznek a reaperek és a 
reaper kóddal feljavított gethek, illetve 
EDI? Abban, amit már az első részben 
leírnak az ősi gépekről: a sulykolás- 
ban, amely a reaper technológia része, 
egyfajta sugárzás vagy mező, amivel a 
szerves élőlényekre hatnak, talán ez a 
legveszélyesebb fegyverük. A szüksé- 
ges adatokat bárki megadhatja a ko- 
rábban felsoroltak közül, és már be is 
lehet izzítani a kvantumcsúzlit a ga- 
laxist fenyegető veszedelem elpusztí- 
tására. 
Csak kapkodom a fejem. 

Olyan nagy baj lett volna egy ilyen fi- 
nálé a többi mellett? Annyira snassz 
dolog egy pozitív befejezés ennyi küz- 
delem után? Így lenne valóban értelme 
jónak lenni. 

Mindig van értelme jónak len- 

ni. Valamiért most az Assassins 
Creed Odyssey-ben is sokat okos- 
kodó Szókratész jut eszembe, aki 
szerint a helyes ismeret birtoká- 
ban az ember jól választ, és jól 
cselekszik, mert , senki sem hibá- 
zik szándékosan". A bűn tudatlan- 


ság, tévedés. Gondolom, egysze- 
rűen a te tudásod elég csak ahhoz, 
hogy az abszolút jót megálmodd 
ebből a világból. 

Érdekes, mi mindent kihoz az ember- 
ből egy kitalált történet. Tanulhatunk 


belőle, eljuthatunk olyan helyekre, ahol 
a valóságban sosem járnánk, megélhe- 
tünk dolgokat, amelyekről talán nem is 
álmodtuk, hogy létezhetnek, döntések- 
re késztetnek bennünket, és láthatjuk a 
következményeket. Ez a játék, ez a tri- 
lógia képes volt arra, hogy érzelme- 
ket váltson ki belőlem, hogy elgondol- 
kozzam egy-két helyzeten és döntésen. 
Remélem, lesz még részem néhány ha- 
sonló kaliberű virtuális történet meg- 
élésében. (Chrodias) 

Én is nagyon remélem, főleg ha az- 
után is megtisztelsz minket ilyen 
eszmefuttatásokkal. Köszi nagyon! 
Ígérem, legközelebb nem szabda- 
lom szét. 


ROSSZ-E A REMAKE? 

Szia, HP és GameStar-arcok! 

Mi mind egy nagy arc vagyunk, 
persze nem nagy az arcunk. Inkább 
helyes. 

Van valami, ami az elmúlt években fo- 
kozatosan egyre jobban zavar, ez pe- 
dig az általános vélekedés a filmes új- 
ragondolásokról, avagy a remake- 
ekről. Nem akarom előre szaporítani 

a szót, és alapvetően meg is értem 

a reflexszerű szkepticizmust, miu- 

tán bejelentik a sokadik feldolgozást 
egy időtlen klasszikusból, hiszen ezek 
a filmek rendre nem érnek fel az ere- 
detihez, a bennünk rejlő szentimen- 
talizmus legalábbis tuti ezt sugallja. 
Ám azt sokan elfelejtik, hogy ez a má- 
niákus ,remakelés" nem egy új kele- 
tű trend, hiszen már bő ötven éve sze- 
ret Hollywood visszanyúlni a régiek- 
hez, ami esetenként annyira jól sikerül, 
hogy a mintául szolgáló alkotás fele- 
désbe is merül. 

Igen, bár sokan ilyenkor azért 
akadnak ki, mert egyrészt Holly- 
wood kreatív képességei manapság 
abban merülnek ki, hogy kinyitják 
a nosztalgiafiókot, másrészt min- 
den szereplőt kicserélnek PC-kom- 
patibilis megoldással, ami többször 
sül el visszafelé, mint előre mutató- 
an (a múlt havi beszélgetés Ciriről 
megvolt?). De persze ettől még 


Tisztelt hölgyek és urak, a helyzet az, hogy az Aréna halad a korral. 
Egyrészt szeretek már én is online kommentekre itt, a lapban vála- 
szolni, mert itt legalább fizetnek is érte, illetve talán kap némi súlyt 
is a dolog, nem csak elvész az odaböffentett rengetegben. Nálam 
sokkal keményebb arc viszont drága Csirke kolléga, aki rendre ko- 
moly vitákba keveredik a GS Online kommentszekciójában azokkal 
az emberekkel, akik szeretnek keményen odamondani, direkt nem 
megérteni dolgokat, esetleg rosszindulattal kezelni bennünket vagy 
a játékipart. Csirkében ott lakozik a reneszánsz ember; népművel, a 
rszellemharcok tiszta sugaránál" oly magasra teszi a lécet, ameny- 
nyire csak lehet. Ez néha parttalan, néha kifejezetten elkeserítő, 
máskor üdítően építő. Most tehát új rovat indul az Arénában; meg- 
nézzük, hogy ki nyerte az adott meccset az online szorítóban, és pa- 
píron győztest hirdetünk, fanfárok kíséretében. 


Kommentelő 


,Pár laikus szerint a játékfejlesztés mára már ott tart..." Tanuljátok 
már meg, kedves cikkírók, hogy a magyar nyelvben nincs olyan, hogy 
,Mmára már"! Helyette azt illik írni, hogy ,ma már", vagy ,mára". Ti is 
csak írtok, írtok, ahelyett, hogy olvasnátok is néha. 


(Ilinkeli Lovasi András - Mára már című számát) 


Kommentelő 


Köszönöm értékes hozzászólásod, és valóban, a magyar szépiroda- 
lomban is írtak már helytelenül azért, hogy a rím stimmeljen. De saj- 
nos itt nem irodalmi vagy művészi produktumról van szó, hanem ar- 
ról, hogy aki a cikket írta, az tanulatlan. Pont. 


Ha már ilyen cuki módon letudatlanoztál, gondoltam, nekem úgy- 
sem fogod elhinni, hogy egy kitalált szabályon lovagolsz, úgyhogy 
írtam az MTA-nak, és kértem egy hivatalos állásfoglalást. Íme a vá- 
lasz: , Tisztelt Uram! Semmi ilyesféle tiltás nincs, a kérdéses nyelvi 
forma kifogástalan. Üdvözlettel, Ludányi Zsófia, tudományos mun- 
katárs, MTA Nyelvtudományi Intézet, nyelvi tanácsadó szolgálat" 
No, akkor szerintem erről ennyit. Pont? 


Kommentelő 


Ha elolvastad a hozzászólásom, akkor nem téged minősítettelek, ha- 
nem a cikk íróját. Azt, hogy a kérdéses szavakat így lehet helyesen 
írni, nekem új. A szakdolgozatomban a tanárom ki is javította. Úgy 
látszik, ugyanaz a helyzet vele, mint a ,deviszonttal". Mindazonáltal 
örülök, hogy utánajártál, és időt spóroltál meg nekem. 


Én írtam a cikket. 


Kommentelő 


Akkor téged. 


Eredmény: Nagyon erős kezdés, Csirke végig uralja a meccset, kre- 
atív megoldásokkal, a tudományt segítségül hívva igyekszik a 
ringben elegánsan táncolva kiütni partnerét, de az illető nem fá- 
rad, ügyesen siklik el a tények elől. Ez a szívósság mindenképpen 
elismerést érdemel, a maga megingathatatlan felsőbbrendűség-tu- 
datában ebben (noha erkölcsi győztesként Csirke ünnepelhető) a 
hónapban nyert: a kommentelő. 

(Szeretném felhívni a figyelmet a kommentelő fokozatos visszavonulására 
biztosnak érzett helyzetéből. Ez számomra üdítő, hiszen a közösségi médiá- 
ban az építő jellegű, kicsit sem sértőn megfogalmazott kritika is gyakran 
durva támadásokat eredményezhet. A felek itt konstruktívan álltak a kérdés 
megoldásához. Plusz azt is megjegyezném, hogy végül Csirke került ki győz- 
tesként a vitából, így én őt választanám a hónap szópárbaja nyertesének - V) 


ALIEN A GAMESTAR SOKÁIG! 
Helló, GameStar! 

Helló, Kedves Olvasó, így nagy be- 
tűkkel, modorosan, sziauram! 
Koromra és részben Arany Jánosra hi- 
vatkozva újabban leveleket írok az in- 
terneten, mert megfigyeltem, hogy ren- 
getegszer érkezik válasz, sőt néha nin- 
csenek benne vulgáris kifejezések sem. 
Miért, sokszor van? Mocskos len- 
ne a szám? Vagy esetleg Vanda 
mondott oda valami keményeb- 


bet? Én úgy emlékszem, hogy min- 


den szavunk arany. Sőt, ha már 
említetted: Arany. Kérlek alássan, 
édes öregem! 

Tehát, a lényegi rész röviden: olvas- 
ni akartam közlekedés közben, vet- 


x A HÓNAP LEVELE x 


tem hát egy GS-t. Aztán elöntött 
egy érzés, ami nagyon hasonlított 
ahhoz, amikor kiskoromban annyira 
örültünk egy újságnak, hogy azokat 
az oldalakat is faltuk, amelyek nem 
érintettek közvetlenül, mert mond- 
juk más platformon jelent meg va- 
lami játék, de arról is írt a CoV, vagy 
épp finnül szereztem X-Men-t, eset- 
leg általános sulis ötödikes némettel 
dekódoltuk az RPG-ket a Nintendo 
Club Heftben. 

Sikerült megfejtenem, hogy kb. 
egy generáció lehetünk. Remélem, 
nem öregítettelek nagyon, de aki 
CovV-val kezdi a megemlékezést, az 
bizony már nem millenniumi gene- 
rációs, lássuk be. 


Nagyjából eddig tartott a révede- 
zés, 2018-ban nyilván nekem is a te- 
lefonom az újságom, a tévém, a ka- 
merám, a hifim és a térképem, de a 
játék valahogy megmaradt a klasz- 
szikus szociális fiókban. Vagyis élő- 
ben találkozom emberekkel hozzá, 
ha kártya- vagy társasjáték-alapú 

a dolog, de ennek ellentéte is elő- 
fordul, amikor elköltözik egy álta- 
lam addig kedvelt személy a lakás- 
ból, mert nincs elég mentőhely az 
Alien Isolationben, pedig szerintem 
az nem az én hibám. Szóval a játék 
igenis jelen van a szabadidőm nagy 
részében, és fontos. 

Aki játék miatt hagy el, arra visz- 
sza se nézz, egy igazi társ ott ül 


nincs kizárva a siker lehetősége, 
csak jó lenne új történeteket, új hő- 
söket látni. 

Persze, általában nem ez a helyzet, de 
még így sem tudok egyetérteni azzal 
a megközelítéssel, hogy egy elbaltá- 
zott feldolgozás árnyékot vet az ere- 
detire. Épp ellenkezőleg, sokkal több 
olyan esettel találkozom, amikor az 
amerikai megfilmesítés miatt talál 

rá valaki egy európai vagy ázsiai re- 
ekműre. A skandináv krimi a legjobb 
példa erre, hiszen a David Fincher-féle 
A tetovált lány vagy a 2010-es En- 
gedj be! feldolgozás hatására jóko- 
rát ugrottak az alapanyagul szolgáló 
könyvek eladásai, igaz, előtte sem volt 
okuk a panaszra. Az említett két fel- 
dolgozást sem emelte a közönség pi- 
edesztálra, ezzel együtt is két remek 
filmről beszélünk, amelyek képesek 
voltak más megvilágításba helyez- 

ni itt-ott az eredetit. Sőt, merem állí- 
tani, hogy néhány szempontból még 
felül is múlták azokat. 


Az Engedj be! kapcsán ebben nem 
értek veled egyet, de egyébként 
persze az amerikai mozinézőknek 
muszáj tálcán hozni a máshol be- 
vált recepteket, és ez legalább 
tényleg tágítja a látóterüket. 

A nyitottabbak könyvet ragadnak, a 
gyerkőcök újból rácsodálkozhatnak 
gyerekkorunk meséire, ha pedig aktu- 
ális akarok lenni, akkor néha olyan re- 
mek filmeket kaphat a néző, mint a 
most futó Csillag születik, ami egyéb- 
ként már az azonos című eredeti ne- 
gyedik(!) feldolgozása. 

Igen, én is azt hittem, hogy teljesen 
felesleges, de a legtöbb kritika sze- 
rint egy élmény az a film. 

Az megint más, ha valamit ötévente 
újraforgatnak különösebb ambíció nél- 
kül, vagy ha az éppen aktuális mozi- 
műsoron gyakorlatilag egy új cím nem 
szerepel, csak a remake-ek és rebootok 
végeláthatatlan sora. 

És hát ezzel van baja mindenki- 
nek. 


Abszolút jogos a kritikák egy része, de 
próbáljunk ne automatikusan úgy áll- 
ni ezekhez a filmekhez, hogy tönkrete- 
szik az eredetit, és lerombolják vele a 
lelkünket. A Szellemirtók sem lett ke- 
vesebb a 2016-os bűncselekménytől, 
sőt talán még jobban is értékeljük Bill 
Murray-ék kultfilmjét. Viccet félretéve, 
ha a cél több, mint az egyszerű pénz- 
szerzés, akkor van és lesz is létjogo- 
sultsága a szóban forgó feldolgozások- 
nak. (Tomi) 


veled sikítozva az Alien Isolation 
előtt. Végig. 

Ezért elsősorban azt szeretném vele- 
tek kapcsolatban kiemelni, hogy hihe- 
tetlen, mennyi munka és törődés van 
abban, hogy az átvett cikkek világá- 
ban eredetit alkossatok, fenntartsa- 
tok egy kulturális színvonalat, miköz- 
ben egy közösséget hoztok létre, és 
aktívan működtetitek azt. 

Jaj, hát irulok-pirulok, be is te- 
szem ezt a hónap levelének, mert 
aki hájjal keneget, azt kitesszük a 
kirakatba. Igen, ilyen olcsón lehet 
hatni ránk, szeretjük a bizsergető- 
en jó dicséretet. És köszönöm ne- 
ked, hogy ezt írod. 

Gondolok itt a GameNight rendez- 
vényre, amire ráférne egy reboot, 
vagy a táborra, ahol mindig nézem, 
milyen boldogan rohangál egy csomó 
gyerek valami tó partján, felvéve éves 
napfénykészletük jelentős részét. 
Lesz reboot hamarosan. Elég sok 
dologgal pörgünk mostanság, és 
persze a tábor örök része lesz a 
GameStar-csodának, csak Mocsy 
bírja még tüdővel, türelemmel, ki- 
tartással. 

Ahogy egyre kevesebb az erő, főleg a 
Skynet miatt, egyre nagyobb a fele- 
lősség. Remélem, sokáig lesz print és 
videó és tábor a GS főkönyvtárban. 
Köszi, és hajrá! 
(defender of the clown) 

Én is nagyon remélem, szeretem a 
GS főkönyvtárat, és az ilyen drága 
olvasókat, levélírókat is, mint ami- 
lyen te vagy. Köszönjük, hogy léte- 
zel, ha lehet, maradj is ebben az ál- 
lapotban még sokáig! 


Tökéletesen értem, amit mondasz, 
én sem vágom fel az ereimet, amiért 
újra fel akarják találni az adott film- 
sikert Hollywoodban, de ettől még 
az eredetiség varázsát jó lenne ki- 
csit visszacsempészni, többször len- 
ni merészebbnek, és nem csak a de- 
mográfiailag gondosan lefedett si- 
kert hajszolni olyan megoldásokkal, 
amelyeknek görcsössége messziről 
bűzlik. Valahogy kicsit mindenki job- 
ban érezné magát, szerintem. 


Ez volt ebben a hónapban az Aréna rovat, amelynek vége már-már törté- 
nelmi rítust takar; remélem nagyon már magyaráznom sem kell senkinek. 
Ha mégis akad itt új olvasó, akkor először is helló, másodszor pedig van 
egy rólam elnevezett ivós játék, amely még a régi GSTV-s időkben honoso- 
dott meg. Elég sokszor mondtam gyakorlatilag bármilyen olvasói kérdésre, 


hogy vegyétek meg a GS-t, mert ez is van benne, meg az is. Erre a mintára 
figyelmes lett a nép, és elkezdték partikelléknek használni jó tanácsomat. 

Ilyen egyszerű. Ha vásárlásra buzdítok, akkor mindenki koccint, és fenékig: 
Vegyetek GameStart!" 


a si 
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CANNI. ALIG EGY ÓRA REPÜ- 

LŐVEL, BARÁTSÁGOSAK AZ 
EMBEREK, PISZOKUL JÓ A SÖR, ÉS 
ÍZLETESEK AZ ÉTELEK. A város neve- 
zetességeit sem lehet megunni; a Károly 
hídon este átsétálni olyan élmény, amit 
egyszer mindenkinek ki kell próbálnia. 
Szeptember közepén a Wargaming meg- 
hívott bennünket egy városnézéssel egy- 
bekötött bemutatóra, amelynek során íze- 
lítőt kaphattunk abból, milyen tengeri új- 
donságokkal fognak meglepetést szerezni 
az elkövetkezendő hónapokban. 
A cég prágai irodájában nagy volt mosta- 
nában a nyüzsgés, a World of Warships 
teljes párizsi csapata átcuccol a csehek- 
hez, onnan tartják a kapcsolatot a szent- 
pétervári fejlesztőkkel. Hiába kíváncsis- 
kodtunk azonban a költözés okairól, a srá- 
cok csak mosolyogva rázták a fejüket, 
hogy ilyen témában újságírók előtt nem 
nyilatkozhatnak; érthető, de nekem az- 
óta is furdalja az oldalamat a kíváncsiság. 


Pest MINDIG JÓ KIRUC- 


lengeralattjárók és anyahajöók 


WORLD OF WARSHIPS 


A bemutató roppant szűk körben zajlott, 
egy szem magyarként ültem a szlovák és 
a cseh újságírók között. A sajtótájékozta- 
tó hivatalos része rövidke volt, mindösz- 
sze negyven perc alatt lezavarták. Meg- 
tudhattuk, hogy a World of Warships ki- 
mondottan jól teljesít, és rengeteg új 
tartalmat pakolnak a játékba a közeljövő- 
ben. A brit hajóosztály például megkap- 
ja a régóta várt rombolóit, de nekem ez 
nem okozott akkora katarzist, mint a töb- 
bieknek; az is igaz, persze, hogy én hozzá- 
juk képest kevésbé mélyedtem el a játék- 
ban. A várható fejlesztések között meg- 
említették az új, elit parancsnokokat és a 
páneurópai hajóosztályt, amelyben már 
az Osztrák-Magyar Monarchia hadihajói 
is helyet kaptak. Sokkal érdekesebb volt 
számomra az anyahajók újragondolásá- 
nak története. 


Mindenki tudta, hogy komoly 
gondokkal küzdenek a World of 


MEGDOLGOZOTT ANYAHAJÓK A 


interjü 


MINT EGY JÓ 
"I JJA PÁNEURÓPAI HAJÓOSZTÁLYBAN MÁR AKCIÓJATEK 


GamesStar: Lassan hároméves a World of Warships, ez idő 
AZ OSZTRA K-MAGYAR MONARCHIA HA- alatt rengeteg változáson ment keresztül. Mi a tervetek a 
DIHAJOI IS HELYET KAPNAK következő három évre? Milyen irányba viszitek el a fejlesz- 
tést? 
Radzsiv Gindar: 2015. szeptember 17-én indult el a World 
of Warships, és azóta rengeteg dolog változott. Mint minden 
Wargaming játék, ez is egy szolgáltatás, amit rendszeres idő- 
közönként frissítünk. Korábban háromhetes ciklusokban ad- 
tunk ki új tartalmat, ettől az évtől kezdve áttértünk a négyhetes 
etapokra, mivel a visszajelzések alapján úgy ítéltük meg, hogy 
szükség van arra az egy hét extra tesztelésre. Az elkövetkezen- 
dő időszak borzasztó zsúfolt lesz. Első körben a repülőgép-hor- 
dozókat vettük elő; nagyon komoly változásokat vezetünk be, 
reméljük, hogy a játékosok mostantól sokkal gyakrabban vá- 
lasztják majd ezt a hajóosztályt. Ezután jönnek a brit rombo- 
lók; régi tartozásunkat törlesztjük velük, egy remek új ingame 
eseménnyel indítjuk útra őket. Klánbázisrendszerünket is bőví- 
teni fogjuk négy új épülettel, visszatér a mindenki által kedvelt 
Operation Dynamo PvE event, és egy kicsit finomítottunk a já- 
tékmeneten. Hamarosan újra elindul a halloweeni esemény, gőz- 
erővel készülünk erre idén is; lesznek nagy meglepetések, ga- 
rantálom. 


GS: Említetted korábban, hogy a következő nagy és titkos 
dobás a tengeralattjáró lesz; bevallom őszintén, engem ez 
az új hajóosztály érdekel a leginkább. Tudnál egy kicsit bő- 
vebben beszélni ezekről a hajókról? 

RG: Tudom, hogy nem illendő visszakérdezni egy interjúban, de 
most mégis megteszem, mert a projekt vezetőjeként érdekel 
egy kívülálló véleménye. Miért pont a tengeralattjárók izgatják 
leginkább a fantáziádat? 


GS: Egy böhöm nagy csatahajóval korlátozottak a lehetősé- 
geim. Amint megtanulom, mennyivel kell a mozgó hajók elé 
célozni, nem sok kihívás marad a továbbiakban. Egy tenger- 
alattjáróval egészen más a helyzet. Ott türelmesen be kell 
cserkészni az ellenfelet, váratlanul kell támadni, és gyorsan 
elhúzni, különben a mélységi bombák elintéznek. Úgy gon- 
dolom, hogy gondos tervezés és taktika nélkül nem igazán 
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2018. január közepén 
jelent meg Androidra 
és I0S-re egy időben 
a World of Warships 
Blitz. Már az első 
héten kétmillió új 
hajóskapitány töltötte 
le a játékot, ők több 

. mint 4,7 millió csatát 
játszottak le. 4,5 millió 

. órán keresztül lőtték 
egymást összesen, 
ez közel 500 évnek 
felel meg, ami azért 
nem rossz eredmény. 
A Blitz azon kevés 
multiplayer játékok 
egyike, amelyekben 
az Android- és i0S- 
felhasználók csatába 
indulhatnak egymás 
ellen; újabb remek 
példa arra, hogy a 
crossplatform játékoké 


.  ajövő.Jó lenne, haez 
. a szemlélet egyre több " 


. játékban működne a 


- jövőben. 


A TENGERALATTJÁRÓK 
EGYELŐRE MÉG CSAK AZ 
OKTÓBERI HALLOWEENI.. 

. ESEMÉNYEK RÉSZTVEVŐI 
LESZNEK, AMOLYAN 
STEAMPUNK FEGYVERNEM 


Warships anyahajói. Bor- 
zasztó kevesen voltak haj- 
landók ugyanis időt és 
energiát fektetni abba, hogy profin 
kezeljék a repülőgépszakaszokat. A 
Wargaming ezért lépett, szerintünk 
jó irányba. Három különböző repülő- 
osztagot irányíthatunk közvetlenül, 
egyszerre azonban csak egyet, így 
nem annyira erősek, mint korábban. 
Lesznek zuhanóbombázók, torpedó- 
vetők és vadászszakaszok, ez utóbbi 
csoport rakétákkal felszerelve. Nem 
kell rögtön infravörös irányzékkal 
ellátott célkövető rakétákra gondol- 
ni, a második világháborúban inkább 
a területre ható, viszonylag kis seb- 
zésű, nem irányított rakétákkal sze- 
relték fel a támadó göbziket. (Mivel 
ők mostantól offenzív szerepkört 
töltenek be, nem várhatjuk el tőlük, 
hogy rakétákkal a szárnyuk alatt 
bonyolódjanak közelharcba.) A tor- 
pedóvetők hasonló elven működ- 
nek, mint eddig, a különbség annyi, 
hogy most közvetlen vezérléssel há- 
rom bombázó válik ki a kötelékből, 
és ereszti el a halálos torpedókat. 

A cél az, hogy úgy időzítsünk, hogy 
mindhárom célba találjon, ami nem 
is olyan egyszerű feladat, ha figye- 
lembe vesszük, hogy a hajók légvé- 
delmi ágyúi folyamatosan tüzelnek 
a repülőkre. A harmadik csapásmé- 


rő egység a zuhanóbombázó; itt is három 
gép támad egyszerre, a hajó felett zuha- 
nórepülésbe váltanak, és egyszerre en- 
gedik el terhüket. Pontos célzással mind- 
három betalál, és ez rendesen redukál- 
ja bármelyik cirkáló ütőerejét. A torpedók 
főként a nagy csatahajók ellen hatásosak, 
a zuhanóbombák a cirkálókat veszélyezte- 
tik leginkább, míg a területre ható rakéták 
a rombolók legnagyobb ellenfelei. 


YELLOW SUBMARINE 

A következő napirendi pont volt az iga- 

zi meglepetés: senki sem számított a ten- 
geralattjárók megjelenésére. Három évvel 
ezelőtt volt szerencsém meglátogatni a 
World of Warships szentpétervári fejlesz- 
tőirodáját, ahol az egyik első kérdésem 
pont a tengeralattjárókra irányult. Akkor 
elég határozottan azt a választ kaptam, 
hogy egyáltalán nincs tervbe véve a ten- 
geralattjáró osztály bevezetése, ne is ál- 
modozzunk ilyen játékszerekről. Úgy lát- 
szik, eddig tartott a nagy elhatározás, de 
nem bánom, hogy így alakult, egy új takti- 
kai elem bevezetése mindig sokat dob az 
adott játék élvezhetőségén. 

A tengeralattjárók igen érdekes játékstí- 
lust képviselnek. Egyelőre még csak az 
októberi halloweeni események résztve- 
vői lesznek, amolyan steampunk fegyver- 
nem képviselői, de már ez a rövidke ízelítő 
is megmutatja, hogy milyen remek harco- 
kat vívhatunk meg velük a későbbiekben. 


KEPVISELŐI 


A tengeralattjárók bármikor lemerülhet- 
nek a felszín alá, egyedül a mélységi bom- 
bák jelentenek számukra veszélyt. Víz 
alatt nem tudunk torpedókat kilőni, eh- 
hez fel kell merészkednünk periszkóp ma- 
gasságába, ahol a hajóágyúk már kárt te- 
hetnek a hajótestben. Lemerülve vagy pe- 
riszkópmagasságban folyamatosan fogy 
a levegőnk, és ha végleg elfogy, a hajó au- 
tomatikusan feljön a felszínre. Erre folya- 
matosan oda kell figyelni, mert roppant 
kellemetlen, ha a legnagyobb csata kel- 
lős közepén bukkanunk fel az ellenségtől 
körülvéve. A hadihajók néhány jól irány- 
zott torpedótalálat után elsüllyednek, 

és igazán látványos, ahogy a hajóroncs 
szép lassan eltűnik. A tesztelés alatt ren- 
delkezésünkre bocsátott tengeralattjá- 
rók többféle torpedótípussal voltak fel- 
szerelve, sőt olyan gépet is kipróbálhat- 
tunk, amelynek hátsó torpedóvető csövei 
is voltak, így menekülés közben is megtá- 
madhattuk a minket üldöző cirkálókat. Az 
irányítás adja magát, másodpercek alatt 
hozzá lehet szokni a süllyedéshez és emel- 
kedéshez, ezt a részt nagyon okosan kita- 
lálták a fejlesztők. Közel fél óráig tudtam 
tesztelni ezt az új hajóosztályt, és ennyi 
elég is volt ahhoz, hogy meggyőzzön a lét- 
jogosultságáról. Élesben csak 2019-ben 
vethetjük be a német U-hajókat, de októ- 
berben bárki kipróbálhatja őket a szezo- 
nális eseményen. Jó vadászatot! 
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Keleti ÖTÖMÖK 


Minden férfi... bárány 


ATHERINE: FULL BODY tsz 


Millió élethelyzet és érzelem akad, 
amelyet filmek és könyvek ezrei 
boncolgatnak, de videojáték nem 
merészkedik még a közelükbe sem. 
A kapuzárási pánik, a félrelépés és a 
bűntudat témaköre is ide tartozik - 
a 2011-es Catherine talán az egyet- 
len (legalább közepes büdzséjű) 
program, amely ezt vizsgálja meg. A 
Full Body egy 50 százalékkal kibőví- 
tett verzió lesz, amelyben főszerep- 
lőnk, Vincent életét nemcsak érett 
és komoly barátnője, illetve gátlás- 
talanul flörtölő, riválisánál jóval fi- 
atalabb szeretője nehezíti meg, de 
Katherine és Catherine mellé belép 
a képbe Gatherine, azaz Rin is. A de- 


mó sajnos sok újdonságot nem muU- 
tatott be, pedig teljesen új fejezetek 
és befejezések mellett sok új karak- 
ter, párbeszéd és minijáték is lesz. 
A játékmenet természetesen az ere- 
detit idézi: a beszélgetős részeket 
minduntalan egy különleges logikai 
játék szakítja meg, amely Vincent 
érzelmi pokoljárását hivatott bemu- 
tatni egy csapdákkal teli falmászás 
képében. Mivel ez anno igen nehéz- 
re sikerült, most lehet rajta köny- 
nyíteni, részben automatizálni, vagy 
akár teljesen át is ugorhatjuk e sza- 
kaszokat - a megszállott kisebbség 
kedvéért pedig online multiplayert 
is kapunk. 


— 


a 


S Fülledt bunyó 


Az első meccs alatt úgy tűnt, nem 
sok változott a Dead or Alive- 
birodalomban: Kasumi és Marie Ro- 
se még mindig gyönyörűek, a küz- 
delmek parádés tempóban zajlanak, 
az ellentámadások pedig tovább- 

ra is a harcrendszer központi elemét 
jelentik - és persze ennek köszönhe- 
tően a megszokottaknak megfelelő- 
en sikerült Stökit a földbe döngölni. 
Később azért tisztult kicsit a kép: a 
sorozatban először a DoA6 rendel- 
kezik egy mércével, amit a stílusra 
jellemző módon támadással és sé- 
rüléssel lehet tölteni - és ezt elhasz- 
nálva egy nagyon durva kombót 
ks. vagy egy univerzálisan hatékony el- 


"e ] 


4 7/ Sok Disney, még több Pixar - de hol a Final Fantasy? 


. 3 KINGDOM HEARTS III 


Még ha sokszor ennyi helyem lenne, 
akkor sem tudnám megfelelően ösz- 
szefoglalni a széria eddigi tíz részé- 
nek eseményeit, így maradjunk annyi- 
ban, hogy a , trilógiát" záró Kingdom 
Hearts III a főszereplő fiatal srác, S0- 
ra, illetve a minden gonoszság mögött 
rejlő Xehanort mester közti végső ösz- 
szecsapásról fog szólni. A jövő év leg- 
elején érkező új epizód a szokásoknak 
megfelelően egy akcióban tobzódó, 
minijátékokkal telezsúfolt játék lesz, 
természetesen telis-tele Disney, illetve 
Pixar filmek komponenseivel. Herkules 
és Jack Sparrow már ismert univerzu- 
ma mellett a sorozatban bemutatkoz- 
nak a Toy Story, a Frozen, a Tangled, 


a Monsters Inc. és a Big Hero 6 fil- 
mek világai is, természetesen mind az 
eredeti szinkronhangokkal, karakte- 
rekkel és ellenfelekkel. A korai részek- 
ben még tetten érhető Final Fantasy- 
kapcsolatból erősen visszavettek, 
legalábbis sem a Toy Story játékvilá- 
gába vezető TGS-demó, sem a több 

új trailer nem tartalmazott ilyesmit — 
pedig a minijátékok témái közt még a 
Ratatouille, a legősibb Miki egér rajz- 
filmek és a "80-as évek kvarcjátékai is 
feltűntek. A játék amúgy parádésan 
néz ki, igaz, abban biztos vagyok, hogy 
nem kicsit kaotikus látványvilága és 
melodrámától duzzadó története jó 
néhány játékosnak sok lesz. 


stl S 


ati TOÖKYŐ 
GAME SHOW 


lentámadást adhatunk elő. Diego, a 
hatodik rész eddig egyetlen új ka- 
raktere is kipróbálható volt, de a 
morc amerikai utcai harcos nem ha- 
gyott bennem mély nyomokat. Ami 
a külsőségeket illeti: a pályákon in- 
kább a sok szétzúzható rész, eltérő 
szint és interaktív elem értékelhető, 
de a karakterek gyönyörűen néznek 
ki - ráadásul a sorozatra jellemző, 
sbabaszerű" dizájn is visszafogot- 
tabb, legalábbis, ha engedjük a bru- 
tális harcokat. Ez nem rengeteg vér- 
rel jár, hanem koszosodó és elszaka- 
dó kosztümökkel, véraláfutásokkal, 
illetve egyelőre komikus mennyisé- 
gű izzadtsággal. 
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Alkimisták a belvárosban 


NELKE § THE 
LEGENDARY 
ALCHEMISTS: 
ATELIER OF A 
NEW LAND 


A Gust már 21 éve dolgozik szorgosan az Atelier sorozaton, 
amely az alkímia, illetve a fiatal lányok kapcsolatának témakö- 
rét boncolgatja; a sok esztendő alatt rengeteg eltérő játékstílus 
és hangulat kombinációját kipróbálva. A hozzánk jövőre érkező 
legújabb epizód felfogható a széria ünneplésének is: az Atelier 
of the New Landben ugyanis feltűnik a korábbi minisorozatok 
és trilógiák szinte minden fontos szereplője - igaz, irányíta- 

ni nem fogjuk őket. Merthogy a játék egy városépítő, boltme- 
nedzselő program lesz: Nelke nevű bakfis főszereplőnkkel egy 
egyre csak növekvő fantasyváros gazdaságának egyengeté- 

se lesz a feladatunk. A körökre osztott játékban minden héten 
két akcióra nyílik lehetőségünk: először kiadhatjuk a parancso- 
kat, menedzselhetjük boltjainkat, különféle posztokra oszthat- 
juk be alkimistáinkat és mágiátlan beosztottjainkat, majd a hét- 
vége során Nelkével részt vehetünk igen hosszú beszélgetések- 
ben, minijátékokban vagy akár miniexpedíciókban is. Utóbbiak 
végtelenül egyszerű harcrendszerrel felruházott akciórészeknek 
tűntek - én legalábbis remélem, hogy a játék legelejéről szár- 
mazó demóban látottakból még hiányzott jó pár opció. 
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A törvény másik oldala 


PROJECT 


JUDGE 


Azt eddig is tudtuk, hogy az elsősorban a 
Yakuza sorozaton dolgozó fejlesztőcsapat 
munkamániás, de a Tokyo Game Show-n ki- 
derült, hogy eddig csak a felszínt kapargat- 
tuk. Megannyi folytatás és remaster között 
ugyanis nemcsak arra volt ideje a stúdió- 
nak, hogy összekalapálják a Fist of the North 
Star anime első emészthető játékfeldolgo- 
zását, de arra is, hogy a legnagyobb titok- 
ban egy teljesen új franchise-t is elindítsa- 
nak. A Japánban a furán hangzó Judge Eyes 
címet viselő játék ugyanis a szigetország- 
ban még idén, decemberben a boltokba ke- 
rül. A ,teljesen új" kitétel talán nem állja meg 
a helyét, hiszen a nyugaton még csak mun- 
kacímmel rendelkező játék a Yakuza szé- 

ria világában játszódik, így elsősorban a ja- 
pán főváros igazi vigalmi negyedéről mintá- 
zott fiktív Kamurocsóban kap helyet. Igaz, 
yakuzás vendégszereplők nem lesznek, és a 
sztori sem a szervezett bűnözésről fog szól- 
ni - nem, új hősünk, Jagami Takajuki egy 
ügyvédből lett detektív, aki ugyan nem fel- 
tétlenül törvénytisztelő módon dolgozik, ám 
mégiscsak pozitív, szórakoztató figura. 


Munkája során rengeteg eltérő megbízást kap 
a szeretőt tartó férj lebuktatásától az uzsora- 
kamattal foglalkozó gátlástalan banda meg- 
büntetéséig, és mivel egy Tosihiro Nagosi ál- 
tal tervezett játékról van szó, temérdek őrült 
kaland és minijáték is a Project Judge ré- 

sze lesz. Játéktermek (flipperasztalok mellett 
Fighting Vipers- és Motor Raid-automatákkal), 
drónversenyek, VR-csaták, csajozás és még ki 
tudja, milyen alternatív szórakozási lehetősé- 
gek várnak ránk a központi sztori mellett. Ne- 
kem főleg ez utóbbi tetszett a demóban: a 
hangulat egy fokkal visszafogottabb, mint a 
Yakuzák totális őrülete - persze nem lett ko- 
mor vagy depressziós, de a nyomozós felada- 
tok egész frissnek hatottak. Gyanúsítottak kö- 
vetése, manuális vagy drónos fényképezés, 
fantomrajz alapján célpont megtalálása, ál- 
ruha választása - ezek a dolgok nagyszerű- 
en működtek. Aztán amikor erőszakra került 
a sor, jött a Yakuzából ismert harcrendszer 

a hajigálható rosszfiúkkal, végtelenül hosszú 
kombókkal és berserkermóddal. A demó en- 
gem abszolút meggyőzött, nálam a show egyik 
legjobbja lett a Project Judge. 


A régi-új kardok 


SOULCALIBUR VI 


ÍG AZ ELŐZŐ KONZOLGENERÁ- 
MI CIÓBAN A CAPCOM JÁRT AZ 

ÉLEN A TOKYO GAME SHOW- 
RA TÉVEDT NYUGATI ÚJSÁGÍRÓK KI- 
SZOLGÁLÁSÁBAN, JÁTÉKAIK BEMUTA- 
TÁSÁBAN, ADDIG AZ UTÓBBI ESZTEN- 
DŐKBEN A NAMCO LETT EZEN A TÉREN 
AZ ÉLLOVAS - olyannyira, hogy a kiállítás 
megnyitása előtti napon a cég központjá- 
ban tartanak sajtóeseményt. Itt nem csupán 
a TGS-en legalább félórás sorban állások 
árán kipróbálható játékokhoz lehet viszony- 
lag gyorsan hozzáférni, de néha még a já- 
tékfejlesztőkkel is elbeszélgethet a kiválasz- 
tott. Idén ez a megtisztelő pozíció az enyém 
lett, így közel egy órát tudtam társalogni a 
SoulCalibur VI - és korábban a Tekken 7 - 
producerével, Motohiro Okubóval a játékról 
és a fejlesztési folyamatról. 
Mivel a teremben jelen volt afféle megfi- 
gyelőként Michael Murray, a Tekken szé- 
ria egyik dizájnere is, első kérdésem nem le- 
hetett más, mint hogy hogyan döntötték el, 
hogy a Namco két klasszikus verekedős játé- 
ka közül melyik készüljön el először az új kon- 
zolgenerációra. Bár a sorrend kialakításában 
nyilván gazdasági megfontolások is szere- 
pet játszottak, Okubo inkább a kreatív folya- 
matra helyezte a hangsúlyt: , Természetesen 
mindkét fejlesztőcsapatban ott volt a vágy, 
hogy minél hamarabb elkészíthessék a foly- 
tatást, de a Project Soul csapat több nehéz- 
ségbe is beleütközött. Nagyon sok ötlet szü- 


letett, amelyet el kellett vetnünk, és nagyon 
sokszor átalakult a játék karaktere, megválto- 
zott a célközönsége a fejlesztés során." Noha 
egyértelműen nem mondta ki, de nagyon úgy 
tűnt, hogy ez a többéves útkeresési folyamat 
az oka annak, hogy az új generációs Tekken 
került előbb a boltokba. Rivalizálás a két csa- 
pat között mindenesetre nincs, sőt az Unreal 
engine trükkjeiben a Tekken-programozók sok 
segítséget nyújtottak kollégáiknak. 

A játékmenetet tekintve a demó alapján az 
afféle kő-papír-olló jellegű szerencsejátékot 
behozó Reversal Edge a legnagyobb újítás: 
ezt elsütve az idő lelassul, és három eltérő 
gombbal választhatunk támadási magassá- 
got. Kicsit meglepő az e-sport korszakában 

ez a fajta megoldás, de Okubo szerint ennek 
ugyanúgy meg lesz a helye a játékban, mint 

a pályáról kiütés, a Ring Out lehetőségének. 
Utóbbival kapcsolatban elmondta, nagyon 
sokat beszéltek róla, hogy ez a játékelem va- 
jon nem vezethet-e kiegyensúlyozatlanság- 
hoz, a gyengébb játékos szerencsés győzel- 
méhez, de végül a döntést a vezető dizájner 
hozta meg - a sorozat egyik jellegzetes ele- 7 
métől ebben az új korszakban sem kell elbú- 
csúznunk. ú A 
A két eltérő sztorimód (az egyik a klasszí- 
kus karakterekkel meséli el - kibővítve, itt- 


ott átírva - az első két rész történetét, a "A 
másikban pedig kreált főszereplővel hódít- ké 


hatjuk meg a vidéket) a demó alapján kelle- 


mesen kidolgozottnak tűnik, és bár nem sok 


átvezetőt láttam, azok egyelőre ör- 
vendetesen visszafogottnak tűntek 

a Tekken 7 őrült káoszához képest. 
rA széria mindig is az átlagosnál na- 
gyobb figyelmet fordított az egyjáté- 
kos módokra, és ebből most sem en- 
gedtünk. Természetesen a versus mó- 
dok is fontosak, így a netkódra és az 
e-sport-funkciókra is koncentráltunk, 
de ki akarjuk szolgálni azokat is, akik 
egyedül játszanának." 

Röviden átbeszéltük még a karak- 
tereket; mind az újakat, akiket el- 
sősorban a játékmenet, a fegyve- 

res harci lehetőségek felől közelítve 
terveztek meg, mind a visszatérő- 
ket, akikkel ,sokkal több munka van, 
mint a legtöbben gondolnák -— min- 
den új játékelem bevezetése után új- 
ra kell gondolnunk az összes mozdu- 
latot" - mondta Okubo. Mire az újság 
negjelenik, már le is zajlott az első 
etwork Test konzolon, de most elő- 
ször PC-re is megjelenik a széria - és 
Okubo szerint a cégen belül készülő 
portra igencsak odafigyelnek, elkerü- 
lendő a viszonylag sok japán játékra 
jellemző számítógépes bakikat. Saj- 
nos ezt a verziót nem mutatták meg, 
de a hallottak és játszottak alapján 

a SoulCalibur VI sokkal élvezetesebb 


Y játéknak tűnik, mint amilyen közvet- 


len elődje volt. 
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INFO 


Kiadó Techland 
Fejlesztő Techland 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Röviden Battle royale 
játék a Dying Light 
stílusában, amelyben 

a ,csak egy maradhat" 
szemlélet zombikkal és 
parkourrel keveredik. 
Megjelenés: 2019. 
PEGI 18r 
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ÉG A KIFEJEZETTEN 
íWVi MULTIPLAYERRE KIHE- 

GYEZETT JÁTÉKOK KÖZÜL 
IS CSAK NAGYON KEVÉS MOND- 
HATJA EL MAGÁRÓL, HOGY HÁROM 
ÉVVEL A MEGJELENÉSE UTÁN STA- 
BIL FÉLMILLIÓS JÁTÉKOSBÁZISA 
VAN. Az meg végképp csúcs, hogy er- 
re képes a Dying Light, amely alapvető- 
en egy történetalapú, egyjátékos kam- 
pányra kihegyezett címként kezdte pá- 
lyafutását. Persze tolhatjuk az egészet 
a haverokkal coopban, illetve az egyik 
DLC-vel érkezett egy hordamód, de ezek 
a számok még Így is nagyon ritkák. Pon- 
tosan tudta ezt a Techland is, nem vé- 
letlenül dobtak ki tíz ingyenes DLC-t a 
játékhoz az elmúlt hónapokban, hogy 
megtartsák az aktív rajongótábort, akik 
remélhetőleg a Chris Avellone nevével 
fémjelzett folytatásra is azonnal rávetik 
majd magukat. 


A Bad Blood viszont nem egy egysze- 
rű DLC, kiegészítő vagy játékmód. Ha 
úgy tetszik, a Bad Blood egy spin-off. 
2018 akarva-akaratlanul is a battle 
royale éve lett, mindenki ebben pró- 

bál kiteljesedni, lassan azon is csodál- 
kozhatunk, hogy a FIFA-ba nem erőltet- 
tek bele valami hasonlót. Míg a legtöb- 
ben azonban egyszerűen megpróbálják 
lemásolni a bevált formulát, mások nem 
félnek kísérletezni, kicsit a saját képük- 
re formálni azt. A Techlandnél példá- 

ul nem mint műfaj, hanem mint játék- 
mód tekintettek a battle royale-ra, és 


nem engedték, hogy a már jól ismert 
mechanikák kiöljék a zombis, parkourös 
DNS-t a játékukból. Szóval fogtak min- 
dent, amit imádtunk a Dying Lightban 

- a reszponzív irányítást, a szórakozta- 
tó parkourt, a brutális, végtagok lesza- 
kításával járó közelharcot és a még ext- 
rémebbé tehető fegyvereket -, és kita- 
láltak hozzá egy olyan körítést, amely 
ehhez tökéletesen passzol, és mellesleg 
még battle royale is. 

A Bad Blood meccsekben 12 játékos 
küzd egymással az egyelten helyért, ami 
a mentőhelikopteren található, a gép 
azonban nem jön be csak úgy bárki ked- 
véért a városba. Elsődleges célunk az 
lesz, hogy mintákat gyűjtsünk a város- 
ban található fertőzött gumókból, és ha 
sikerült eleget a kémcsövekbe szusza- 
kolni, már indulhatunk is haza. A fer- 
tőzött területeket természetesen zom- 
bik védik (a kisebbeket csak egy pár, de 
a több anyagot tartalmazó, igazán zsí- 
ros falatok körül jónéhány hatalmas dög 
lebzsel), úgyhogy nem lesz egyszerű dol- 
gunk, de nem is feltétlenül kell minden 
élőhalottat felkockáznunk a városban. 
Ha jók vagyunk elterelésben, összeza- 
varhatjuk őket, és azelőtt távozhatunk 
a kaptárból, hogy annyit tudtak volna 
mondani: , agyvelő." Ha az utolsó min- 
ta is megvan, hívhatjuk a gépet, ettől a 
pillanattól kezdve azonban élő céltáb- 
lává válunk, hiszen az összes többi kihí- 
vó térképén is megjelenünk. A játéktér 
nem szűkül, de amikor valakinek sikerül 
megszereznie az utolsó mintát, az elég- 
gé összerántja a túlélőket. 


Bár itt is megpróbálkozhatunk azzal, hogy 
az egész meccs alatt csak bujkálunk, az- 
tán az utolsó pillanatban megkíséreljük 
erővel elvenni a mintákat valaki mástól, 
aki elvégezte helyettünk a piszkos mun- 
kát, a passzív hozzáállás nem feltétlen ki- 
fizetődő. Egyrészt a város rengeteg külön- 
böző fegyvert és azokhoz kapcsolódó fej- 
lesztést rejt, amelyekért érdemes áttúrni 
a szekrényeket, másrészt a fertőzött gu- 
mók leszívásával fejlődik a karakterünk. 

A mintákkal szinteket lépünk, így egyre 
erősebbek, szívósabbak leszünk, ráadásul 
szintlépéskor az életerőnk is maximum- 

ra töltődik, Így visszanyerhetjük 
a harcban elvesztett élet- 
pontokat. Ezek nem 5 
hatalmas ugrá- I 
sok, egyálta- AV 

lán nem arról 
van szó, hogy 
egy első szintűt 


egyetlen ütéssel kivégez valaki, aki 
összegyűjtötte a mintákat, de amikor 
ennyire kiélezett a küzdelem, minden 
apróság segít. 


SARLÓ ÉS KALAPÁCS 
Lőfegyverek a pályán csak elvétve 
vannak (ha találunk egy íjat egyet- 


Keze 
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Hold tspácel ta Git [ 


ret Ag ő 
sfj nő péectatin 


Press 


len nyíl- 
vesszővel, már a 
szerencsésebbek közé tartozunk), 
a repülőkből kidobott szeretetcso- 
magokban viszont rábukkanha- 
tunk pár igazi gyöngyszemre, eze- 
ket azonban általában elég jól őr- 
zik, úgyhogy kénytelenek leszünk 
egy kicsit kockáztatni. Maradnak 
tehát a sarlók, bozótvágók, cső- 
kulcsok, krikettütők és egyéb kö- 
zelharci fegyverek, amelyekből a 
különböző fejlesztések segítsé- 
gével áramos, fagyasztós vagy ext- 
rán véreztető dolgokat is csinálha- 
tunk. Attól nem kell tartani, hogy a 
zombik ellen elhasználódnak ezek a 
fegyverek, egy másik játékos elleni 
harcban azonban akár el is törhet- 
nek, így nem árt, ha fel vagyunk ké- 
szülve erre az eshetőségre. 
Maga a harc egyébként nem agyat- 
lan vagdalkozásból áll: az ellenfél 
ütéseit egy hárításra (parry) épü- 
lő rendszer segítségével hatástala- 


J f A TECHLAND ÖSSZEGYŰJTÖTTE 
A DYING LIGHT LEGJOBB ELEMEIT, 
ES EGY EGESZEN ÚJ KÖNTÖSBE 


BUJTATTA OKET 


Y Nem könnyű a supply dropokat 
Hl megszerezni, de nagyon durva 


ME zzz 


níthatjuk, így védtelenné téve őket 
néhány másodpercre, de akkor sem 
kell pánikba esni, ha épp nincs nálunk 
fegyver, amivel riposztolhatnánk, hi- 
szen puszta kézzel is ellökhetjük az 
ellenfelet, ledobhatjuk a tetőről, vagy 
belehajíthatjuk egy szöges barikád- 
ba, ami értelemszerűen nagyon fáj- 
dalmas. 

Egyelőre csak privát meccsekre és 
normál matchmakingre van lehe- 
tőségünk, a rangsorolt játékmódok 
csak később érkeznek. Karakterfej- 
lesztés nincs, testre szabhatóság vi- 
szont annál több van; gyakorlati- 

lag a cipőfűzőnket is átszínezhet- 

jük, a meccsek végén pedig egyedi 
fegyverskineket és ruhákat is pör- 
gethetünk. 


LESZ EZ MÉG JOBB 

A Bad Blood ízig-vérig Dying Light, 
így értelemszerűen rengeteget szá- 
mít, ha valaki beleásta magát az 
alapjátékba, mert a parkourözést 
bizony szokni kell. Nem lehetet- 

len küldetés a battle royale mecs- 
csek alatt elsajátítani a falon fut- 
kározás csínját-bínját, de dinamiku- 
sabb lesz az indulás, ha van már egy 
kis előképzettségünk, és a szobá- 
kat is gyorsabban fogjuk átkutatni, 
ha tudjuk, melyik szekrényeket lehet 
kinyitni. Ettől függetlenül termé- 
szetesen nemhogy tapasztalat, de 
még maga a Dying Light sem szük- 
séges ahhoz, hogy valaki belevág- 


EE SZRRNOY I 


hogyan teljesítettünk 


jaa1a1dW409 NOISSIW 


Level 10 


VICTORY! 


4 Pinyers killed: 6 
ÉN Híves extracted: 1 
£ samples colfected: 1800 


Ö Time survived: 13:19 


Super Novass progresslon 


Bár a megjelenéskor free-to-play 
címként érkezik majd a Dying Light, 
ésért fizetni kell. A 
20 dollárunkért azonban nemcsak 
játszhatunk és segíthetjük a fejlesztők 
munkáját, de olyan kozmetikai 
cuccokat is bezsákolhatunk, amelyek 
később sohasem lesznek elérhetőek. 


a korai hozzá 


jon a kalandba, a Bad Blood ugyan- 
is egy teljesen külön játék. A követ- 
kező hónapok során rengeteget fog 
még fejlődni a játékmenet, ráadásul 
a megjelenéssel egy időben ingye- 
nessé is teszik az egészet, úgyhogy 
egyelőre csak azoknak merném tel- 
jes szívvel ajánlani, akik nagyon 
odavoltak az alapjátékért, vagy olt- 
hatatlan vágyat éreznek egy zombis 
battle royale-ra. Már most is szó- 
rakoztató, és bőven van benne po- 
tenciál, de jelen állapotában inkább 
a hardcore arcoknak szól, mint az 
egyszeri játékosoknak. A PC-s meg- 
jelenést követően egyébként Xbox 
One-ra, majd rövid exkluzivitás után 
PS4-re is érkezik a Bad Blood, úgy- 
hogy a konzolosok sem maradnak 

ki a mókából, és az alapjáték bőví- 
tése után azt is biztosra vehetjük, 
hogy a Techland hosszú távra ter- 
vez, és csak úgy öntik majd a tartal- 
mat a játékba. 


:Minden kör végén részletes statisztikát kapunk arról, 


XP gained: 
4. 4580 


Scars earned: 


LEVELII REWaROS 
- 


) MAIN MENU 


A Bad Blood fejlesztőcsapata 
folyamatosan finomítja a 
játékmenetet, van, hogy heti 

két javítócsomag is érkezik, és 
természetesen újítások terén sem csak 
színes maszkokra és egyéb kozmetikai 
cuccokra számíthatunk. A hivatalos 
rajtra a tervek szerint elkészül a 
rangsorolt játékmód, bekerülnek a 
csapatos meccsek, hogy barátokkal 

is nekivághassunk a kalandnak, 
valamint kapunk új pályákat és új 
ellenféltípusokat is. Emellett, hogy 
folyamatosan frissen tartsák az 
élményt, lesznek "különböző időszakos 
események, egy kicsit feldobandó a 
hagyományos öldöklést. 8 
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BAI ILERITE ROY 
ESZSONN ! zi hé AZ 


0 szt kő 
INDEN FEJLESZTŐ 
AZT SZERETNÉ MOS- 
TANÁBAN, HOGY TEL- 


JES SZÍVVEL LELKESEDJÜNK 
LEGFRISSEBB BATTLE ROYALE- 
JÁTÉKUK/JÁTÉKMÓDJUK IRÁNT. 
Miután a műfaj első két igazán népsze- 
rű címe (PUBG, Fortnite) hatalmas si- 
kernek bizonyult, a többiek is elkezd- 
ték kergetni az aranytojást tojó tyúkot. 
Vannak sikeres és kevésbé sikeres pró- 
bálkozások, és míg a Battlerite Royale- 
ban akadnak jó ötletek, kicsit felemás 
lehet az összkép. 


tően mindegyiknek megvolt a maga mélysé- ságnak pedig négy további sloton kell osztoz- 
ge. A Battlerite Royale gyakorlatilag mindent niuk. Az, aki már játszott MOBA-t, tudja mire 
átvesz innen, csak ezúttal szűk aréna helyett számíthat. Ha éppen nem találunk olyan hol- 
egy hatalmas térképre dobja be a karaktere- mit, amelyre szükségünk lenne, a szintén bo- 
ket, és feladatunk csapatunk győzelemre segi-  — gyókból kinyert arannyal felkereshetünk egy 
tése helyett az lesz, hogy a mi hősünk marad- árust, aki jó pénzért kisegít bennünket. A cuc- 
jon utolsóként talpon. A meccs kezdetén egy cok kergetése közben azért érdemes a térkép- 
hatalmas, bundás, kék sárkány hátáról ugrunk reis figyelni, ami jó battle royale-szokás sze- 
be a házakkal, erdőkkel, sivatagi homokkal és rint folyamatosan szűkül, és egy helyre kény- 
kriptákkal tarkított pályára. Induláskor karak- —  szeríti a túlélőket. 

terünk csupán egyetlen képességgel rendel- 
kezik, de ezen változtathatunk különböző go- 
lyók feltörésével. A mágikus gömbök ugyanis 
képességtöredékeket, aranyat vagy tárgyakat 
rejthetnek, ezeknek pedig mind hasznát vesz- 
szük majd. A képességtöredékek vagy felol- 
danak egy, az elején még lezárt varázslatot, 
vagy felerősítenek egy, már meglévőt. Karak- 
terünk minden képességét négy lépcsőben fej- 
leszthetjük, a szinteket pedig különböző szí- 
nek jelölik zöldtől narancssárgáig. Utóbbi az 
adott varázslat legmagasabb fokát jelöli, ez 
pedig extra hatásokkal toldja meg egyébként 
is izgalmas mágiáinkat. Feltölthetjük továbbá 
egyszer használatos, illetve folyamatos bónu- 


INFÓ 


Kiadó Stunlock 
Studios 

Fejlesztő Stunlock 
Studios 

Platform 

PC 

Röviden A Battlerite 
hősközpontú PvP 
arénajátékának 


HA FUTNI AKARSZ, FUSS 

A Battlerite Royale igyekszik egyedi marad- 
ni, és a hatalmas, százfős őrület helyett inkább 
egy koncentráltabb élményt kínálni. A térkép 
nagy, de nem akkora, hogy 4-5 mérkőzés után 
e tudnánk kiismerni minden szegletét, és ver- 
senytársakból sem 99 inkább csak 29 akad. 
Főleg ez utóbbinak hála a műfaj többi tagjá- 
hoz képest lazább üteme van az egésznek. Rá- 
érünk keresgélni, felderíteni és összerakni a 
számunkra tökéletes felszerelést, ha pedig va- 
akivel idő előtt összeütköznénk, lóhátra pat- 
anhatunk, és elmenekülhetünk. Oké, ez nem 
ennyire egyszerű (viszonylag sokáig tart meg- 


battle royale-verziója, 
amelyben egyedül kell 
túlélnünk 29 másik 
karakter kereszttü- 
zében. 

Megjelenés 2019 
PEGI 12r 


MÁGUSOK ÉS NINDZSÁK 
VIADALA 

A játékmenet alapjait ezúttal a tavaly 
megjelent Battlerite adja. A Bloodline 
Champions alkotóinak legutóbbi pró- 
bálkozása alapvetően teljesen jól si- 
került: a játék képes volt rövid, tíz- 
perces arénaharcokba sűríteni az ösz- 
szetett MOBA-élményt. Háromfős 
csapatokban küzdöttünk, tornyok, épü- 


N 


letek, kis szörnyecskék nélkül, csak és 
kizárólag a másik csapat legyalulásá- 
ra koncentrálva egy szűk arénában. 
Egyszerű volt irányítani a karaktere- 
ket, de hat képességüknek köszönhe- 
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szokat garan 
csapdák szái 


áló tárgyhelyeinket is. Italok és 
ára három zsebet tartunk fenn, 


a mozgási sebességet növelő cipőnek, a jobb 
védettséget nyújtó vértnek, a mágikus sebzést 


okozó fegyve 


nek és a többi hasonló finom- 


idézni a lovunkat), de a r 
ségek és a térkép kialak 


i a tökéletes pillanatot 


mozgást segítő képes- 
ítása lehetővé teszik, 


hogy eltűnhessünk. Annak, aki szereti kivár- 


a harcra, tényleg nem 


kényszer a viadal, legfelj 


ebb csak akkor, ha 


ÉRDEMES BEVÁSÁROLNI 


A Battlerite Royale csataterén itt-ott 
találni egy-egy árust, aki a karakterkhez 


pas: 
áru 


érdemes meglátogatni, hogy így feloldhasd 
a még lezárt skilleket, és esetleg felkaphass 


néh 


szoló képességtöredékeket és tárgyakat 
I. Akármennyi arany is van nálad, 


egy szűkebb épületben kettesben ma- kai cuccokat rejtő dobozokat kapunk. dő oktatómód, amely megismertet a 


ány gyógyitalt. Azt azért nem árt 


észben tartani, hogy az italok és a csapdák 
felhasználása lassú folyamat, lehetőleg ne a 


csata közepén próbáld ellőni őket. 


ő 
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rad valakivel. Az eliszkolást az is meg- 
könnyíti, hogy a játék indulásakor a 
minimap pontosan mutatja, ki hova ér- 
kezett le. Persze, aki az akciót kedve- 
li, az ennek köszönhetően hamar meg- 
találhatja a többieket, és levadászhat 
mindenkit. A lényeg, hogy itt tényleg 

a saját stílusodban játszhatsz. Ha úgy 
tartja kedved, akkor akár kelepcét is 
állíthatsz, hogy a távolból gyengítsd 

le a prédát. Nincs is annál jobb érzés, 
mint amikor a képernyőn megjelenik, 
hogy megöltél valakit a robbanóanya- 
gokkal megtömött, csapdává alakított 
bogyóval, amit percekkel korábban 
otthagytál egy épület sarkában. Talán 
nincs még egy játék a műfajban, amely 
ekkora taktikai szabadságot kínálna, és 
ezt persze a League of Legendsből és 
a Battlerite-ból érkező stratégiai játé- 
kosok kifejezetten értékelni is fogják. 
Látszik, hogy a Battlerite Royale legin- 
kább nekik készült. 


ZSÁKMÁNYÉRT ÉS 
DICSŐSÉGÉRT 


Az egyes hőseinkkel is külön mester- 
szinteket léphetünk, amiért ugyancsak 


hősspecifikus zsákmányládák járnak. A 


fejlesztők nem vacakoltak, és az alap- 
játékból átrántották a hősök jelentős 
részét (szinte csak a Battlerite gyógyí- 
tásra koncentráló karakterei marad- 
tak otthon) és a hozzájuk tartozó leg- 
több kozmetikai cuccot is. Ennek kö- 
szönhetően mindjárt az early access 
periódusa alatt nyomulhatunk 22 kü- 
lönböző karakterrel, akik mind szám- 
talan különleges kinézettel és fegyver- 
rel alakítgathatók. Képességeik és irá- 
nyítási sémájuk is ismerős lesz, mivel 
mindezeket az alapjátékból importál- 
ták a Stunlock srácai. Szintén jó hír a 
Battlerite-veteránoknak, hogy az ott 
feloldott holmik nagy részét megkap- 
ják a Battlerite Royale-ban, és ez visz- 
szafelé is működik. Az átjárás a játék- 
beli valuták tekintetében szintén meg- 
oldott, tehát a begyűjtött aranyat és a 
kozmetikai eszközök megvásárlására 
alkalmas tokeneket mindkét játékban 
gyűjtheted, illetve elköltheted. 


lootrendszer alapjaival, illetve bemu- 
tatja az irányítás trükkjeit. Az ott ta- 
nultakat magaddal viheted egy vs AI- 
módba, ahol 29 gépi ellenfél vadászik 
majd rád. Ez nyilván azoknak készült, 
akik kezdők a műfajban, és nem fel- 
tétlenül szeretnének rögtön az esemé- 
nyek sűrűjébe ugrani. A PvP-ben csak 
a sima, szóló battle royale-mód adott, 
illetve duóban is nyomulhatunk egyet- 
len társunk oldalán. Ez mondjuk még 
megbocsájtható, tekintettel arra, hogy 
a korai hozzáférési stádium elején tar- 
tunk; remélhetőleg hamarosan kapunk 
csapatos lehetőségeket is. Az egyet- 
len komolyabb gond jelenleg az le- 
het, hogy mivel különálló program- 

ról van szó, amiért pénzt kell fizetni, 
nem biztos, hogy sokan rá fognak ug- 
rani, legalábbis egyelőre. Az sem ga- 
rantált, hogy hosszú távon megéri-e 
majd külön programként megtartani, 
mert (főleg a karakterek és a kozme- 
tikai cuccok teljes megosztása miatt) 
nem feltétlenül érződik többnek, mint 
a Battlerite kiegészítésének. Ettől füg- 


a a. i A meccsek végeztével, akárcsak a etlenül reméljük, hogy sikeres játék 
érezzük, hogy mi ERNEK Ká hier ÚJ profilunk BIZTATÓ JÖVŐKÉP És mert térylnés EátEEsáREN 
jelentjük a műfaj tapasztalati pontokkal gazdagodik. Játékmódokkal viszont nincs any- azoknak, akik élvezik a stratégiai játé- 

(A fejlődesenek Ha összegyűjtünk elég XP-t, szintetlé- nyira eleresztve, mint versenytár- kokat és a taktikusabb játékmenetet. 
következő pünk, ezért jutalmul pedig kozmeti- sai. Adott egy kötelezően teljesíten- 

lépését. A JEERNTNNETETEN 
formulat ÉRTENÉ ető 
idővel többféle ; 
játékmenethez 
is felhasznaljak 
majd, nem csak 
lövöldékhez." 


md Za: 
a 
ka 
je. 18 A "ad a 
4 fd 
ÖN 
E REL 7 
; 97 r § -A legcukibb jái a battle d 
Ha Cl § a . —— ) royale műfaj történetében 
ál ? 5 A Battlerite Royale ji 
[matt térképe 
INGYENES LESZ 7" j 
VALAHA? 


access 


esetében, az early 


ingyenessé válik a 
játék. Az pedig, aki 
mégiscsak bevásárolja 
magát a korai időszak- 
ba, megkapja az összes 
jelenlegi és jövőbeli 

karaktert ajándékba. 
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periódus után 


:Bármikor segítségül hívhatjuk 
. hűséges hátasunkat- 
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EAmint kiépítettünk egy ütős bázist; már 
jegem kell aggódnunk a kaja miatt 


Lándzsával is mehetünk horgászni, csak 
nehogy belefussunk.egy aligátorba 


A pokolban mindig esik az eső 


GREEN HELL 
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SURVIVAL JÁTÉKKAL, DE A 

TÚLÉLÉS EGYIKBEN SEM VOLT 
ANNYIRA FRUSZTRÁLÓ, MINT A 
GREEN HELLBEN. A Creepy Jar nem- 
csak a fejlesztőstúdió neve, hanem a játék- 
menet elnevezése is lehetne, mert abszo- 
lút úgy éreztem magam, mintha minden 
félelmemet bedobálták volna egy befőt- 
tes üvegbe, jól összerázták volna az egé- 
szet, aztán szép lassan a fejemre borítot- 
ták volna. 


szeva MÁR NÉHÁNY 


MINDEN KEZDET NEHÉZ 

Mint a műfaj legtöbb képviselője, a Green 
Hell is aSteam Early Access programjá- 
ban próbál szerencsét, bízva abban, hogy 
a rajongók visszajelzéseinek köszönhető- 
en sikerül közel tökéletesre csiszolni. Ha 
valaki játszott a The Foresttel, annak sok 
ismerős elem köszön majd vissza, ezúttal 
azonban semmilyen természetfeletti je- 
lenségtől nem kell tartanunk, de a való- 
ság is tud nagyon félelmetes lenni. Főhő- 
sünk az Amazonas esőerdejében talál- 

ja magát, ahol elszakad jegyesétől, így 
egyedül kell nekivágnia a rengetegnek. 

A sztori egyelőre csak a tutorial szere- 


pét tölti be, ezt követően teljesen elenge- 
di a kezünket a játék, és marad a kötet- 
len túlélés vagy a különböző kihívások, 
amelyekben időre kell adott célt elér- 

ni. Ezeket már csak a tapasztaltabbak- 
nak ajánlom, a Green Hell ugyanis nem 
fogja a kezed; ha valaki a betondzsungel- 
ben nőtt fel, és nem figyelt oda az isko- 
lában, az most azonnal kezdjen el guide- 
okat keresni. 

A játék lelke a craftolás, jegyzetfüzetünk- 
ben azonban csak néhány egyszerűbb 
eszköz leírása található meg, minden 
másra magunknak kell rájönnünk. Szeren- 
csére a dolog elég intuitív: két követ ösz- 
szepattintva kihegyezhetjük azokat, egy 
husánggal és egy kötéllel kombinálva pe- 
dig már meg is van az első baltánk. Per- 
sze mondjuk horgászbotot már nem lesz 
ilyen egyszerű csinálni. Az ember próbál- 
kozik, aztán idővel szépen rájön, hogy mi- 
lyen alapvető eszközökre lesz szüksége. 
Ha például a már említett baltával sikerül 
feltörnünk egy kókuszt, akkor nemcsak a 
belsejét fogyaszthatjuk el, hanem a héját 
is kitehetjük esővízgyűjtő tálkának, hogy 
ne a baktériumoktól hemzsegő folyóból 
kelljen innunk. 


Ha végképp nincs más, akár emberhúst is 
! . ehetünk, de nem leszünk tőle boldogok 
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VEGÁN LETTEM EGY HÉTRE 

Az okosóránk nemcsak a pontos időt és 
az irányokat, de a szükségleteinket is 

elég jól mutatja. Nem elég egyszerűen en- 
ni és inni, oda kell figyelni a megfelelő 
makronutriensek bevitelére is, mert ha na- 
gyon egysíkú a diétánk, és mondjuk egyál- 
talán nem viszünk be fehérjét, az nem túl 
egészséges. Márpedig nem sok húst fo- 
gunk enni, ugyanis bár a vadászat a meg- 
felelő eszközökkel már nem olyan nehéz, 
az első négy órában képtelen voltam akár 
egy szelet húst is megsütni, mert folya- 
matosan eleredt az eső (ezért hívják eső- 
erdőnek). Egyszer véletlenül falatoztam a 
nyers húsból, azonnal férges is lettem tőle. 
És természetesen a játék ekkor annyit súg, 
hogy hát valamelyik gyógynövény biztos 
kihajtja a parazitákat. Ha meg véletlenül 
egy mérgezőt eszel meg a nagy próbálko- 
zásban, akkor kezdődhet elölről az egész 
kaland. De betegek lehetünk a piszkos víz- 
től, éjszaka belénk rakhatja a lárváit vala- 
mi rovar, és akkor a csörgőkígyókról, ma- 
dárpókokról, leopárdokról vagy a helyi nép 
harcosairól nem is beszéltünk, akik mind 

a területüket védik, és ha arra tévedünk, 
készségesen eltesznek minket láb alól. 
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ELKÉPESZTŐEN NEHÉZ, 
DE SOSEM UNFAIR A 
JÁTÉKOSSAL SZEME 


: Jobb félni ; a csörgőkígyótól; fiírts jé 
, belehalni a mérgébe 


A TÜLÉLÉS TÖRVÉNYEI 

Ezzel együtt nem gondolom, hogy a Green Hell un- 
fair lenne, és csak a jóemberek szívatásáról szólna. 
Igen, szép lassan meg kell tanulnunk, hogy melyik 
növény mire jó, mit miből tudunk elkészíteni, vagy 
épp merre vagyunk a hatalmas pályán (térkép nyil- 
ván nincs), de idővel belerázódunk majd a túlélés- 
be. Mert aki figyelmesen közlekedik, az időben ész- 
reveszi majd a csörgőkígyót, meghallja a fáról le- 
eső óriáspókot. Nincs sok időnk lereagálni ezeket, 
de nem mondhatjuk, hogy egyszer csak a semmi- 
ből meghaltunk. 

Aztán ott van a dinamikusan változó időjárás, 
amely mindent a feje tetejére állít. Éjjel például 
egészen más veszélyek leselkednek ránk a dzsun- 
gelben, emiatt az sötét órákat jobb egy búvóhe- 
lyen tölteni (már ha sikerült építenünk egyet nap- 
közben). Az eső sem esik mindig, csak a legrosz- 
szabb pillanatokban, és ha folyton kialszik a tűz, 
az könnyen fel tudja piszkálni az embert. Márpe- 
dig ha nem vagyunk nyugodtak, és nem koncent- 
rálunk teljes egészében az előttünk álló feladatra, 
könnyű hibázni. 

És ha a testi egészségünkre nem lenne elég odafi- 
gyelni (de higgyétek el, hogy ez is bőven sok), ott 
van még a mentális fittség, amit szépen lassan fel- 
emészt a dzsungel. Ha nem táplálkozunk megfe- 
lelően, vagy kukacok rágják belülről a testünket, 
az nem tesz jót az elmeállapotunknak, és ilyenkor 
csőstül jön a baj: miközben az utolsó erőnkkel pró- 
bálunk gyógynövények után kutatni, hősünk szép 


- Jegyzetfüzetünkbe szép lassan kerülnek 
. be a különböző tervrajzok 


lassan bekattan, elkezd hallucinálni, ami nem köny- 
nyíti meg az életünket. 

A Green Hell már könnyű nehézségi szinten is ki- 
fejezetten nehéz, úgyhogy hacsak nem Bear 
Grylilsnek hívnak, esélyed sem lesz a nehéz fokoza- 
ton. Ugyanakkor ha valami józan paraszti ésszel jó 
ötletnek tűnik, az valószínűleg megvalósítható a já- 
tékban hasonló módszerrel. Nyilvánvalóan meg kell 
tanulnunk az egyedi mechanikákat, de a kivitelezés 
annyira realisztikus, hogy sok mindenre magunktól 
is rá fogunk jönni. 


ESŐS NAPOKRA 
Bár kétségtelenül felfedezhetünk némi hasonlósá- 
got a műfaj nagyjaihoz, az egyedi ötleteknek kö- 
szönhetően a Green Hell teljesen más élményt kínál, 
mint amivel eddig találkoztunk. A látvány már most 
is nagyon rendben van (bár az optimalizációval még 
lesz dolga a srácoknak a megjelenésig), de nem vé- 
letlenül döntöttek a korai hozzáférés mellett. Van- 
nak még apróbb technikai problémák, amelyeket ki 
kell javítani (például amikor az egyetlen dárdád egy- 
szerűen átrepül az utadba álló kígyón, az egyenlő 

a biztos halállal), és a mesterséges intelligencián is 
van még mit pofozgatni. Értem én, hogy az őslako- 
sok nem nagyon okosak, de ennél azért többre lesz 
szükség, ha valódi fenyegetésnek szánják őket. A 
műfaj szerelmeseinek mindenesetre mindenképp ér- 
demes figyelemmel követniük az eseményeket, mert 
ez lehet az elmúlt időszak legjobb túlélőjátéka. 


Finde ein Lager. 
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Star Wars Sorsok kétfős csomag, 


A kísérletező csomag 
tartalmazza a 
hűséges csomag 
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Assassins Creed Origins (PS4 vagy Xbox One), 
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A PC-s játékos 
csomag tartalmazza 
a hűséges csomag 
előnyeit, emellett 
választható egy 
hardver vagy játék. 


Call of Duty: Black Ops 4, Sekiro: Shadows Die Twice, FIFA 19 (PC), 


4 o 5 GAMER EGÉR Battlefield 5, Anthem, Forza Horizon 4, Just Cause 4, Fallout 76, 


Assassins Creed Odyssey, The Division II 


A PREMIUM FELHASZNÁLÓ 
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hardver vagy 
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DEAD CELLS AJONGÓI IGÉNYEKNEK S0- tással a széria. Szerencsére ilyenkor a pénz- 
THE COUNCIL - EPISODE 4: SEM EGYSZERŰ MEGFELELNI, tárcák döntenek; az Origins remekül fogyott, 
UBISOFT BERKEIN BELÜL AZ most pedig itt van a legújabb epizód, amely 


BURNING BRIDGES 


MOONLIGHTER ASSASSINS CREED SZÉRIÁN DOLGOZÓ egészen időszámításunk előtt 431-ig, a pelo- 


FEJLESZTŐCSAPATOK PEDIG EZT HAL- ponnészoszi háború kezdetéig repít bennün- 
LIFE IS STRANGE 2 - z z B ; 8 7 58 B. 
EPISODE 1. ROADS MOZOTTAN ÉREZHETIK. Az évente érke- ket. Teszi ezt úgy, hogy egyértelműen az elő- 

ző (de természetesen a párhuzamos fejlesz- ző rész nyomait követi, csak épp minden 
MEGA MAN 11 B tés miatt több éven át készülő) részek nem észletében több, jobb az egyiptomi kaland- 
THE WALKING DEAD: THE meglepő módon lassan elfáradtak, a 2013-as, nál. Előjönnek azok a panaszos hangok, ame- 
COMPLETE FIRST SEASON Karib-tenger felé tett utazásunk óta (amely yek szerint csak egy görög tógába bújtatott 
THE WALKING DEAD: THE egyébként sokak szerint a széria csúcspont- Originsről van szó, pedig valójában egészen 
FINAL SEASON - EPISODE 2: ja volt) nem sikerült tényleg átütő erejű AC- egyszerűen az történt, hogy egy sorozat sike- 
SUFFER THE CHILDREN készíteni. Ezt érezte a kiadó is, és a Syndicate resen fejlődött tovább, ugyanakkor értelem- 
MONSTER HUNTER után egy év pihenőidőt kapott a sorozat. Ata- szerűen nem tud (és nem is kell neki) részről 
GENERATIONS ULTIMATE valy megjelent Assassins Creed Origins aztán észre gyökeresen megváltoznia. 
DIVINITY: ORIGINAL SIN 2 - alapjairól építette újra az egész játékmenetet, 
DEFINITIVE EDITION az akció-kaland zsánernek búcsút intve elkez- 
PILLARS OF ETERNITY dett a szerepjátékos irányba tolódni tapasz- Gyorsan vegyük át, mi a bánat volt ez a pe- 
II DEADFIRE - SEEKER, talati pontokkal, szintlépéssel, képességfával, oponnészoszi háború, hátha akadnak olya- 
SLAYER, SURVIVOR egyszerre felvehető küldetésekkel, megszerez- nok, akik már az ókori görög korszaknál át- 
FAR CRY 5: DEAD LIVING hető fegyverekkel és minden hasonlóval, amia aludták a töriórákat: az időszámításunk előtt 
ZOMBIES műfaj sajátja. 431 és 404 között tartott konfliktusban a Pe- 
ACES OF THE LUFTWAFFE - És itt futottunk bele abba, hogy a hangos ki- oponnészoszi Szövetség és a Déloszi Szövet- 
SOLUADRON sebbségnek mindig lesz valamilyen szálka ség, vagyis Spárta és Athén városállamai, il- 
HEARTHSTONE: THE a szemében: eddig ugyanis azért verték kö- etve a melléjük felsorakozó városok harcoltak 
BOOMSDAY PROJECT zülük sokan a tam-tamot, mert szerintük egymással. A háború végül a Peloponnészoszi 
TRANSFERENCE az Assassins Creed játékok semmi újdonsá- Szövetség győzelmével és a Déloszi Szövetség 
ASTRO BOT: RESCUE got nem voltak képesek felmutatni évről év- felbomlásával zárult, de az Assassins Creed 
MISSION re, most viszont pont az lett a gond, hogy , ez Odyssey szempontjából az éveken át húzódó 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI már nem AC", esszenciáját veszítette el a vál- harcok kezdeti időszaka lesz a fontos. 
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Rögtön a játék elején meg kell hoz- 
nunk egy fontos döntést: Alexios és 
Kassandra, azaz a férfi és női főhős 
között kell választanunk. A Ubisoft 
Auebec csapata korábban is ötlete- 
sen oldotta meg két főszereplő hasz- 
nálatát, elvégre a 2015-ös Assassins 
Creed: Syndicate-ben folyamatosan 
váltogathattunk Jacob és Evie Frye kö- 
zött. Most némiképp más a helyzet, 
csak a választott karakterünkkel fog- 
juk végigélvezni az Odyssey több tu- 


A párbeszédrendszer valódi szerepjátékká változtatta az Odyssey-t 


LEYKKKAE TK 94. VEGETT 375 KBT NVBK IE (KR 


did you  vadeteatthe gt 
Why wefdyou there? e 


7] E. Werre done hefte. 


cat játékóráját. Komolyabb spoilerek 
nélkül nehéz mesélni arról, miért zse- 
niális a fejlesztők megoldása, amely le- 
hetővé teszi, hogy izgalmas, konzisz- 
tens történetet írjanak úgy, hogy mind- 
két szereplő bőrébe bújva passzoljanak 
a sztori elemei, de legyen elég annyi, 
hogy döntésünk után a másik karakter 
sem marad ki a kalandból. 
Rögtön a karakterválasztás után fel- 
tesz nekünk egy újabb kérdést a játék, 
de az erre adott válaszunkat már bár- 


mikor szabadon megválaszthatjuk. El 
kell ugyanis határozni, hogy az eddig 
megszokott, irányított játékmódot sze- 
retnénk-e most is használni, azaz a vi- 
lágtérképen automatikusan jelölje az 
összes küldetés, hogy hová is kell men- 
nünk, vagy esetleg megpróbálkozunk 
az új felfedezőmóddal. Én mindenképp 
ez utóbbit javasolnám, mert ez a meg- 
oldás tényleg visszahozza a régi idők 
izgalmait, amikor a videojátékok nem 
fogták még a kezünket, és nem rág- 
tak a szánkba minden feladatot. Ebben 
a felfedezőmódban a legtöbb küldetés 
során csupán két-három nyomot ka- 
punk, ezek alapján kell navigálnunk. Ha 
például a küldetést adó NPC elmondja 
nekünk, hogy a közeli kis falutól kelet 
re, a tengerparton kell keresnünk egy 
elhagyatott házikót, és ott egy ládá- 
ban lapul a kincs, akkor mi magunk je- 
löljük be a térképen ennek feltételez- 
hető helyét. Ha a közelbe értünk, akkor 
madárdrónunk (igen, most is egy sas 
lesz a segítségünkre, vele deríthetjü 
fel magasból a terepet) már átveszi a 
felderítő szerepét, és őt irányítva pon- 
tosan megjelölhetjük a célt. 

Maga a táj egyébként madártávlatból 
és testközelből is pofásan néz ki. Az 
Odyssey nem korunk legszebb videojá- 
téka, de egy ekkora méretekkel rendel- 
kező, nyílt világú címhez viszonyítva jól 
mutat. A kissé túlszaturált színek so- 
kat hozzátesznek ahhoz, hogy az egész 
környezet mesebeli bájt árasszon ma- 
gából. Ezt az idillt néha megtörik a 
ránk rontó vadmalacok és hiúzok, de 
hála a jó égnek itt simán kezelhető a 
dolog, nem fogunk heveny agyvérzést 
kapni a vadaktól, mint nem is olyan rég 
a Far Cry 5-ben. 


ÖN DÖNT 
Már az Originsnek is remekül álltak a 
szerepjátékos elemek, az Odyssey pe- 
dig tökéletesítette a formulát: az előző 


." felderítődrón funkcióit 


Sasunk tökéletesen err egy ; 


rész alapjaira ráhúztak egy párbeszéd- 
rendszert, ezzel párhuzamosan pedig 
számos helyen döntési lehetősége- 

ket adtak a játékosnak. Nem mondom, 
hogy ezek drasztikusan más mederbe 
terelik a történetet, de azért izgalmas 
adalékként jelentkeznek. Könnyen elő- 
fordulhat például, hogy ha egy szerep- 
lőnek kegyesen megkíméltük az életét, 
akkor később újra felbukkan, és mi- 
kor épp kivégezni indulnánk egy kemé- 
nyebb ellenfelet, már arra érünk oda, 
hogy az említett karakter épp nyakon 
szúrja őt. Nem kell nagy dolgokra gon- 
dolni, rögtön a játék elején például el- 
határozhatjuk, hogy egy kereskedőtől 
úgy hajtjuk be az adósságot, hogy el- 
vágjuk a torkát, és kiürítjük a zsebe- 
it, vagy csak a portékáját törjük ösz- 
sze, és ezzel bírjuk jobb belátásra. A 
klasszikus szerepjátékokhoz hasonló- 
an mi alakítjuk karakterünk személyi- 
ségét, önzetlen hősök vagy akár számí- 
tó tuskók is lehetünk. Ha elég ügyesen 
csavarjuk a szavakat, sok NPC-t ágy- 
ba vihetünk kortól és nemtől függetle- 
nül. Nekem például egy fehérmájú na- 
gyival jött össze az első ógörög pász- 
toróra, aminek hatására villámsebesen 
tolódott a szemöldököm felfelé a hom- 
lokomon. 

Rengeteg fő- és mellékküldetést szór- 
tak el a hatalmas térképen, amely az 
egész hellén világot magában foglal- 
ja. Méreteit tekintve a játéktér felül- 
múlja az előző epizódét, mégis sikerült 
úgy elosztani rajta a sokféle feladatot 
(a küldetések mellett most is vadász- 
hatunk méretes bestiákra, kereshe- 
tünk kincseket barlangok mélyén vagy 
a tenger fenekén, felszámolhatunk őr- 
helyeket és teljes erődöket), hogy kel- 
lemesen tágasnak, de arányosan fel- 
töltöttnek érződjön az ógörög táj. Em- 
lékszem, amikor először elindítottam 
az Assassins Creed Unityt, Párizs ut- 
cái nem is látszottak a megszámlál- 


pod 


atatlanul sok ikontól. Az efféle tu- 
multus sokakat elriaszthat, de erről 
nost egy pillanatig sincs szó. Nem The 
Witcher III szintű mellékküldetésekre 
kell egyébként számítani, de azért mi- 
őségben kiemelkednek a tömeggyár- 
tású missziók közül. 
A szintlépések után szerzett tapaszta- 
ati pontokat három képességfán oszt- 
atjuk el az íjászathoz, a közelharc- 
hoz és az orgyilkos támadásokhoz kap- 
csolódó skillekre. A játékban az 50-es 
szint jelenti a maximumot, de a szto- 
ri végére érve (illetve az első befeje- 
zést elérve, de erről majd később) én 
még csak a 43-as szint környékén jár- 
tam. Ekkor még rengeteg olyan feladat 
várt rám, amely csak érintőlegesen 
vagy egyáltalán nem kapcsolódott a fő 
kampányhoz. Mindezekkel együtt so- 
sem éreztem úgy, hogy az Odyssey di- 
ekt akarná húzni az időmet, és felesle- 
ges feladatokkal traktálni. Mindig pont 
azt, és pont addig csináltam, amihez 
és ameddig kedvem volt. 


Alexios/Kassandra története egy iga- 
zi görög családi dráma. Be kell valla- 
om, az Assassins Creed II óta nem 
kötött le ennyire egyik AC játék szto- 
rija sem, az írók igazán kitettek magu- 
kért. Továbbra sem szeretnék a dur- 
vább spoilerek felé tévedni, szóval 
egyen elég annyi, hogy főhősünk csa- 
ádja pillanatok alatt apró darabok- 
ra hullott, ő pedig otthonától, Spár- 
tától távol nevelkedett fel. Nem lehet 
oka azért a panaszra, egészen tehetsé- 
ges zsoldos vált belőle, aki pár drach- 
máért cserébe szinte bármilyen veszé- 
lyes feladatot kész elvállalni. Hamar ki- 
derül azonban, hogy a peloponnészoszi 
háború szálait egy titokzatos csoport, 
a Kozmosz szekta tagjai rángatják, il- 


éz 


: Még szép, hogy a spártai rúgás sem maradhatott ki 
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letve hozzájuk köthető hősünk család- 
jának széthullása is. Ők lesznek az ,ak- 
tuális templomosok", akik az Origins 
ősi rendjéhez hasonlatosan maszkokat 
viselnek találkáikon, így nem egyszerű 
feladat névsoruk beazonosítása. 
A fő történetszál, azaz karakterünk 
odisszeája a család újraegyesítése mel- 
lett a szekta felszámolására koncent- 
rál, illetve Spárta és Athén között is 
szinte küldetésről küldetésre választa- 
nunk kell. Nagyon örültem, hogy a po- 
liszok között nincs jó és gonosz, mind- 
két városállam polgárai között akad- 
nak hősök és utolsó szemétládák is. 
Jó döntés volt, hogy egyik háborúzó 
fél sincs diabolizálva, a rosszfiúk sze- 
repét a Kozmosz tölti be. A szektá- 
sok felkutatása érthető okokból csep- 
pet sem lesz könnyű feladat, de pont 
az ő kilétük felfedésére irányuló nyo- 
mozások teszik még érdekesebbé a 
játékot. Először még szinte semmit 
sem tudunk a rendbe tartozó alakok- 
ól, mindösszesen annyit árul el a já- 
ék, hogy egy adott régióban érdemes 
ehet ellátogatni a kőfejtőbe, vagy ku- 
takodjunk egy bizonyos erődben nyo- 
okért. A parancsnoknál valószínű- 
eg lesz pár hasznos infó, netán meg- 
udjuk, hol kellene mellékküldetéseket 
csinálni ugyanebből a célból. Ha eze- 
ket megszereztük, és kiderült, ki lapul 
az álarc mögött, már mehetünk is lik- 
vidálni őkelmét. A tagok levadászá- 
sát követően újabb nyomokkal leszünk 
gazdagabbak, amelyek végül a belső 
körhöz, majd a szekta irányítójához is 
elvezetnek. Jó esély van rá, hogy a fő 
történetszál, az utolsó fejezet lezárulta 
után érkezünk csak el a szektavezér- 
hez, ezért is említettem azt, hogy a ki- 
encedik fejezet zárása és a kilencféle 
befejezés egyike még nem feltétlenül a 
játék tényleges vége. 


Mutatós páncélokból nem lesz hiány 


A jelenkori szál ezúttal sem marad el, 
de talán még az Originsben tapasz- 
taltaknál is visszafogottabban húzó- 
dik meg a háttérben. A modern idő- 
ben ismét Layla Hassan a hősnő, aki 
nagy felfedezéseket tesz, és ha tény- 
leg figyelünk, nem csak elnyomkodunk 
minden párbeszédet, akkor azért las- 
san érezni lehet, hogy milyen tervei 
vannak vele a Ubisoftnak. Nagyon há- 
lás vagyok viszont azért, hogy a jelen- 
kori részek nem arra szolgálnak, ami- 
re eddig, vagyis nem a legizgalmasabb 
pontoknál törik meg feleslegesen a já- 
tékélményt. 


Az átalakított harcrendszer lesz az 
a pont, amely valószínűleg nem arat 
mindenkinél osztatlan sikert. Én sze- 
mély szerint nagyon szerettem az 
Originsben bevezetett megoldást, 
amelyhez hasonlót temérdek akció- 
szerepjáték használ manapság. Min- 
denképpen jobb ez, mint a koráb- 

bi AC-k egy-két gombot nyomkodós, 
unalmas harcai, amikor az ellenfelek 
körbeálltak bennünket, és a jó modor 
szabályait tiszteletben tartva megvár- 
ták egymást, egyenként próbáltak le- 
győzni. Az Originshez képest a legko- 
molyabb változást az jelenti, hogy tel- 
jesen kukázták a pajzsokat. Ez nagyon 
fura lehet egy spártai harcos eseté- 
ben, de ne felejtsük el, hogy hősünk 
nem az állam katonája, nagyon fia- 

tal korában elkerült onnan. Pajzs he- 
yett nagyapánk, I. Leónidasz spár- 

tai király lándzsájának letört vége ke- 
rül a bal kezünkbe, ez tölti be a rejtett 
penge szerepét is, vagyis vele vihet- 
jük véghez az orgyilkos támadásokat. 
A pajzs távozásával a blokkolásnak is 
búcsút kellett inteni, helyette a kité- 
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EXTRA 
TARTALOM — 
HÓNAPOKON ÁT 


A játékhoz tartozó szezon- 
bérlet megvásárlásával két 
vaskos, egyenként három 
fejezetre osztott sztorie- 
pizódot kapunk. Az epizó- 

dok nagyjából hathetente 
érkeznek, a szünetekben pedig 
ingyenes extra küldetések is 
jönnek, amelyek bárki számára 
elérhetőek lesznek. Nem 
mellékesen a szezonbérlet 
mellé automatikusan jár az As- 
sassins Creed III Remastered 
verziója is. 
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rés és a hárítás maradt repertoárunk- 
ban - ez utóbbi elég játékosbarát lett, 
viszonylag hosszú idő áll rendelkezé- 
sünkre megnyomni a megfelelő gom- 
bokat, úgy viszont már nem olyan egy- 
szerű hárítani, ha egyszerre többen is 
ránk támadnak. 
Újra teljes értékű játékelemként kö- 
szönthetjük a hajózást, csatahajónk- 
kal pedig nemcsak az egyik görög szi- 
getről evezhetünk el a másikig, hanem 
természetesen lehetőségünk nyílik ten- 
geri ütközetek megvívására is. Bárkán- 
kat fejlesztgethetjük, sőt a leütött el- 
lenségekből még hadnagyokat is kine- 
vezhetünk a legénységbe. Aki eddig is 
szerette az AC-k hajózós szegmenseit, 
az most sem fog csalódni. 

A harcokkal szorosan összefügg felsze- 
relésünk alakulása is. Mostantól nem 
csak íjunkat és közelharci halálosztó 
eszközünket cserélgethetjük; sisakból, 
mellvértből, alkarvédőből, csataszok- 
nyából és csizmából is folyamatosai 
új, jobb darabokat találunk, ezek pedig 
szintjük és ritkaságuk függvényében 
az egyre jobb értékeken kívül extra ké- 
pességekkel is rendelkeznek, ráadás 
extra skilleket is kapcsolhatunk hozzá- 
juk. A kovácsnál fejleszthetjük őket, a 
maximumot mindig a játékos aktuális 
szintje jelenti. Egyszerre négy távolsá- 
gi, illetve közelharci aktív képességet 
oszthatunk ki, amelyeket a sikeres ta- 
lálatokért, hárításokért és kitérésekért 
töltődő adrenalincsíkunk betelt sáv- 
jaiból pattinthatunk el. Az elején még 
tényleg kicsit kaotikus a harc, de né- 
hány óra és főleg pár ütős skill megta- 
nulása után menni fog a dolog. Ugyan- 
akkor el tudom képzelni, hogy lesz- 
nek, akiknél itt vérzik el a koncepció, 
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mert nem hagynak elég időt a tanulás- 
ra. Mindenképp szeretném még hozzá- 
tenni, hogy én nagyon hálás vagyok az 
íjak leegyszerűsítéséért. Az Odyssey- 
ben végre - az előző résszel ellentét- 
ben - egyféle íjat használunk, a koráb- 
bi íjtípusok képességeit (például mes- 
terlövészíjat, amelynek nyila felett az 
irányítást is átvehetjük) most aktív 
skillekre osztották el. 


Mint említettem Athén és Spárta épp 
összeakasztották a bajszukat, a mére- 
tes régiókra osztott hellén világban pe- 
dig minden egyes terület egyikük vagy 
másikuk uralma alatt áll. Ezen viszont 
mi bármikor könnyen változtathatunk 
a domináns fél meggyengítésével. Ha 
elég katonát megölünk, felgyújtjuk a 
sereg utánpótlását, lenyúljuk a zsoldot 
tartalmazó ládikót, netán még a ré- 
gió vezérének torkát is elnyisszantjuk, 
megnyílik egy hatalmas csata opciója. 
tt újabb döntést kell hoznunk: kisebb 
jutalom fejében az eddig regnáló ha- 
talmat segítjük, vagy nehezebb harcot 
is bevállalva, több zsákmányért a tá- 
adók mellé állunk. Ezután egy hatal- 
as összecsapásban vehetünk részt, 
ahol előbb kell levágnunk a másik se- 
eg nagyját, mint hogy ők ritkítanák 
meg sorainkat. 
Nem mi vagyunk Hellász egyetlen zsol- 
dosa: sok másik fejvadász és felbérelhe- 
tő fegyverforgató járja a vidéket, akik 
rögtön ránk szállnak, amint vérdíj kerül 
a fejünkre. Ezt nem is olyan nehéz elér- 
ni, mivel nem csupán a katonák megtá- 
madása miatt terelődünk a törvényen 
kívüli út felé: az Odyssey-ben lopásnak 
számít, ha polgárok ládikóiban turká- 
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görög mitológia legendás lényei is felbukkannak a játékban 
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lunk, ez pedig ugyanolyan bűn, mint be- 
lekötni egy vitéz spártai vagy athéni ka- 
tonába. Többek között velük is össze- 
futhatunk a játék gladiátorarénájában 

- tényleg semmit sem hagytak ki, ami 
működött a tavalyi részben. 


Az Assassins Creed Odyssey koránt- 
sem hibátlan játék, sokszor futotta 
bele ugrándozó minőségű textúrákba, 
eltünedező tógákba vagy épp a levegő- 
ben vígan úszkáló cápába, az időköz- 
ben kiadott day one patch viszont or- 
vosolta ezeket, ráadásul a töltési időn 
is sikerült javítani. Azon viszont saj- 
nos egy tapasz sem fog segíteni, hogy 
az egyébként remek írói munkába né- 
hol becsúsznak göröngyösebb szaka- 
szok, egyes párbeszédek kilógnak a 
sorból, illetve bizonyos szereplők ka- 
rakterfejlődése másodpercek alatt tör- 
ténik meg. Ugyancsak nem fogják or- 
vosolni a javítások azt, hogy rengeteg 
alkalommal megmosolyogtató minősé- 
gűek a karakteranimációk, embereink 
bárgyú módon túlgesztikulálnak min- 
dent. Az a hatalmas szerencse, hogy 
jó eséllyel el leszünk foglalva egy szí- 
nes, csodákkal teli világ felfedezésével, 
az izgalmas sztorival és a temérdek ti- 
tokkal, így nem, vagy csak viszonylag 
ritkán tudnak majd kizökkenteni a fel- 
sorolt hibák és hiányosságok. 

Az Origins kapcsán sokat viccelődtünk 
a szerkesztőségen belül azon, hogy 

ez bizony a nagybetűs , Ubisoft The 
Game" lett, ötvözve a kiadó sikercíme- 
inek legjobb részleteit. Most a Ubisoft 
úgy döntött, hogy simán a , The 


vi 


Gamer"-et készíti el. Éveken keresztül 


teljesen nyíltan szondázták a játékosok ( 
igényeit, ami nem feltétlenül hozott 
ütő sikert. Most viszont fogták az ak- 
ció-szerepjátékos műfaj nagyjait, és 


kellemes eleggyé. A fejvadászok menü- 1 
endszerének vizualitását egyértelmű- 
en a Shadow of Mordor/War játékok- 
ból kérték kölcsön, a párbeszédek és a 
küldetésrendszer a The Witcher III-ra 
és a Horizon Zero Dawnra hajaz. Ezek 

a máshonnan beemelt részletek sosem 
érik el az eredeti címekben tapasztalt 
szintet, összességében azonban egy ki- 
emelkedően jó játékot lehetett belő- 


lük felépíteni. 


HARDVER 
Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), AMD 
FX 6300 3.8 GHz/Intel Core i5 2400 3.1 


GHz/Ryzen 3 - 1200, AMD Radeon R9 
285 (2 GB VRAMY/Nvidia GeForce GTX 
660, 8 GB RAM, 46 GB szabad hely 


CSIRKE 
A széria műfajt 
váltott, de az Odys- 
sey így lett a sorozat 
csúcspontja. 


azok elemeit passzintották össze egy . 8 


Heves esőzés várható 


FORZA HORIZON 


Kiadó Microsoft 
Studios 

Fejlesztő Playground 
Games 

Platform 

PC, Xbox One 
Röviden A Forza 
Horizon sorozat 
negyedik részében 
Nagy-Britannia az 

úti cél, ahol hetente 
mindig más évszakban 
nyüstölhetjük a 
verdákat. 
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EM AZ IDEI A MICROSOFT 
RA LEGERŐSEBB ÉVE A SAJÁT 

KIADÁSÚ JÁTÉKOK SZEM- 
PONTJÁBÓL. Először a Sea of Thieves, 
majd a State of Decay 2 okozott csaló- 
dást, sőt, ha nem csak a PC-re és Xbox 
One-ra egyaránt kapható címeket néz- 
zük, ott a februárban megjelent Age of 
Empires: Definitive Edition, amelyet vala- 
milyen bámulatos trükkel sikerült elszúr- 
ni. Gondoltuk, majd a Forza Horizon 4 ja- 
vít a helyzeten, és hát teszi is, de azért 
nem tökéletesen. Ez lett a sorozat eddi- 
gi leggyengébb része; kikapartak belő- 
le pár, a korábbi játékokat hangulatossá 
tevő dolgot, és bepakoltak egy rakás fö- 
lösleges tartalmat, amelyekkel egyértel- 
műen a most épp a Fortnite-ba beleőrü- 
lő generációt próbálják megragadni. Du- 
dahangok, táncok, cipők és egyéb cuccok 
jelentek meg, amelyeket nem ugyanolyan 
jó kipörgetni a jutalomkeréken, mint egy 
értékes autót vagy jelentős mennyiségű 
kreditet. Szerencse, hogy Forzából még a 
rosszabb is jó. 


VÁLTOZNAK AZ ÉVSZAKOK 

Az eddig megjelent három játékot az 

is különlegessé tette, hogy kaptak egy 
hangsúlyos, az élményt érdemben foko- 
zó körítést. A Horizon fesztivál Coloradó- 
ba, Délnyugat-Európába, majd Ausztráli- 
ába látogatott, nekünk pedig vagy részt- 
vevőként kellett a csúcsig jutnunk, vagy 
szervezőként terjeszkednünk, és meghó- 
dítanunk az egész játékteret. A követke- 
ző állomás Nagy-Britannia, a koncepció 


azonban egészen más. Van egy fesztivál- 
helyszín, de ezt csak egyszer-kétszer kell 
meglátogatnunk, ha elég befolyást gyűj- 
töttünk (versenyzéssel, nyilván), hogy to- 
vábblépjünk a következő fázisba. Mini- 
málisra tekerték a fesztiválhangulatot, 
ám vásárolhatunk házakat, ahonnan ké- 
nyelmesen intézhetjük autóink mene- 
dzselését, rendelhetünk újakat, és né- 
zegethetjük a garázsban lévőket. Olyan, 
mintha frissen költöztünk volna a kör- 
nyékre, és próbálnánk megismerkedni a 
helyi szokásokkal, látnivalókkal. Az el- 

ső 6-7 órában évszakról évszakra hala- 
dunk, közben néha egy-két bemutatóval 
(öt van összesen, és az egyik pont ugyan- 
az a motoros cucc, amit a játék legelején 
is lejátszunk), majd megnyílik a világ, és 
különösebb, meghatározott cél nélkül au- 
tózhatunk tovább, csak pipálgatva a lis- 
tákat, lépkedve a szinteket. A különböző 
típusú versenyek teljesítésével kategó- 
riánként haladunk előre, szintenként ka- 
punk jutalmat, és új események nyílnak 
meg, a 8-10. szint környékén pedig egy 
nagyobb, hosszabb összecsapás válik el- 
érhetővé, amelyben - papíron - az adott 
divízió 12 legjobbja csap össze egymás- 
sal. Indulhatunk szokásos, aszfalton vagy 
földúton zajló megmérettetéseken, kvá- 
zi illegálisnak számító, nem a fesztiválhoz 
tartozó utcai összecsapásokban (ilyen- 
kor civil autók is nehezítik a közlekedést, 
illetve mindenki bármilyen autót választ- 
hat), vagy akár gyorsulási versenyen 

is. Ez utóbbi jelenlegi formájában telje- 
sen életképtelen, ugyanis szemben az- 


zal, ahogy más játékokban megoldották: 
nem a váltásra kell figyelni, csak nyomni 
a gázt egy egyenes pályán, tizenegy má- 
sik versenyző mellett. Azon kívül, hogy az 
induláskor jó ütemben lépünk a pedálra, 
nem számít az ügyesség, csak hogy a leg- 
drágább, legjobb teljesítményű járművel 
álljunk rajthoz. Gépi ellenfelek ellen szin- 
te lehetetlen nyerni. 

A többi versenytípustól a megszokott él- 
ményt kapjuk - megyünk, megpróbálunk 
szépen vezetni, hogy az első helyen ér- 
kezzünk a célba -, és ugyanolyan élve- 
zetesek is maradtak, mint voltak. A le- 
hetőségek kiegészültek annyival, hogy 
teljesen saját versenyeket, útvonalakat 
készíthetünk, és ezeket aztán megoszt- 
hatjuk másokkal, vagy letölthetjük a töb- 
biek versenyeit. Visszatért az esemény- 
szerkesztő is, illetve a legtöbb menetnél 
nincs megszabva, milyen járművel indul- 
hatunk, hanem az épp kiválasztotthoz 
igazodik a versenyek kategóriája. 

A játék központi eleme az évszakválto- 
zás. A szezonokból kapunk egy kis ízelí- 
tőt az első órákban; megnézhetjük, mi- 
lyen a táj ősszel, télen és tavasszal. Lát- 
hatóan, érezhetően más mindig, de 
leginkább hangulatában; csak télen a hó 
miatt egy picit jobban oda kell figyelni 
arra, hogyan tartjuk az autót az úton, il- 
letve ráhajthatunk befagyott tavakra, 
ősszel pedig gyakrabban esik az eső, víz- 
tócsák teszik nehezebbé a közlekedést. 
Az évszakok hetente váltják egymást, 
mindig új feladatokat hoznak, új kihívá- 
sokat. Forza-pontokat gyűjthetünk, ame- 
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Visszatérnek a bemútató események, de 
többet is elfogadtunk volna belőlük , 


HARDVER 
: ; . 2 E s z Windows 10 (64 bit), Intel i3-4170 37 
1 L K L e : jy ! z ésbé érezhető, hc GHz/Intel i5-750 2,67 GHz, Nvidia G5OTi/ 
: AMD R7 250x, 8 GBRAM 


EPOSZI VERSENYTEHERAUTÓK  fordítá ik Kölddoségdási szálni , 4 a maga módján hangulatos táj 
Z zon 4 am, é f 7 ép , kedvelője a . 4 vezetni még mindig jó élmény 


csodás autókínálat 1 
-- minimális fesztiválhangulat és 
egyéniség. 


Jyéniség ] 
.- dudák, táncok, egyéb kínos elemek 
nár kezd fáradni a koncepció 


i ! PACA 
HeS. vél ; 3 8 j .! Két év múlva már en- 
at 5 nél több újítás kell. 


Teszt 


PATHFINDER: KINGMAKER 


-A nagylelkű hűbérurat alattvalói is szeretik 


Gnavatos 


JEAPPY BIRTHDAY TO YOU, BARON! 


The baront birthday is a special date for our young nation. It is thanks to him that we had the 
opportunity to claim the Stolen Lands, and establish a new country in Golarion, Today is a day to 
. forget about our troubles and revel in celebration. Today is a day to remember! 
/ Jamandi Aldori has sent her best swordlords to participate in friendly combat and demonstrate 
/ their skill. Without a doubt, this will be a feast for the eyes! 
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1. (Choose a character] One of us 
cart to untie the ponies still stan 


2. Gathering our st 
the river. 


3. We left the cart alone for a moment, hoping to find 
something helpful nearby. 


HAPPY B 


Néhány történet a lapozgatós Kaland, Játék, Kockázat 
könyvekre emlékeztető módon bontakozik ki :Habár csapatalapú á játék, megesik, hogy 
1 új -egyedül kell szembenéznünk a veszéllyel 


:Bárói titulusom átadási ünnepsége [/ 
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MIKOR ASZTALI SZE- és játéktervezőjét, Chris Avellonét, valamint etlen paladint, aki bennünket reprezentál a 
REPJÁTÉKRA TERELŐ- a fantasy soundtrackek egyik legtapasztal- játékban, kiderül, hogy csupán egyszerű zsol- 
DIK A SZÓ, A NAGY TÖBB- tabb specialistáját, Inon Zurt, a végered- dosok vagyunk. Azért érkeztünk Jamandi 
SÉG ÓHATATLANUL IS A MŰ- mény elmarad a tökéletestől. Ha nem bírnál Aldori kardlord felhívására Restovba, hogy 
FAJTEREMTŐ DUNGEONS 8. magaddal, kedves olvasó, és máris látni sze- észt vegyünk egy megmérettetésen, amely 
DRAGONSRE GONDOL. Persze se retnéd a verdiktet, nyugodtan lapozz egyet, emesi cím és saját uradalom ígéretével ke- 
szeri, se száma az elsöprő siker nyo- de aztán térj vissza, és folytasd, amit elkezd- " csegteti a sikeresen helytállókat. Noha az úr- 
nán szárba szökkent trónkövete- tél, mert érdemes. ő célja dicséretes, elvégre csakis jobb hellyé 
lőknek, de egyikük sem tudott fölé- válhat a világ, ha megszabadítjuk egy elka- 
be kerekedni, már ami az értékesítési ászodott rablóbandától, aki képes olvasni a 
mutatókat illeti. Dominanciáját kizá- Hálás vagyok, amiért az Owlcat srácai a sorok között, hamar kiszúrja, hogy nemhogy 
rólag a Paizo-féle Pathfinder volt ké- Pathfinderhez készült kalandmodulok egyik a lóláb, hanem a hátas egésze kilóg az orra 
pes megtörni, ám utóbbiról tudni kell, egjobbját, a Kingmakert választották játé- egyétől a farka végéig, a fülétől a patájá- 
ogy szegről-végről rokonságban áll a kuk kiindulópontjául, ugyanis ennek megalko- ig. Igaz, Jamandi később egyértelművé teszi, 
D£D-vel, elvégre annak 3.5-ös kiadá- ásában Ed Greenwood, a Forgotten Realms ogy milyen szerepet is szán nekünk abban a 
sa képezi az alapját. A 5th Editionnek kreátora is részt vett. A szóban forgó mo- politikai viszályban, amely polgárháború és 
köszönhetően 2014 óta ismét piacve- dul, vagyis kalandösvény (a Pathfinder ter- a szétszakadás rémével fenyegeti Brevoyt. 
zető a nagy előd, de továbbra is pió- minológiája szerint) a hírnév és a dicsőség ajdani birodalmunk (amelyet el is nevez- 
caként tapad rá, és szorosan követi ajszolásán túl a politikának és a gazdaság- hetünk, szerénységem például Chavalonnak) 
negújulás előtt álló nemezise. E nem nak is kulcsszerepet szán, továbbá elkerüli képezné a mérleg nyelvét, amelyik szükség 
nindennapi fegyvertény ismereté- az RPG-k cselekményének talán leggyakrab- "esetén az Aldorik felé billenne, de tekinthe- 
ben kész rejtély, hogy miért nem ké- ban alkalmazott - emiatt pedig lelombozóan ünk rá ütközőzónaként is. Mielőtt azonban 
szült belőle egészen mostanáig egyet- : inalmassá vált - felütését, miszerint mi va- elnyerhetnénk jutalmunkat, még túl kell él- 
len nagyobb szabású videojátékos gyunk a kiválasztottak, és csakis rajtunk mú- ünk egy merényletkísérletet (eközben elsa- 
adaptáció sem. A tarthatatlan álla- ik a világ sorsa. játítjuk a játék kezelésének alapjait), majd 
poton a játékipari veteránokból álló A helyzet ezzel szemben az, hogy miután át- egy ellenünk forduló alkalmi szövetségessel 
Owlcat Games változtatott, s habár a vergődtünk a karaktergenerálás hosszadal- macska-egér játékot játszva versenyt futunk 
csapatnak sikerült magához csábíta- mas procedúráján, és létrehoztuk aztasunyi — az idővel, hogy még azelőtt kivívjuk Jamandi 
nia az Obsidian körülrajongott íróját olvajt, hataloméhes mágust vagy rendíthe- elismerését, valamint tisztára mossuk ne- 
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Chris Avellone senior narrative designer, Owlcat 
GamesS: 


vünket, hogy leperegne az utolsó szem is a 


homokórában. Egészen eddig a pontig épp Miután minden szükséges kézjegy és viasz- 
olyan az élmény, mint bármelyik izometrikus pecsét a helyére került, ünnepélyesen bevo- 
nézetű, csapatalapú, valósidejű (de bármikor — nultunk újdonsült fővárosunkba, kényelme- 
megállítható) harcrendszerrel rendelkező sen elhelyezkedtünk a trónon, máris szem- 
szerepjátéké az elmúlt húsz évből. Az össze- .  besülünk a tengernyi feladattal, amelyekről 
csapások ennélfogva archaikus hatást kel- szó sem volt történetünk elején, az apró be- 
tenek, de ez nem feltétlenül probléma, ígyis tűs részt meg senki sem olvassa el, ugye. Ta- 
kellő taktikai mélységgel rendelkeznek. Az, ácsadókat választunk (lásd bővebben a ke- 
hogy kijelölöm az ellenfelet, aztán történjen, etes írást), hogy segítségükkel megoldást 
aminek történnie kell, csakis extra könnyű találjunk a rendszeresen felmerülő problé- 
fokozaton elég az életben maradáshoz. Afe-  mákra, továbbá fogadjuk a különböző ren- 
lett már ismernünk kell ellenfeleink gyen- dű-rangú látogatókat és kérvényezőket. 
géit, tudnunk, hogy adott típusú védett- Egyezményeket kötünk, vitákba keveredünk, 
ség milyen fegyverrel, bűbájjal törhető fel. neghívást kapunk más hűbéruraktól, va- 

És az sem baj, ha tudatosan megtervezett, dászatot rendezhetünk, magyarán fokoza- 
életképes karaktereket nevelünk ahelyett, tosan kiépülnek a diplomáciai és gazdasági 
hogy összevissza pakolgatnánk abilityket, kapcsolatok. Ezzel párhuzamosan pedig bi- 
skilleket, feateket. rodalmunk a cselekmény részévé válik, füg- 
Mivel kedvelem a műfajt, és a Baldurs Gate- — getlenül attól, hogy végül maradunk-e a ké- 
hez hasonló klasszikusokon nevelkedtem, zi vezérlésnél, vagy sem. Olyannyira, hogy 
engem már ennyivel is meg tudnának fog- a összeomlik, akkor bennünket is magá- 

ni, a Pathfinder: Kingmaker azonban töb- val ránt, a játék pedig idő előtt véget ér. Mi- 
bet kínál: az uralkodás minden nyűgét-baját. helyst felkerülünk a térképre, belecsöppe- 

A vállunkat nyomó terheket igény szerint nünk a politikai játszmák kezdetben még ne- 
csökkenthetjük, vagy akár teljesen megsza- ezen kibogozható szövevényébe, ezenfelül 
badulhatunk tőlük, a gépre bízva a kormány- endszeresen felüti fejét valamilyen formá- 
zást, ám utóbbit választva már nincs vissza- ban a baj. Hol trollok garázdálkodnak, hol 
út, csak akkor vehetjük ismét kézbe a gyep- pedig goblinok okoznak gondot, egyik átok 
lőt, ha új játékot kezdünk. Ha viszont nem a másik után sújt le a Stolen Lands néven is- 
riadunk meg a kihívástól, akkor kössük jó mert, vitatott hovatartozású terület köze- 
szorosra a gatyapőc madzagját, gyűrjük fel pén kialakított államunkra, és ha nem járunk 
ingujjunkat könyékig, és ragadjuk meg szar- a dolgok végére, sosem érjük meg, hogy be- 
vánál a bikát. Aztán ne csodálkozzunk, ha kebelezzük a régió egészét, mi több, függet- 
a nettó száz órát is meghaladja a számláló, lenítsük magunkat patrónusainktól. Hogy a 
mielőtt megpillanthatnánk a stáblistát. feltűnően sok sorscsapás a véletlen műve 
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: , Nok-Nok: "See for yourself! Heroes needs muscle, right? Also need brain for plans. Someone with pretty face ú 
! tocharm everyone. And needs leader, heart of the group." He nods, finishing his case. "I can do all of that!" 


46 1. "You wantto go with me?" 
2. ILet Nok-Nok join the party] "Why not? Join us." 
3. [Leave Nok-Nok in the village] "Maybe some other time... far, far from now." 
4. (Chaotic Evil) [Attack] "Youre not going anywhere." 
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Kompániánk elég színes egyéniségekből áll, a goblin Nok-Nok. § 
szövegeit a sokat emlegetett Chris Avellone írta 
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csupán, vagy valami (valaki?) más áll egyéb jövedelmünket. Amikor úgy lát- 
a háttérben, arra ne tőlem várjatok juk, hogy már többet vesztünk a do- 
választ, derítsétek ki magatok. tációval, mint amennyit nyerünk, ér- 
demes elgondolkodni azon, hogy nem 
lenne-e jobb a továbbiakban függet- 
Talán meglepően hangzik, de a len államalakulatként folytatni. BP- 
Pathfinder: Kingmaker legfontosabb készletünkből finanszírozzuk az épít- 
erőforrása nem a kalandjaink során kezések, a különféle projektek, va- 
elhalmozott személyes vagyon, de lamint a már felderített területek 
még csak nem is a gazdaság motor- birodalmunkhoz csatolásának költ- 
jának számító BP (Build Points), ha- ségeit. 
nem az idő. Az arany szerepe egyér- A végére hagytam az időt, a felsorolt 
elmű, abból vásárolhatunk magunk- erőforrások legfontosabbikát, ami- 
nak és társainknak bármit, amire vel mindenkinek meg kell tanulnia fe- 
szükségünk lehet. Hozzájutni pedig lelősségteljesen sáfárkodni, aki bol- 
jutalom és zsákmány formájában tu-  — dogulni szeretne Stolen Landsben. 
dunk, illetve túladhatunk a közös ert túl azon, hogy kiköhögjük egy- 
inventoryban tárolt, feleslegesnek egy befektetés árát, még azt is meg 
ítélt holmikon. Apropó, szeretném kell várnunk, hogy megvalósuljanak. 
megdicsérni a fejlesztőket, amiért ki- émelyiknek elég pár nap, mások hó- 
találták, hogy amikor távozni készü- tapokig húzódnak; szerencsére meg- 
ünk valamelyik helyszínről, felpattan tehetjük, hogy gyorsabb pörgésre 
egy ablak, és átnézhetjük a hátraha- ösztökéljük az idő kerekét, ugyanak- 
gyott lootot, nehogy ottmaradjon va- " kor hiba volna nem kihasználni a le- 
ami értékes. etőséget, és végezni pár küldetéssel, 
BP a településeink (tartományonként níg megköt a habarcs, megszárad 
egy lehet) bevétele, valamint a keres- a tinta. Ugyanis miközben már-már 
kedelmi egyezmények hozadéka ré- korlátlan szabadságot élvezve fel- 
vén csordogál a kincstárba, de az első érképezzük a járható útvonalakat, 
nónapokban, sőt években még rászo- zsákmány, küldetés, harc reményé- 
ulunk Jamandi Aldori anyagi tá- ben meglátogatjuk a még felfedezet- 
mogatására. Utóbbi nem jár ingyen, len helyszíneket, ketyeg az óra. Ősz- 
mert cserébe megadóztatja minden be fordul a nyár, majd lehullik az el- 


J J JÓVAL TÖBB TULAJDONSÁGÁT SZERETEM A PATHFINDER: 
KINGMAKERNEK, MINT AHÁNYTÓL A FALRA TUDNÉK 


MASZNI 


ső hó, mi pedig fáradhatatlanul rójuk 
az utat annak biztos tudatában, hogy 
birtokhatáron belül a személyes jelen- 
létünket megkövetelő ügyek kivéte- 
lével bármit elintézhetünk távolról is, 
csak verekedjük át magunkat a hata- 
lomgyakorlást szükségtelenül körül- 
ményessé tevő tengernyi töltőképer- 
nyőn. Nem mértem stopperrel, de biz- 
tos vagyok benne, hogy órákat lopott 
el az életemből a játék csak azért, 
mert a fejlesztés során láthatóan csu- 
pán az számított, hogy megőrizzék a 
rendszer komplexitását, a kényelem 
és a felhasználói élmény nem élvezett 
prioritást. 


FELKÖHÖGJÜK AZ ŰT PORÁT 
Elkövetett még pár hasonló bakit a 
csapat, például némelyik küldetés- 
nél elfelejt szólni a játék, hogy időlimi- 
tes. Én meg tölthetek vissza egy több 
órával korábbi mentett állást. Egyéb- 
ként is komoly probléma a nem meg- 
felelő tájékoztatás. Még akkor is elő- 
fordul, hogy egy-egy kérdésünkre 
csak fórumokat böngészve kapunk 
választ, ha tudatosan bekapcsol- 

va hagyjuk a tutorialt. Az elhibá- 

zott dizájneri döntések keserű száj- 
ízt hagytak bennem, holott jóval több 
tulajdonságát szeretem a Pathfinder: 
Kingmakemek, mint ahánytól a fal- 
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ra tudnék mászni. Igaz, hogy a játék- 
ban egy, a törvényes jó világnézeté- 
hez nem körömszakadtáig ragasz- 
kodó (folyton pengeélen táncolok, 
hajszálon múlik, hogy ne veszítsem el 
istenem kegyét), kompromisszumok- 
ra is hajlandó paladint személyesí- 
tek meg, attól még nem kell megértő- 
ek lennem a néhány naponta újabb 
és újabb hotfixeket kidobó, a nagyge- 
nerált ígérő patch megjelenését vi- 
szont folyton elhalasztó fejlesztők- 
kel. Igen, most már nem vaktában vá- 
lasztok varázslatokat szintlépéskor, 
és pár küldetésbugot is orvosoltak, de 
ég mindig hiányzik a legtöbb NPC 
portréja, az RNG pedig nyíltan szem- 
be megy a statisztikai valószínűség- 
gel. Ugyebár a szabályrendszer alap- 
ja, hogy mindent kockadobással szá- 
mol ki, emiatt mégoly magas értékek 
mellett is előfordulhat, hogy mellé- 
ütünk a karddal, ártalmatlanul elszáll 
az ellenfél feje felett egy mágikus lö- 
vedék, vagy a legegyszerűbb csapda 
is a képünkbe robban. Eddig rendben 
is volnánk, ennek semmi köze a testre 
szabható nehézségi szintekhez, ám ha 
egy diplomáciai képességpróba tízből 
csak egyszer jön össze, miközben az 
1-es kivételével bármi azonnali sikert 
jelentene a húszoldalú dobókockával, 
akkor valami nem stimmel. 
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"Táborozás közben mindenki teszi a 
dolgát ZHNGZE: 


GAMP CAMOUFLAGE 


7 Camp camouflage is successful, Your 
chances of being attacked have been. 
sú se lgvestedl. a 
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GOOKING 
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"A városfejlesztés pénz- és 
időigényes, de megéri vesződni vele 


Az ilyen húzások miatt sokszor meg- 
haragudtam a játékra, és úgy vol- 
tam vele, hogy hagyom a csudába 
az egészet, de aztán visszahúzott a 
hangulata, fel akartam keresni azo- 
kat a helyszíneket Stolen Landsen 
belül és kívül, ahol még nem jártam. 
Meg aztán kezdtek hiányozni a tár- 
saim (még a krónikásomnak szegő- 
dő, irritálóan lelkes Linzi is), akikkel 
együtt araszoltam az ellenszélben 
vihar idején, míg villámok csapkod- 
tak körülöttünk, a távolban pedig 
már felsejlett a gyíkemberek falu- 
ját övező palánk kontúrja. Akikkel 
együtt vertem tábort, amikor már 
mindenki elfáradt, és beosztottuk, 
hogy ki menjen vadászni, ki álcáz- 
za a helyet, ki főzzön, kié legyen az 
első őrség, és kinek kell majd levál- 
tania. Akik között találtam barátot 
és ellenséget, részem lehetett köny- 
nyed flörtben és életre szóló szere- 
emben. Akik elsikkasztották a pén- 
zemet, akik rámmozdultak egy pik- 
niken, akik folyton beszóltak nekem 
és egymásnak, akik nélkül sokkal 
inalmasabb lett volna ez a törté- 
net. Többek között miattuk sem csil- 
apodik a kalandvágy, és hallom még 
mindig az út hívását. Megyek is, ne 


várjatok vissza. 
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Windows 7 (64 bit), Intel Celeron 1037U 
1.8 GHz, 4 GB RAM, Intel HD Graphics 
3000, 30 GB szabad hely 


4 megragadja a Pathfinder esszenciáját 


4 ügyesen hangolja össze a szerepjátszást 
a birodalomépítéssel 


4 testre szabható játékélmény 
4 100- órányi tartalom 
4 remek ötletekből nincs hiány 


.- körülményes birodalommenedzsment 


.- túl nagy szerepet játszik a vakszerencse 
.- nem elég informatív 


.- csak részleges szinkron 


.- a megjelenés óta irtják a bugokat, 


mégsem fogynak el 
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Teszt 


FIFA 19 


a Manchester Unitedben... de a többi 


lyét 
csavart már fedezzétek fel ti 
Állítólag nem akarják a végtelenségig foly- 


ÁR MEGINT ITT AZ ŐSsz, játékba?" -, de őszintén szólva én már ne- 
Hi] ÉN PEDIG A FIFA SOROZAT hezen tudnám elképzelni nélküle a FIFA-t. 

KEDVELŐJEKÉNT ÚJFENT Ehhez persze az is kellett, hogy a tavalyi 
SZÉLMALOMHARCOT VÍVOK. Kény- epizód elég jól sikerült, szerethető karak- 
telen vagyok védeni kedvencemet a táma- erekkel és a foci rajongói számára érde- 


dással szemben, hogy az igazából ugyan- kes történettel. Idén még tovább fejlesz- 
az volna, mint a tavalyi játék, és a vásárlók ették ezt a játékmódot: RPG-szerűen ér- 


tatni Alex Hunter történetét, ezzel az epi- 
zóddal lezárják. Egy új históriával azon- 
ban valószínűleg folytatják jövőre is a 
sztorimódot, kíváncsian várjuk az új sze- 


(megint) hagyják magukat átverni. Pedig zékeli a játék az előző rész mentését, és replőket. A történetbe illesztett meccsek 
már évek óta nem egyformák a FIFA-k, ve- " így továbbvihetjük a főszereplő Alex Hun- lejátszása egyébként szintén bővült egy le- 
gyük akár a két éve futó, Journey nevű ert. Akárcsak a Mass Effectben, itt is szá- hetőséggel: a csapatba kerüléskor el kell 


döntenünk, mely játékosokat választjuk, 
hogy a szárnyaik alá vegyenek minket, te- 


mítani fognak a régebben meghozott dön- 
éseink. Ugyan párszor már az előző rész- 


sztorimódot, idén pedig alapvető játékme- 
chanikai változások történtek, amelyek kö- 


vetkeztében kis túlzással újra kell tanulni ben is irányítottuk Hunter helyett Dannyt, kintettel persze arra, hogy milyen képes- 
gólt rúgni. Haladjunk sorban. valamint féltestvérünket, Kimet, most erre ségeink növelését tartjuk fontosnak. Így 
is rátettek egy lapáttal. A három karakter- ezentúl most már lehetőség van csak men- 
el idén szinte három teljes történetet kell torainkat irányítva lejátszani a meccseket. 


végigjátszanunk, amelyek persze bizonyos 
pontokon összeérnek. Sőt még azt is mi 
dönthetjük el, mikor melyik karakter szto- 
iját akarjuk folytatni, igaz, a játék jelzi egy 
kis ikonnal, hogy dramaturgiailag kin lenne 
a sor. És itt következik a már említett Baj- 


Az egyik legnagyobb és legfeltűnőbb vál- 
tozás, hogy hosszú évek után visszakerül- 
tek a Bajnokok Ligája jogai a FIFA sorozat- 
hoz. Erről természetesen rengeteg dizájn- 
elem tanúskodik a menüben (is), és valljuk 
be, ez tényleg rangot ad bármilyen, focival 


Ha csak egy sima meccset nyomnánk egy 

haverunkkal a gép előtt, arra ott van a szo- 
kásos Kick Off. Húsz év után azonban vég- 
re újdonságok is bekerültek ide. A legérde- 


foglalkozó alkotásnak. Természetesen be- nokok Ligája-szereplés. Ugyanis, mint azt kesebb a House Rules menüpont, ahol spe- 
került egy külön menüpontba, hogy a gép sok fociszerető tudja, a Real Madrid egy- ciális szabályokkal játszhatunk meccseket. 
ellen végigjátszhassuk a BL küzdelmeit. Ezt fajta BL-specialista, hiszen legutóbb is zsi- Ha a Survival-módban gólt szerzünk, egy 


megtehetjük akár a je 
portbeosztásokkal, de 


enleg futó valós cso- 
generálhatunk egy 


nórban háromszor nyerte meg a sorozatot. 
Alex Hunter sztorijában pedig minden ar- 


ran 


tából, ami 


dom játékos kiválik az 
érdekes ugyan, 


ellenfél csapa- 
de ha mi jelöl- 


hetnénk ki, hogy ki legyen az, máris takti- 
kusabb lenne a móka. A No Rules esetén 
nincs lesszabály, és piros lapot sem osz- 
tanak, nyugodtan rugdoshatjuk egymást. 
film sztorijában láttam is volna már. Ez- A Long Range-módban a 16-oson kívülről 
alatt Kim testvérünk az amerikai női válo- lőtt gólok duplán számítanak. A First To já- 
gatott legfiatalabb tagja lesz, Danny Wil- tékmódban megadhatjuk, hány gólnál nyer 
liams pedig megpróbálja kivívni biztos he- valaki. Végezetül a Headers g Volleysben 


a volt felépítve, hogy végül a Real Madrid- 
ban kössön ki, és itt érjen karrierje csúcsá- 
a, a Bajnokok Ligája megnyerésével. Tisz- 
a Hollywood, sőt, mintha ezt a Gól című 


teljesen saját leosztást is. Ezenkívül van 
még egy lényeges szerepe a BL sorozatnak 
az idei FIFA-ban, méghozzá a folytatásos 
teleregénnyé váló Journey-módban. 


Két éve még sokan gúnyolódtak a játékba 
:Minek az egy focis 


bekerült sztorimódon - 


:Neymar boldog, a háttérben . 
Verrati azt hiszi, elbújt 


Fly 
Cmirate 


"A szobortestű Vincent Kompany 
10:29 €) mciNKJEKI Psc 6 


azt 
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 kemmaimagnagni 
tg, 


:Luka Modric idén nem hiába kapja a 


díjakat, három ember között is gól! , ka Aztat 
E i 


man AlLEZ PARIS 
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csak a fejesek, a kapáslövések, a tizenegye- 
sek és a szabadrúgás gólok számítanak. 
Ezek valószínűleg csak egy-egy alkalom- 

mal fognak előkerülni haveri társaságban, de 
azért mindenképp jó pont, hogy az egysze- 
rű, egymeccses játékmódot is megpróbálták 
eldobni. Talán ha mixelhetnénk a szabályo- 
kat egymással, még szórakoztatóbb hatást 
ehetne elérni. 


a csík nem balról jobbra nő, hanem két ol- 
dalsó kis pont fut befelé. Akkor fogunk pon- 
tosan célozni, ha ezeket a gomb felengedé- 
sével a megfelelő pillanatban a zöld részen, 
pontosan középen állítjuk meg. Igen ám, de 
még ezt is meg lehet toldani egy lépéssel, 
ha ugyanis épp akkor, amikor a játékos lá- 
ba a labdához ér, még egyszer megnyom- 
juk a gombot, tökéletes lesz a rúgás. Ha ezt 
még meg is csavarjuk, 20-25 méterről szin- 
e garantált gól kerül a pipába. Ez a rend- 
egszokhattuk, hogy minden évben hangza- szer tényleg teljesen új és szokatlan, ismer- 
os elnevezésű technológiai újításokat sorol ebb FIFA e-sportolók is úgy nyilatkoztak: 
el az EA a játék mellé, ezek idén az Active még akár az erőviszonyokat is átrendezhe- 


feladatainak és lehetőségeinek meny- 
nyisége példaértékű az EA részéről, 
így kellene foglalkozni minden játék 
online részével. Összességében panasz- 
ra semmi okunk sem lehet, az pedig, 
hogy az új lövésrendszer végül jobb 
vagy rosszabb meccseket hoz-e, való- 
színűleg csak hónapok múlva derül ki. 


Touch- és a Real Player Motion-technológia, i valamennyire az, hogy kinek mennyire áll 
amelyek tulajdonképpen egymásra épülő majd kézre. HARDVER j ; 
rendszerek; míg az egyik a reálisabb labda- egváltozott a csapatfelállásoknál is egy Windows 7/8.1/10 (64 bit), Core i3-2100 


3.1GHz/AMD Phenom II X4 965 34 GHz, 
Nvidia GTX 460 (1 GB)/AMD Radeon R7 
260, 8 GB RAM, 50 GB szabad hely 


kezelés neve, a másik a játékosok folyékony 
mozgását hivatott élethűen megteremteni. 
Ez lényegében rengeteg új mozgási fázist és 
animációt adott hozzá a már eddig is elég 
folyékony játékmenethez, de a játék jó érte- 
lemben véve lassabb lett. Ennek egyöntetű- 
en örül mindenki, ugyanis az előző részben 
néha flipperszerűen ugrált a bogyó, most vi- 
szont taktikusabb és kontrollálhatóbb játék- 
1 
b 


ontos dolog. Korábban ha egy meccsen hát- 
rányba kerültünk, vagy védekezni akartunk, 
a D-paddel jobbra-balra kapcsolgatva táma- 
dó vagy védekező mentalitásra válthattunk. 
Ezt idén megtoldották annyival, hogy ezek- 
hez már teljesen más csapatfelállásokat is 
rendelhetünk, és azokat előre eltárolhatjuk. 
Így könnyedén átállhatunk mondjuk egy öt- 
védős rendszerre. 

A FUT-ban idén bemutatkozott a Divisio 
Rivals-mód, amelyben hasonló tudású játé- 
kosok ellen küzdhetünk heti jutalmakért, ha- 
bár az osztályozómeccsek során előszeretet- 
tel sorsolt össze a játék Messivel, Suarezzel 
és hasonló kaliberű támadókkal érkező szu- 
per csapatok ellen... úgyhogy még csiszol- 


ni kell ezt a rendszert. Egyébként a FUT-mód j! 


menetet kaptunk, mint eddig bármikor. 

A legfontosabb újítás kétségkívül az új rú- 
gásrendszer, amelyet magyarra leginkább 
talán időzített befejezésnek fordíthatunk. 
Ha eddig a rálövéseknél nyomva tartot- 

tuk a ,kör" (Xboxon B) gombot, egy szoká- 
sos erősségjelző csíkot kaptunk, amit célsze- 
rű volt jó pillanatban elengedi. Mostantól ez 


] Az eddigi legkomp- 
lettebb FIFA-él- 
mény. 


Csak összejött a Real Madrid- 


:Kim izgul, a kanadai lány pedig OSS 
szerződés! 


:rosszban sántikál 


SELECT A MENTOR GROUP 


Each Mentor Group will allow Alex to concentrate on specific skills 


5 CROSSING 


"BALL CONTROL 


5. LONG SHOTS 


4. MARKING 


5 FINISHING 


5 SLIDING TACKLE 


a STRENGTH 


5 SPRINT SPEED 


között 


VItt válthatunk a fős. 


SELECT A HERO 


Select which heross storyline you would like to play 


€ SHB 9 88 .:§ tells d. 


Zs 2 ERB 


:A különböző mentorok más és 
:más értéket tudnak növelni 


x Select Back (0) Info 


Sam Rivera lead gameplay producer, EA Sports: TET 
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5 NBALIVE 19 


A parketta és a betonpálya ördögei 


NBA LÍVE 19 


INFO 


Kiadó EA Sports 
Fejlesztő EA Tiburon 


Platform 
PlayStation 4, Xbox 
One 

Röviden Az EA 
Sports kosárlabda- 
szimulátorának 22. 
kiadása, amely végre 
komolyabban próbálja 
felvenni a harcot a 
rivális 2K ellen. 

PEGI 36 


-Nincs is jobb érzés, mint saját 
.pályájukon legyőzni a sztárokat 


ÉGÓTA DOMINÁLJA MÁR A 
IR esséstazas ILLETVE AZ 

NBA-SZIMULÁTOROK PIACÁT 
A 2K SPORTS PATINÁS SOROZATA, 
DE NEM VOLT EZ MINDIG ÍGY. A 90- 
es években és a 2000-es évek elején az 
EA Sports NBA Live franchise volt a nagy- 
betűs kosárjáték, de szépen lassan egyre 
gyengébb játékokat adott ki az Electronic 
Arts, és még a legelhivatottabb rajongók 
is átpártoltak a nagy riválishoz. A soro- 
zat mélypontja és vesszőfutása 2010-ben 
kezdődött, amikor a Live helyett csak az 
NBA Elite 11-et sikerült kiadni 10S-re. Ez- 
tán törölték a Live 12 és 13 fejlesztése- 
it, és a franchise csak 2013-ban tért visz- 
sza az NBA Live 14-gyel, amelyet már nem 
az EA Canada, hanem a Madden NFL soro- 
zatot is jegyző EA Tiburon készített. A kö- 
vetkező pár játék sem hozta meg a kívánt 
sikereket, és 2016-ban újból csak mobil- 
ra fejlesztettek, majd végre az NBA Live 18 
elkezdett hasonlítani egy komolyan vehető 
sportszimulátorra. A Tiburon ezt követő- 
en pedig jól reagált a kritikákra, és az NBA 
Live 19 formájában a fejlesztő- 
csapat megalkotta a Live s0- 
rozat utóbbi tíz évben készült 
legkiemelkedőbb és legélveze- 
tesebb játékát. 


A FELEMELKEDÉS 

Az NBA Live 19-be természete- 
sen rengeteg, már ismerős já- 
tékmódban mutathatjuk meg 
tudásunkat a mesterséges intel- 


THE PROCESS 
A játék borítójára idén 
a Philadelphia 76ers 
24 éves sztárja, Joel 
Embiid, vagy becene- 
vén The Process került. 
A tehetséges center 
karrierje első éveit 
sérülések hátráltat- 
ták, de a 2017-18-as 
szezonban már szinte 
végig egészségesen 
játszott, és kiérde- 
melte első All-Star 
válogatottságát is. 


SPORTS / 


Ka 


ligencia és online ellenfeleink ellen. A szten- 
derd Franchise- és Ultimate Team-módok vi- 
szont szinte eltörpülnek a játék fókuszában 
álló The One és a kapcsolódó játéklehetősé- 
gek mellett. Miután rögtön az első elindítás 
alkalmával kapunk egy kis ízelítőt a játék- 
menetből (három a három elleni utcai mecs- 
csen bűvölhetjük a labdát Allen Iversonnal, 
Vince Carterrel és Shaguille ONeallel, mi- 
közben megismerkedünk az alapvető irányí- 
tással), meg is alkothatjuk álmaink kosara- 
sát, vagyis játékunk főszereplőjét. 
A The One becenéven emlegetett tehet- 
ség létrehozásakor többféle szempont sze- 
int választhatunk, hogy megtaláljuk a ked- 
vünkre való kosarast. Nemcsak posztot, 
anem azon felül játékstílust, majd egy iko- 
ikus sportoló archetípusát is választhat- 
juk, így rengeteg különböző kombináció- 
val vághatunk bele a karriermódba. Persze 
vannak megkötések a magasságot és a tö- 
eget illetően, így például nem lehet 210 
centis, 60 kilós szupergyors irányítónk, és 
alán nem is baj, hogy ebben az esetben 
az EA célja inkább a realizmus volt, mint- 
sem az őrült ötletek kivitelezése. Hatal- 

as újítás az idei NBA Live-ban, hogy a 
eljes WNBA-licenccel (Womens National 
Basketball Association, vagyis a női NBA- 
iga) rendelkezik, így már női karakterrel is 
nekifuthatunk a The One történetének. A 
játékstílusok kiválasztásakor a WNBA leg- 
agyobb sztárjai is felbukkannak, de per- 
sze alkothatunk olyan női kosarast is, aki 
LeBron Jamesre szeretne hasonlítani. 
A karriermód a The Rise történetszál- 


:Az utcai meccseken nem 
:-csak a profik kameráznak 


:megoldásoknak 


-A kispad is nagyon örül a szép 


:NBA-ikonok nyomdokaiban - 


lal kezdődik. Leendő játékosunk megalko- 
tása után a párizsi Auai 54 streetballpá- 
lyán mutathatjuk meg, mit tudunk profik 
ellen, majd egy világ körüli turnéra indu- 
lunk, amelynek során megismerkedünk a 
játékmód többféle aspektusával, a szintlé- 
pési rendszerrel és az NBA Live 19 világá- 
val. Már a The Rise alatt viszonylag sok ta- 
pasztalati pontot, vagyis ,hype"-ot, illet- 

ve számos kiegészítőt gyűjthetünk, így már 
néhány meccs után lecserélhetjük a sima 
ehér atlétát, a szürke gatyát és a márka 
nélküli cipőket. A játékmód során több já- 
ékost is toborzunk csapatunkba, akikkel 
kiállnatunk az NBA- és WNBA-sztárok ve- 
zette hármasok és ötösök ellen a világ kü- 
önböző pontjain. Saját pályánkat is meg 
kell alkotnunk (még Budapesten is lehet, 
de a látvány szempontjából igazából nincs 
jelentősége), amelyet majd később az új 
Court Battles-módban fejleszthetünk és 
védhetünk meg a többi játékos ellen. 

A The Rise teljesítése után kétféle útvonalon 
is játszhatunk tovább. Egyrészt belevágha- 
unk a klasszikus profi karrierbe, vagyis fel- 
örekvő tehetségként igyekezhetünk megra- 
gadni az NBA-ben vagy a WNBA-ben. Má- 
sik oldalról viszont a Streets World Tour 
keretein belül az utcai kosárlabda legendájá- 
vá válhatunk a világ minden táján. Rengeteg 
lehetőségünk van, és aki inkább az egysze- 
mélyes módokat kedveli, nem fog unatkoz- 
ni a The One során. Ha esetleg egy karak- 
terrel elértünk mindent, amit lehet, további 
négyet is létrehozhatunk, ha újabb kihíváso- 
kat keresünk. 


Call Screen 


Hold d tolve a tesmnate seta Sert 


begyakorolhatjuk a kiválóan felépített edző- agyobb esélyünk legyen bevenni más 
Hangsúlyos szerepet kapott a social mé- módban; érdemes a kosárjátékokat jól isme- otthoni termét. Roppant ötletes ez a 
dia is, és a hasonló játékokhoz képest ta- rőknek is ezzel kezdeniük, főleg akkor, ha a tower defense-szerű játékmód, a fel- 
lán a Live 19-ben oldották meg a legjobban, 2K után próbálják ki a Live-ot. újított The One mellett ez a játék leg- 
hogy legyen értelme nézegetni a különbö- izgalmasabb része. Összességében na- 
ző feedeket a meccsek között. Az ESPN-nel gyon szórakoztató lett az NBA Live 19, 
és a Complex magazinnal kötött szerződés- A The One mellett természetesen egész di- és bár látvány annyira nem erős, mint 
nek hála rengeteg érdekes bejátszás jelenik nasztiákat is építhetünk a különböző játék- iválisé, a játékélmény és a kiválóai 
meg a The One, illetve a normál meccsek so- módokban. A franchise a klasszikus formulát összerakott The One miatt érdemes ki- 
rán, illetve a játékbeli Twitterre sem név nél- " követi, ez a tavalyihoz képest nem nagyon próbálnia a kosárlabda- és NBA-rajon- 
küli emberkék írogatnak, hanem ESPN-es változott, és sajnos a WNBA ide nem ke- góknak, de még a 2K-hívőknek is. 
elemzők, kommentátorok vagy éppen NBA- rült be. Az EA Sport többi címéből jól ismert 
és WNBA-játékosok. A The One során men- Ultimate Team is jelen van, amely ugyancsak 
torunkkal is mobilon kommunikálunk, és a a megszokott formulát követi: gyenge csa- 
különböző válaszok más-más reakciót válta- pattal kezdünk, majd rengeteg játékóra és/ 
nak ki az emberekből, valamint más jutalma- vagy elköltött pénz után már szupersztárok- 
kat is szerezhetünk egyes döntéseinkkel. Az kal eshetünk neki a kihívásoknak és az online HARDVER 
utcai meccsek legjobb jeleneteit pedig érde- ellenfeleknek. Szerencsére a mikrotranzakció Win Vista/7: Dual Core 2 GHz CPU: 2 GB 
kes vágóképeken, egy mobilos kamera fel- csak ebben a módban érhető el, a The One- RAM; DirectX 9.Oc; 512 MB ATI[/Nvidia 
vételein nézhetjük vissza. A közönség vi- ból kimaradt, ahol egyébként is viszonylag GPU; 3 GB HDD 
szont sajnos hajlamos eléggé elcsendesedni, gyorsan lehet fejlődni, ha okosan és ügye- 
és emiatt a meccsek hangulata kissé szürké- sen játszunk. "§ tartalmas The One karriermód 
vé válik, ugyanakkor összességében nagyon A legizgalmasabb csapatépítősdit a Court 
élvezetes mind a parkettán, mind a street- Battles nyújtja, amely egy vadonatúj, on- 
ballmeccseken játszani. Az élményhez persze line-alapú játékmód. Itt az egyedi kosárpá- 
hozzájárul az EA Sports idei legnagyobb fej-  lyánkat védjük a lehető legerősebb elérhe- 


lesztése, a Real Player Motion technológiais, — tő ötösünkkel (vagyis azokkal a játékosokkal, 
amelynek köszönhetően az eddigieknél még akiket a The One során is toborozhatunk), 


élethűbb a játékosok mozgása, és nem azt emellett pedig az a célunk, hogy mások pá- 

érezzük meccs közben, hogy csak szkriptelt lyáján diadalmaskodjunk. A bázisokon egye- 

animációk követik egymást. Maga az irá- di szabályrendszerek élnek, így a sajátunkat Jó irányba fejlődik a 

nyítás is intuitív és logikus, de a passzolá- nyilván a csapatunk erősségei szerint kell ki- sorozat, végre újra a 
: sg zi vize VGA K s keedő É ői éz záző Ni 2K méltó riválisa. 

si rendszeren lehetett volna még finomítani. alakítani, támadás során pedig kiegyensú- 


A mozdulatokat viszont szépen módszeresen — lyozott ötössel érdemes indulni, hogy minél 
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Embiid és a srácok 
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:A patinás párizsi AOuai 54 
:streetballbajnokság 


Teszt 


NHL 19 


EZDTEM ÚGY ÉREZNI, HOGY 
AZ EA SPORTS BERKEIN BE- 
LÜL AZ NHL SZÉRIA FEKETE 
BÁRÁNY, A LEGKEVÉSBÉ KEDVELT 
GYERMEK, AKIVEL ÉPPEN CSAK 
ANNYIT TÖRŐDIK APA ÉS ANYA, 
HOGY NE CSÖNGESSENEK REGGEL 
AGYÁMÜGYISEK. Továbbra is hiába vár- 
juk, hogy végre ennél a sorozatnál is átvált- 
sanak a Frostbite motorra, amely a FIFA 
és Madden NFL játékokban már éppen ele- 
get bizonyított, valamint az ugyancsak re- 
mekül teljesítő sztorimódot sem ültették át 
a jéghokis címekbe. Szerencsére azért eb- 
ben az évben még így sem lehet nyomós 
okunk panaszra, egyedül a széria nagy ve- 
teránjai érezhetik úgy, hogy komolyabb új- 
donságokra lenne szükség. 


Az EA Vancouver pontosan tudta, hogy 
ami eddig is remekül működött az NHL 
sorozatban, azt felesleges piszkálgatni, 
maximum apróbb finomhangolásokkal le- 
het még jobban simogatni a 
rajongók lelkét. Ilyenek példá- 
ul az Hockey Ultimate Team 
(HUT)-módba bekerült legen- 
dás játékosok. A csomagokból 
kibontható virtuális kártyala- 
pok között immár a régi idők 
legnagyobb hokisai is megta- 
lálhatók: Wayne Gretzky mel- 
lett akár az 50-es évek csil- 
lagait is bepakolhatjuk a sa- 


ja et éri ali 


EE zdvtöl; say ans b 
mee yzat 


Hatalmas buli a tó jegén hokizni 
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ját csapatunkba - a régi korok játékosai 
ráadásul autentikus felszereléssel, faütő- 
vel vagy akár sisak nélkül lépnek a jégre. 
A különféle célok és mérföldkövek teljesí- 
tésével szert tehetünk egy rakás játékbé- 
li érmére és legendás kártyára, a kihívá- 
sok teljesítésével pedig megszerezhetünk 
egy csomó, az aukciós házban és a csoma- 
gokat kínáló boltban elverhető érmét. Ha- 
mar szembesül az ember azzal, hogy bi- 
zony idén is garantáltan egy igazi szabad- 
idő-temető lesz a HUT-mód. 
Fontos észben tartani, hogy némileg meg- 
variálták a vásárolható kártyacsoma- 

gok tartalmát: mostantól fogva nem kizá- 
rólag azonos színű kártyákat kapunk; ha 
egy aranycsomagra fizetünk be, ugyan- 
úgy megtalálhatóak lesznek a lapok között 
ezüst és bronz típusúak is. Ez a gyengébb 
pakkokra is igaz, tehát ezüst- és bronzcso- 
magból is kibontható aranylap, csak en- 
nek az esélye kis túlzással egy lottó ötösé- 
hez közelít. 

Ugyancsak finomodott az irányítás és 
maguk az animációk is. Utóbbi a Real 
Player Motion technológiának köszönhető, 
amelyet az idei összes EA Sports címbe 
átemeltek. Tényleg ideje lenne már, hogy 
a grafikus motor kapcsán is megszülessen 
ez a döntés. Én személy szerint a Hybrid 
irányítást kedvelem, egyszerűen nem áll 
rá a kezem a Skill Stick rendszerre, de ez- 
zel is tökéletesen tudom uralni az aktuá- 
lis játékhelyzetet, és már-már valódi tévé- 
közvetítéseket idéző mozdulatsorokra tu- 
dom rábírni játékosaimat. Ez pedig azért 
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pid -mindenki ellen nyomul 


0. A Ones játékmódban mindenki 


Hatalmas ütközésekből . JE "BALJER 
most sincs hiány 


elég komoly fegyvertény ahhoz képest, 
hogyan festettek az animációk pár éve az 
akkori NHL-ekben. A közönség együtt él a 
meccs történéseivel, a fontos pillanatok- 
nál azonnal felpattannak, és tombolni kez- 
denek. A kommentátorpárossal még most 
sem vagyok kibékülve, de ez tényleg egyé- 
ni ízlés kérdése. 


A tavaly debütált Threes játékmód még 
mindig zseniális. Ebben ugyebár három 

a három elleni pörgős meccseket tolha- 
tunk le, ahol egy gól akár három pontot is 
érhet, sőt az ellenféltől is lophatunk oly- 
kor pontokat. Itt sosem lehet biztos a dol- 
gában az ember, mivel győzelemhez kö- 
zeli helyzeteket is el lehet bukni úgy, hogy 
egy bekapott gól a mi addig elért talála- 
taink számát is lecsökkenti. Az egész mó- 
ka úgy lesz teljes, hogy a híres játékosok 
mellé az NHL-csapatok maskarás kabalái 
is beugranak játszani. A Be a Pro-, a Fran- 
chise- és a hasonló módok szintén meg- 
maradtak, de még mindig hiába várunk 
egy tisztességes sztorimódot, olyat, mint 
amit a FIFA-játékosok már évek óta él- 
veznek. A Franchise-módon ráadásul si- 
került egy picit finomítani: mostantól kü- 
lönösen nagy figyelmet kell szentelnünk a 
játékosmegfigyelőknek, mivel ha nem já- 
runk kellően utána egy ifjú tehetségnek, 
akkor nem fogjuk megismerni a fiatal ho- 
kis képességeit, szóval simán lehet, hogy 
befürdünk egy igazolással, és pocsék mu- 
tatókkal bíró suhanc kerül a gárdához. 


FINLAND EXCLUSIVE 


A rendes, sztoriközpontú karriermód helyett 
be kell érnünk most is a Be a Pro-móddal, ami 
azért már kezd valóban kevésnek tűnni. Ideig- 
óráig elvan az ember azzal, hogy csak pörgeti 
egymás után a meccseket, és növeli játékosá- 
nak mutatóit, de azért sokkal szórakoztatóbb 
lenne mindez, ha kapnánk egy Alex Hunterhez 
hasonló központi figurát, köré húznának fel 
egy történetet. 


Az NHL 19 nagy dobása a World of Chel név- 
re keresztelt szekció lett, amely több játék- 
módot foglal magában. Elindítása után gyor- 
san kreálnunk kell egy saját játékost, aztán 
pedig megindulhat a babázás, mivel folyama- 
tosan nyitogatni fogunk sporttáskákat, a loot 
boxok legújabb inkarnációját. Ezekből menő 
ruhákat szerezhetünk, színpompás göncöket 
aggathatunk emberünkre, hogy aztán mi le- 
gyünk tó jegén a leglazább hokisok. Temérdek 
sapka, nadrág, kabát, pulcsi és NHL-csapatok 
logóival ellátott sporteszköz közül válogathat 
az, aki elég ilyen tatyót nyitott ki. 
A World of Chel kilép a stadionokból, és kü 
ső helyszíneken mutatja meg a hoki eszenci 
áját - teszi ezt közel tökéletes módon. A sza- 
badtéri szekció a korábban említett Threes- 
mód mellett online 3v3 vagy 6v6 meccseket 
kínál, a Pro AM-módban pedig NHL-sztárok 
ellen is próbára tehetjük magunkat - kizáró- 
lag saját karakterünk felett van uralmunk, de 


így is fergeteges dolog együtt korizni a leg- 
híresebb játékosokkal, sőt itt talán még job- 
ban is élveztem azt, amikor pontos gólpasszo- 
kat adtam, mint amikor én repítettem a ko- 
rongot a hálóba. 

A legnagyobb durranás viszont a Ones, vagy- 
is az IvIv1 felállás, amikor hárman próbálnak 
meg egy elkerített, fél hokipályán minél több 
gólt szerezni - a kapust közben az MI irányít- 
ja. Hatalmas baklövés azonban, hogy a Ones 
csak és kizárólag két online ellenféllel próbál- 
ható ki, pedig ez tényleg olyan játékforma, 
amit kanapécoopra találtak ki. Csak remélni 
tudjuk, hogy ezt az illetékesek is észreveszik, 
és jövőre már nem korlátozzák netes versen- 
gésre ezt játékmódot. 


Végre nem csak alibiszinten foglalkozott az 
EA az új NHL-lel, remek ötlet volt hátrahagy- 
ni a zsúfolásig megtelt arénákat, és kimen- 

ni oda, ahol az amerikai és kanadai fiatalok 
tényleg megtanulnak jégkorongozni. Még en- 
gem is elkapott a befagyott tavak hangulata 
és a pálya körül szurkoló, egyre nagyobb tö- 
meg biztatása. Azért annak, aki hasonlót nem 
a Naplás-tónál élt át, hanem Észak-Ameriká- 
ban, ez biztosan sokkal többet jelenthet. A ha- 
zai szívnek viszont nagyon kedves az a tény 
(emiatt nem szerettem volna szó nélkül hagy- 
ni), hogy a játékban ebben az évben is helyet 
kapott az osztrák Erste Bank Eishockey Liga 


(EBEL), és így a Fehérvár AV19, Szé- 
kesfehérvár első számú csapata is. 

lyen és ehhez hasonló ötletek vehe- 
tik rá a vásárlókat arra, hogy évről év- 
e beruházzanak egy sportjátéksorozat 
egújabb darabjára. Nem lehet viszont 
ezekből az apróbb, de tényleg ügyes 
húzásokból sem megélni. Ha példá- 

ul jövőre sem kapunk végre egy teljes 
értékű sztorimódot, akkor a rajongók 
szerintem már tényleg joggal fogják 
kiélezett ütőkkel megtámadni az EA 
Vancouver székházát Kanadában. Szép 
városnak tűnik Burnaby, ahol a csapat 
tanyázik, szóval ezt inkább nem kelle- 
ne megvárni. 


4 kültéri helyszínek 
4 szórakoztató extra játékmódok 
közel tökéletes irányíthatóság 


4 legendás játékosok a HUT-módban 

- a Ones-mód csak online játszható 
. - nagyon érik már a Frostbite-ra váltás 
. - hiába várjuk a sztorimódozov 
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William Ho kreatív rendező, EA Vancouver: 


Legendás kedvenceink is 
erősíthetik csapatunkat 


Teszt 


V-RALLY 4 
aa] ÉPZELJÜK CSAK EL, HOGY MI- . is segített rajta semmi, csak egy nagyon bis különböző pontjain, miközben azon va- 
3 4 " 9 JE ÉRZÉS, AMIKOR EGY durva áramtalanítás (konzolos példányról gyunk, hogy minél előkelőbb helyen végez- 
$-t DOTT SPORTÁGBAN NAGYON beszélünk), ám ilyen apróságok nem szeg- zünk a versengésben. Győzedelmeskedhe- 
JÓK VAGYUNK, ÉS FOLYTON DOBO- hetik a kedvünket, nekifutottunk újra, és tünk az egymást sem kímélő, többszereplős 
GÓRA KERÜLÜNK A NAGY VILÁGVER- ekkor már hajlandó volt üzemszerűen mű- ralikrosszban, kipróbálhatjuk az utolsó por- 
SENYEKEN ÉS OLIMPIÁKON, DE S0- ködni. Az ismerkedés első félóráját legin- cikájukig kihegyezett négykerekűek versen- 
SEM AZ ELSŐ HELYRE, mert ott min- kább a magyar nyelv ilyesfajta helyzetek- gését a hegymászásban (hillclimb), égethet- 
dig ugyanaz a valaki áll, aki folyamatosan e használt ,tanácstalanság" szavával tud- jük a gumit az extreme-khana módban, lágy 
jobb nálunk, ráadásul tudjuk, hogy a mi éle- ánk jellemezni: a menü kialakítása, az futóművel rugózhatunk a buggyfutamokon, 
tünkben ez már jó eséllyel sosem fog meg- elérhető versenyek, a felfogadható mérnö- és nem utolsósorban ott a klasszikus ra- 
változni. Kicsit így érezheti magát a V-Rally . kök, a menedzserek, a csapatfőnökök ál- li, amely az adott szakaszok minél gyorsabb 
sorozat is, amely a kilencvenes évek má- ományba vétele alig logikusabb, mint egy teljesítését jelenti. Jól látható hát, hogy a já- 
sodik felének közepén jelent meg, ám nem etszőleges elektronikus formanyomtat- ték nem merte bevállalni a hagyományos 
sokáig örülhetett, hiszen kisvártatva meg- vány a közigazgatási ügyek online felüle- megoldást, miszerint országok szerinti baj- 
érkezett a Colin McRae nevével fémjel- én. Érdemes egyébként kellő mértékben nokságok versenysorozatai követik egymást, 
zett Codemasters sorozat első része, és az ájékozódni, mert aki túlfejleszti csapatát, hanem folyamatosan új területekre visz, ami 
nfogrames játéka mehetett a sarokba pi- az könnyen találkozhat azzal a jelenséggel, egyrészt jó, mert fenntartja az érdeklődést, 
tyeregni. Egészen mostanáig, hiszen a jo- hogy nem marad pénze újabb járművekre; másrészt viszont egyszerű logikával követ- 
gok átkerültek egy másik fejlesztőcsapat a brigád kifizetése után még egy kakasos keztethetünk arra, hogy kiknek szól a negye- 
kezébe, akik úgy gondolták, megmutat- yalókát sem tud megvenni. Röviden tehát dik rész, de erről kicsit később. 
ják az időközben DiRT vezetéknevet felvett . úgy jellemezhető a tanulási folyamat, hogy Most inkább említsük meg a járművek fel- 
Codemasters játékfolyamnak, hogy simán em igazán intuitív, ráadásul egy hölgy fo- hozatalát, amire nem nagyon lehet panasz, 
abdába rúgnak a pályán. Ja, csak annyi a yamatosan pofázik, és át sem ugorhatjuk hiszen öregtől a fiatalig minden van, és 
gond, hogy az egyébként szebb napokat kioktató szövegét, ami főleg azért rossz, amikor az ember meglát egy legendás Ford 
is látott V-Rally sorozatot nem más, mint ert ha netán verseny közben valamiért ki Escortot vagy egy Opel Mantát, esetleg k 
a WRC játékokat agyonverni kell lépnünk a játékból, a következő indítás- "az orra elé ugrik a teknősbe oltott leopárd 
igyekvő brigád, az autós játé- kor újra végig kell hallgatnunk. módjára száguldó Renault R5 Turbo, akkor 
MONUMENT VALLEY - US; kok City Interactive-ja, vagyis a megszűnik a racionalitás, és csak az érzel- 
E el TA Kylotonn vette kézbe. mek számítanak. De nem csupán a nyugdí- 


Amennyiben átverekedjük magunkat a me- jasok, hanem a fiatalabb négykerekűek kö- 

nü kuszaságán, illetve a játék is letesztel- zött is akadnak érdekességek, hiszen ha 

te vezetői képességünket, kezdetét veszi a olyanunk van, bepattanhatunk akár a Mi- 
Ismeretségünk a V-Rally 4-gyel valódi munka, ami jelentheti a karriermó- tsubishi MiEV II-be is, amely nem más, 
nem indult felhőtlenül, hiszen dot, amelyet a V-Rally név alatt találunk, mint a japán gyártó elektromos versenygé- 
már az intró első néhány má- és annyit tesz, hogy hol itt, hol pedig amott pe, és elég komoly tempóban képes meg- 


sodpercében lefagyott, és nem bukkanunk fel a világunkat jelentő golyó- mászni bármilyen szerpentint. Illetve ne- 
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künk, magyaroknak, akik oly boldog mosoly- 
lyal arcunkon gurítottuk ki a rendszerváltás 
után az új Suzukit a Merkúr-telepről, talán 
érdekes lehet még a Suzuki SX4 is, termé- 
szetesen nem a pirosnál lefulladós verzióban, 
hanem gyorsasági stílusban. 


Szögezzük le most rögtön, hogy a V-Rally 4 
nem kíván a DiRT Rally ellenfele lenni, ami an- 
nál inkább szerencsés, mert nem sikerülne ne- 
ki, de tény, hogy nem is ez a célja. A könnyen 
és gyorsan tanulható irányíthatóság, valamint 
a változatos pályák révén leginkább azoknak 
az igényét szolgálja ki, akik egy-egy apróbb 
baki után nem óhajtanak azonnal restartot 
nyomni, és nem is feltétlenül attól kapnak sí- 
rógörcsöt örömükben, ha még néhány száza- 
dot le tudtak faragni adott pályán a huszadik 
ismétlésre. Az egyes autók viselkedése között 
valójában sincs őrületes eltérés, így bármi- 
ből üljünk át bármibe, ne számítsunk hegy- 
omlásnyi katarzisra, cserébe viszont egész jól 
dunk majd haladni a karrierben. Akinek vi- 
szont még így is gondot okoz a ranglista ele- 
jére kerülni, az húzza lejjebb a gépi ellenfelek 
idását. Mai körülmények között már egé- 
szen dicséretes, hogy kapunk belső nézetet, 
bár ez ebben a műfajban (hála az égnek) még 
mindig inkább követelmény, semmint plusz- 
pont. A hangokkal sincs különösebb baj, bár a 
angmérnökök vélhetően nem guggoltak mik- 
rofonnal a kipufogóvégeken, hogy valóban au- 
tentikus legyen az élmény. 


— KÖ b adását 


Eddig úgy tűnhet, hogy tesztalanyunk egész 
jó, de sajnos nem így van, hiszen a járművek 
viselkedése (mint sok más rossz játékban) 
itt is agumimatracéra emlékeztet, és ször- 
nyű látni, ahogy az autók súlytalan, négyke- 
rekű dobozok módjára pattognak a sziklá- 
kon és az egyéb tereptárgyakon. Nagyjából 
ehhez és az árkád stílushoz igazodik az is, 
hogy bár van egy rakat csúszka a finombeál- 
lítások hangolásához, túl sok változást nem 
jelent majd az autók viselkedésében. Ne 
esett szó még a grafikáról és a törésekről: 
előbbihez nagyjából egy WRC 7-et képzel- 
jünk el, bár néha olyan érzésünk volt, mint- 
ha egyes pályákra nem jutott volna annyi pi- 
xel, mint néhány másikra, ezért azok kevés- 
bé tűnnek csinosnak. Mindez még valaho 
megbocsátható lenne, ha egyébként a fizika 
és a roncsolódások rendben lennének, de az 
imént már írtunk a gumicsónak-effektusról, 
az amortizáció tekintetében pedig elmond- 
ható, hogy bár senki nem vár Wreckfestet, 
azért itt is lehetett volna valami fantázia a 
fejlesztőkben. 
Végezetül annyival zárnánk, hogy a V-Rally 
4 teljes áron nem igazán tűnik csúcsvétel- 
nek, de aki szereti az árkádos ralizást, és 

nem zavarják az egyértelmű hiányosságok, 
az leárazáskor esetleg kinyithatja a pénztár- 
cáját. Akik viszont a DIRT Rallyra, netán Co- 
lin McRae nevére esküsznek, inkább fordít- 
sák el a fejüket. 
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THE BARDSS TALE IV: BARROWS DEEP 


THE BARDS TALE ÍV: 
RROWS DEEP 


ÉNYTELEN VAGYOK AZZAL 
jCszes HOGY EZ EGY JÓ JÁ- 

TÉK, ANNAK ELLENÉRE, HOGY 
MÉG A CSAPATALAPÚ FANTASY- 
RPG-K RAJONGÓI KÖZÜL IS SOKAK- 
NAK ELMEGY A KEDVE TŐLE MÁR AZ 
ELEJÉN. Az első pályák borzalmasan néz- 
nek ki, a karakterek nem tűnnek túl érde- 
kesnek, a pályadizájn kusza, a tárgyhaszná- 
at nehézkes, az akcentusok borzalmasak 
(főleg, hogy mindenki skót), és alapvető- 
en egyáltalán nem tűnik minőségi alkotás- 
nak a The Bards Tale IV: Barrows Deep. 
Pedig az inXile korábban már bebizonyí- 
totta a Wasteland 2-vel, hogy képes minő- 
ségi terméket készíteni. Tesztünk alanya is 
kickstarteres sikersztoriként indult, ugyan- 
úgy összekalapozták rá a pénzt, mint ko- 
ábban a már említett posztapokaliptikus 
RPG-re. Lássuk, mennyire járt jól a játékos. 


Az első pár órában leküzdhetetlenül az az 
ember érzése, hogy éppen csak annyi pénzt 
fordítottak a fejlesztésre, amennyivel mű- 
ködőképessé tehető egy já- 

ték. Nincsenek minőségi átve- 
zető animációk, nincs eget ren- 
getően szuper grafika. Sőt, az 
Unreal motor használata azon 
kívül, hogy belsőnézetes, FPS 
szaladgálást tesz lehetővé, egy- 
általán nem tűnik szükséges- 
nek. A töltési idő a megjelent 
patchek ellenére borzalmasan 


tettétek a szoftvert. A helyszínek közti vál- 


tás sokszor két percig is el 
san javulni fog később, de 


tart, ami bizto- 
megjelenéskor ez 


a helyzet. A játékot a második nagy, hivata- 
los patch előtt fejeztem be, amikor sajnos 


még nélkülözte a kontrolle: 
egérrel és billentyűzettel k 


támogatást, Így 
ellett játszani, 


ami ennél a stílusnál rettentő rossz. Továb- 


bá nem egy ismerősöm pai 


naszkodik, hogy 


sokszor lefagy a Barrows Deep; én ezt sze- 


rencsére nem tapasztaltar 


, noha volt egy 


harc, amelyik alatt le kellett vennem a gra- 
fikai részletességet teljesen, hogy ne dob- 
jon ki a játék a végén egy , fatal error" hi- 
baüzenet kíséretében. Szerencsére sikerült 
továbbjutnom, és ez 35 óra alatt nem for- 


dult elő többször. 


Teljesen jogos kérdés, főleg, hogy szerep- 


játékról van szó. Ráadásul 


a későbbiekben 


az eleinte csak szürke és barna árnyalatok- 


ban úszó Skara Brea város ki 


ézete sokat 


javul majd, amikor eljuttok más területekre 
is - ez a képernyőfotókon is látszik. A ka- 
rakterek ettől még élettelen plasztikbabák 
2001-ből, de legalább mindenkinek saját 
szinkronhang jutott, és a fejlesztők meg- 


próbáltak véletlenszerű be: 
belepasszírozni 
időbe, így némi 
vérének szívását is hallgat! 


szélgetéseket is 


a mászkálások közötti holt- 
Mass Effect-féle egymás 


hattok. 


A történet sajn 
nyire csak lehe 


os annyira átlagos, ameny- 
. Mindenféle nagy háborúk 


összefognak, amikor megérkezik a hős (a 
játékos), és megmutatja, hogy a történések 
hátterében nem is egy, hanem inkább ket- 
tő főgonosz kavarja a lekvárt, és minden- 
képpen el kell őket pusztítani, vagy külön- 
ben nincs több ivászat és éneklés a tűz kö- 
rül. Ahogy halad előre a játékos, úgy szerez 
egyre több infót a világról, eleinte azonban 
lövése sincs róla, merre van előre. 


... miért játszana a Bards Tale 4-gyel bár- 
ki? Mert a harcrendszer iszonyatosan jó. 
És állandóan harcolni fogtok, plusz a ta- 
lált tárgyak, a fegyverek és a karakter- 
osztályok fejlődése is rendben van, így a 
szerepjátékrészből csillagos ötösre vizsgá- 
zik a Bards Tale, attól függetlenül, hogy 
egy sokkal erősebb végeredmény potenci- 
álja is megvolt benne. 

Eleinte csak egy-két fő lehet a csapatotok- 
ban, később ez a szám felduzzad egészen 
hatig, plusz tartalékban lehet jó pár felfo- 
gadott zsoldos, akit úgy alakítotok, ahogy 
szeretnétek, továbbá a játék közben megis- 
mert nevesített karakterek is rendelkezésre 
állnak. A szokásos tank, íjász/tolvaj, bárd, 
varázsló itt is jelen van, bár kaszton belül 
több irányba lehet specializálódni, ha vala- 
ki szuperdurva erőset lövő varázsló szeret- 
ne lenni, akkor a játék már nem engedélye- 
zi, hogy másik varázslói fejlődési ágakat is 
elérjen, ami rendben is van. 

Nekem pont a bárd kaszt tetszett a leg- 
kevésbé, noha elvileg erős bónuszokat ad 


éz Talán még a Fallout 3 is szebb hosszú, ha nem SSD-re telepí- után a fajok nem csípik egymást, de persze a csapatnak, de a ,légy részeg, és akkor 
: - volt, pedig nem ma jelent meg 


"1 Ez már nem csúnya, 
mint a kezdőváros 
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az jó a csapatnak" életérzés nem jött 
át. Továbbá csak azok nem veszik 
észre, hogy a varázslók mennyire tá- 
posak, akik csukott szemmel játsza- 
nak; szerintem későbbi patchekben 
tuti változtatnak majd az erőviszo- 
nyokon, mert most egy zsoldos va- 
rázslóval nagyobbat csapok, mint a 
Green Ladyvel, aki az erre speciali- 
zált karakter a játékban. Két tank, 
két varázsló, fő karakterem, az íjász 
istenkislány és bármilyen sallang sze- 
replő nehéz fokozatban is legyalulja 
a csatateret három kör alatt a vég- 
játékban. 
A mentési rendszer nagyon érdekes; 
gyorsmentés opció nincs, pedig jól jön- 
ne, főleg azoknak, akiknél sokszor le- 
agy a játék. Ehelyett vannak portá- 
ok, amelyeket megérintve dönthet a 
játékos, hogy menti az állást, vagy pe- 
dig tapasztalati pontként felhasználja 
a portált (onnantól nem lehet ott men- 
eni). Ha úgy érzitek, már nincs mit csi- 
nálni egy adott a területen, azt nyu- 
godtan használjátok fel tapasztalati 
pontként, de az az igazság, hogy mi- 

re kipucoljátok a pályákat, már annyira 
fejlettek lesztek, hogy ez a pár száz XP 
semmit sem fog számítani. 


A társaság képes lesz különböző, ele- 
inte nem elérhető skilleket használ- 
ni. A legfontosabb ezek közül az el- 
ső dal, amivel bejuttok a guildbe, aho- 
va nagyon sűrűn jártok majd vissza 
csapatot menedzselni vagy a szintlé- 
pések által elért ,képességlimit" le- 
bontása miatt. Mert sajnos hiába van 
15 elkölthető tapasztalati pontotok, 
ha nem tehetitek rá arra a képesség- 
re, amelyik éppen jönne, mert csak 
akkor engedi a játék, ha ezt ,megbe- 
széltétek" a guildben lévő tanáccsal. 
Továbbá ez a dal aktiválja azokat a 
Stonehenge-re emlékeztető állókö- 
veket, amelyek gyorsan teleportál- 
nak egyik területről a másikra, a tem- 
pósabb haladás érdekében. Ez a The 
High Road guest, ezt minél hamarabb 
csináljátok meg. A többi képesség: fa- 
lak lebontása, titkos kincs megtalá- 
lása, szellemekkel beszélgetés, indák 
feloldása és még pár, amit a játék iz- 
galmasabb, logikai feladványokkal te- 
li második részében használtok majd. 
Plusz ily módon zárja le/oldja fel azo- 
kat a területeket a játék, amelyeket 
még nem szeretné, hogy elérje a játé- 
kos adott pályán. 


A harcon és a barangoláson kívül a 
Barrows Deep legjobb részei a fejtörők. 
Egyik sem túl nehéz, de a játékidőből tu- 
ti elment tíz óra arra, hogy mindent min- 
dig megcsináljak és felfedezzek. A felad- 
ványok skálája a szimpla ajtónyitogatós, 
fogaskerekestől kezdve a komplexebb 
kockatologatáson át egészen a több szo- 
bán átnyúló, több helyről induló fejtörő- 
kig nyúlik. Tényleg élvezetes mindegyik, 
egy rossz szavam sem lehet rájuk. Ha 
hozzáveszem azt is, hogy némelyik fegy- 
ver önmagában is egy logikai feladvány 
(lásd a kiemelt infót is képpel), akkor 
mindenképpen elégedett tapsikolás és 
viháncoló öröm az eredmény. 


Ha a képek alapján úgy gondolod, hogy 
tudnád szeretni a játékot, és kedveled a 
körökre osztott harcot, plusz a jó logikai 
feladványokat, akkor mindenképp. Saj- 
nos a dialógusok gyengék, a sztori nem 
az igazi, de meglehetősen sokféle ellenfél 
van, és a harc is nagyon jó, szóval a hét- 
nyolc nagy terület bejárása és a játék vé- 
gigjátszása szerintem megéri azt a pár 
ezer forintot, amennyibe épp kerül. 


MINDENFÉLE NAGY HÁBORÜK UTÁN A FAJOK NEM 
CSÍPIK EGYMÁST, DE PERSZE ÖSSZEFOGNAK, AMIKOR 


:-Semmi pánik, papírkutya mind Gwendolyn, 


: a varázslónőm erejével szemben 


MEGERKEZIK A HOS 


HARDVER 

Windows 7/8/8.1/10 (64 bit), Intel Core 
i5-2500K, 8 GB RAM, Nvidia GeForce 
GTX 760 (2048 MB)Y/Radeon HD 7970 
(3072 MB),55 GB szabad hely 


4 harcrendszer 

"4 zsákmány 

4 fejtörők 

- a játék eleje nem szép 
- töltési idő 

- rémes skót akcentus 


FLATLINE 
Legalább egy teljes 
hét szórakozást 

nyújt töredékáron. 


Smoldering 


Attacks have a 5096 chance to set: the. enemyson 


Átvezető ,animáció": 2D-képek Ken Burns- 


- effekttel mozgatva 


:Egy komplexebb fejtörő 
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Hl 


Doktornéni hozza a harci 
ragtapaszt 


64 


Ez a tank nekem nagyon 
ismerős kt aztán sem kérdez 


Raz általában először lő, és 


VALKYRIA CHRONICLES 4 


ÉGRE, VÉGRE FOLYTATÓDIK A 
Wes EZ VOLT AZ ELSŐ GON- 

DOLATOM, AMIKOR MEGKAP- 
TAM A VALKYRIA CHRONICLES NE- 
GYEDIK EPIZÓDJÁT TESZTELÉSRE. 
Bizony, jó sokat kellett várni erre, PC-n 
vagy konzolon 2008 óta nem volt foly- 
tatása az amúgy vérprofi játéknak. Igaz, 
PSP-n megjelent két rész, sőt két spin-off 
is készült az évek során, ám előbbiek nem 
voltak igazán eredetiek (ugyanazt a há- 
borút járhattuk körbe máshonnan néz- 
ve), utóbbiak pedig csak Japánban jelen- 
tek meg. Szóval aki esetleg lemaradt volna 
róla, mostanában fityingekért meg lehet 
venni az első részt akár PS4-re, akár PC- 
re. Érdemes is, a Valkyria Chronicles min- 
den ízében egyedi élményt kínál, mesteri- 
en tálalva. 


Az alapszitu nem túl bonyolult: adva van 
Európa, ahol éppen háború dühöng. Az el- 
ső rész a semleges Gallia hősies önkénte- 
seiről szólt, akik honvédő háborút vívtak a 
gonosz Birodalommal szemben. A második 
rész a háború utáni helyzetet mutatta be, 
míg a harmadik epizód visszatért az ere- 
deti háborúhoz, csak éppen másik szem- 
szögből. 

No, és a negyedik rész? A helyzet az, hogy 
kezdeti örömöm hamar letört, amikor ki- 
derült, hogy a VC4 gyakorlatilag egy re- 
make, reboot vagy valami ilyesmi. Újfent 
visszatérünk az eredeti háborúhoz, főhő- 
sünk pedig harmadik fél soraiból kerül ki. 
Ez még nem annyira nagy baj, ettől még 
jó a játék, a remake ötlet túlhangsúlyozá- 
sa miatt azonban szinte semmilyen újdon- 
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sággal nem találkozunk. Ez persze csak an- 
nak fáj, aki már rongyosra játszotta az el- 
ső részt, de azért egy halvány fekete pontot 
megérdemelnek a készítők. A Blitz név- 

re keresztelt, körökre osztott harcrendszer 
most is ugyanolyan jól működik, mint tíz 
éve, de szerintem nem sértődött volna meg 
senki, ha egy kicsit variáltak volna rajta a 
SEGA fejlesztői. A történetet is a már szo- 
kásos módon tálalják, ami szintén lehet ne- 
gatív és pozitív is: ha valami jól működik, 
minek piszkáljuk, ugye. Manapság azonban 
néhányan agybajt kapnak, ha az átlagosan 
fél-egy órás missziók között 10-25 perces 
átvezetők mutatják be, mi történt, történik, 
és hogyan jutunk el ismét a harctérre. 


Amennyiben átjutottunk a már ismerős me- 
nürengetegen, ismét kiválasztottuk népes 
kompániánkból a tíz aktuális harcost, mehe- 
tünk is háborúzni. Itt sem ér túl nagy meg- 
lepetés senkit, aki játszott az első résszel. A 
taktika sokkal többet ér, mint a rambózás, 
nem árt, ha profi sakkozóként mindig egy 
körrel előregondolkodunk, valamint szá- 
mítunk az ellenség válaszára is. Az MI ke- 
gyetlen, de az igazság az, hogy legtöbb- 
ször magunkat fogjuk megszívatni, mert 
rohamozunk ész nélkül. Amit mondjuk mu- 
száj, mert az áhított ,S" eredmény csak ak- 
kor jelentkezik, ha villámgyorsan ledarál- 
juk az ellenséget. Sok szerencsét! Mivel kis- 
sé JRPG-s a játék, katonáink fejlődnek is, de 
nem egyesével, hanem osztályonként. Azaz, 
ha feltuningoljuk felderítőosztagunkat, min- 
den tagja táposabb lesz. Már az első részben 
is durva volt, hogy embereink mind valódi 
egyéniségek. Mindenkinek van egy sztorija, 


amit el is mesél nekünk egy-egy mellékkül- 
detés alkalmával. A háború végére tuti, hogy 
minden csapattagunk a szívünkhöz nő, és 
valódi könnyeket ontunk, ha valakit elragad 
a permadeath. Újításként van egy — azaz 1 

— új kaszt. Természetesen túl tápos, de talán 
majd egy patch helyreállítja az egyensúlyt. 


Összességében azt kell mondanom, hogy 
bár a VC4 nagyon jó játék, én csalódott va- 
gyok. A grafika semmit nem fejlődött, de 
legalább fix 30 fps. A szinkron jó, a sztori 
drámai, a küldetések kellően nehezek. Az a 
baj, hogy mindezt már láttam. Aki csak is- 
merkedik a szériával, annak nagyszerű be- 
lépő, a rajongók meg reménykedjenek, hogy 
ez sikeres lesz, és jöhet egy valódi folytatás. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 6100, 
4 GB RAM, Nvidia GeForce 650OTI (2 GB), 
DirectX 9.Oc, 36 GB szabad hely 


"4 szép grafika 


4 vérbeli taktikai játék 

4 jól kitalált alternatív világ 
- szinte semmi újdonság 

- néha muszáj grindolni 

- nem igazi folytatás 


GULIUS 
Jó, jó, de igazából 
mást vártunk. 
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Teszt 


IMMORTAL: UNCHAINED 


SÉVEL, DE HA NEM ÉRTED, MI- 
TŐL VÁLIK VALAMI MILLI- 
ÓK KEDVENCÉVÉ, INKÁBB NE PRÓ- 
BÁLKOZZ VELE. Ez a tanulsága a 
Toadman Interactive készítette Sou 


s-like 


Immortal: Unchainednek. A Dark Soulsok 


és a Bloodborne megszerettették a 


nal 


gamerekkel a valóban nagyon nehéz, igazi 


izdu 


épes 
an, n 


c. zgoe 


bizony 


zétar 


apos, és jóval lemarad a 
még a közepes The Surge is lekörözi egy- 


aradandót alkotni 


íg a 2D-s játékok vi 
die fejlesztő is visszahoz 
játékok érzetét modern ki 
enetbeli megoldásokkal. 
íték arra is, hogy ne 
enyomni a rajongók torká 
ozik az Immortal: Unchained. Míg a 
őfegyverek előtérbe hozásáva 
vart a formulának, minde: 


kihívást jelentő játékokat. Ezek sikerén fel- 
va többen is követni próbálták a re- 
eptet. A Nioh például remekelt, és meg- 

utatta, hogy nem csak a From Sof 


ware 
ebben a műfaj- 
ágában több 

a a 8 és 16 bites 
ézettel és játék- 
Akad azonban 

m lehet mindent 
n sem. Ezek kö- 


ad egy csa- 
más aspektusa 


egy területen. 


"Az élet fája 


figyelembe, ho 


agyágyúktól, sőt 


A fejlesztők sajnos nem vették 


gy míg a From 


Software játékai kegyetlen ne- 
hézséggel bírnak, addig a tö- 
kéletes irányításnak hála a já- 
tékosoknak van esélyük meg- 
küzdeni ezekkel a kihívásokkal. 


e látunk majd példát, és 
ert jóval 
Dark Souls III-é. 
Az Immortal: Unchained i 
nagyo 
Ha nagyra állítottam az é. 


em véletlen, hogy egyesek dobszerkóval 
vagy banánokkal (nem viccelek) irányítva 
karakterüket győzik le a legnehezebb főel- 
enségeket. Itt nem valószínű, hogy ilyesmi- 


em csak azért, 


kisebb a játékosbázisa, mint a 


rányítása sajnos 


sok kívánni valót hagy maga után. 


zékenységet, ösz- 


sze-vissza szállt a célkereszt, míg ha túl 


yra, nem tudtam 
fordulni, és a kettő 


alacsor 
ságga. 


egfelelő gyorsa- 
között nem ta- 


álta 


de PlayStation 4-en já 
küzdöttem a célzással, 
példa jól működő TPS- 
án a kézzel célzást e 

marad az ellenségek ki 
mással. Ilyenkor a játé 


dekes mechanikából. 
agál az ellenség, ha kül 


meg az arany középutat. PC-n ez- 


ek testére céloz, és így 


iatt elveti az e 


k mindig az elle 
kimaradunk eg 
ás-más módon 


hogy megtorpannak, nm 
hetjük a fegyvert. 


koporsójában a fegyve 
a távcsöves puskák ha 


közepén található, ami 
célba venni, ha közelrő 


Talán a végső szög a lövöldözős formu 


ősen rövid, ráadásul az ellenfelek gye 
pontja az esetek 90 százalékában a hátuk 
csak akkor tudunk 
ünk. 


íg a kezükből ki 


ek lőtávolsága. 
ótávja is megle 


mögéjük kerül 


jelölése gombnyo- 


zel valószínűleg kevesebb probléma van, 
szva igencsak m 
pedig van rengeteg 
e konzolon is. Miu- 


eg- 


ber, 


fe- 
y ér- 
e- 


önböző testrészeit 
őjük meg. Lábukra tüzelve valószínűbb, 


Ő 


a 
Még 
e- 
ge 


Ezek miatt a hibák miatt nemcsak teljesen 
feleslegessé válik a közelharc háttérbe szo- 


Itt biztos szívesen látnak 


Em ———] 


ORTAL: UNCHAINED 


INCS BAJ A DIVAT KÖVETÉ- 


rítása, de jóval igazságtalanabb a rendszer, 
mint lennie kellene, mert természetesen az 


ellenfelek jóval po 


ntosabban és messzebb- 


re lőnek, mint mi a fegyvereinkkel. 


Elég egyértelmű, 
lítani az Immorta 
majdnem minde 


mennyire szeretne hason- 
la Dark Souls szériára, 
mechanizmust átemeltek 


a példaképtől. Ugyanúgy ,lelkeket" gyűj- 


tünk (itt bitsnek 


sárolhatunk, amel 
pontok is, és - 


csak itt tudunk váltani. Annál 
n tudok képzelni, mint hogy egy 


etet el se 
pörgős akciójáték! 


ésén. Azt viszont 


elkeket, halálunk 
egy gombnyomás; 
Az Immortal ezt 


nal visszakapjuk őket, amint hozzáérünk a 
kis világító körhöz a földön. Ezt nagyon ér- 
, mert nincs is idegesfi i 
a harc hevében még ai 
hogy a megfelelő helye 


tékelte 
amikor 
gyelni, 
egy go 
lelkeime 
Érezhető, honnan 
de abban sem alk. 


b lenyo 


em viccelek - fegyve 


kon tudjak változtatni karakte 


. Ide beírtam egy piros por 


hívják őket), és ezekkel fej- 
leszthetjük karakterünket. Obeliskekr 


él vá- 
yek egyben a mentési 
tis 

osszabb öt- 


ban csak a pihenőponto- 
em felszere- 
aláírom, hogy tudtak ja- 


vítani egy keveset az elvesztett XP visz- 
szaszerzésének megszokott re 
Általában, ha elhagyjuk az összegyűjtött 


dszerén. 


helyszínére visszatérve 
sal tudjuk felvenni őket. 
megváltoztatta, és azon- 


őbb, min 
a is kell fi- 
és időben 
ásával szerezzem vissza a 
tot. 
ék ihletet, 
iben nem 


merített a já 
ot eredetit, a! 


hasonlít a már so 


kszor emlegetett széri- 


ákra. Az amnéziás hős a valaha volt legna- ta élvezetesen prezentálni az Immortal: - - - 
gyobb klisé a szórakoztatóipar történelmé- Unchained, csak fáradt apátiát éreztem a já- FLATLINE MASVE LEMENYE 
ben, a háttértörténet pedig engem főleg a ték után. Van egy-két érdekesebb bossharc, Ha bárki megkérdezett volna, adnék-e pénzt egy olyan játékért, 
Destinyre emlékeztetett. A központi tárgy a de még azok sem tudják feledtetni a játék amely Souls-like stílusú, modern fegyvereket tartalmaz, és gya- 
Monolith, amely a világ teremtéséért felel, [edd eto kolat ezet vá AS telet t te u ESVE korlatilag semmi újdonságot nem mutat fel, ellenben mindenben 
ezenkívül jelen van egy megfoghatatlan sö- nézetéről már nem is beszélve. Próbáltak rosszabb, mint ahonnan az ötleteket nyúlták, akkor a válaszom 
tét erő, amely mindent elnyel. Persze ez na- változatosságot belevinni, hiszen van jeges tuti nem lett volna. Sajnos az Immortal Unchained is egy ilyen 
gyon le van egyszerűsítve, de a Destiny pont pálya, dzsungel és így tovább, de nem lát- gagyi fércmű, minden pórusából az folyik, hogy lehetett volna 
ezekkel az elemekkel kezdte felépíteni ama- —— tam semmi olyat, amiért érdemes lett volna. MIJAEENK Joda za HATOTT EE E ES EKE EEte etil E1 
ga világát. Egy percig sem voltam meglepve, megállni és csodálni a tájat. Biztosan van- ötletesebb lett volna az egész, ha a pályák másként épülnének fel... 
és míg általában a legközhelyesebb sztorikat nak, akik a Dark Souls játékokat nem a kiér- és még kismillió ,ha". A játék középszerűségének legfőbb oka, hogy 
is tudom élvezni, ha érdekesen vannak tálal- demelt sikerélményért, hanem a szenvedés pont a legfontosabb Souls-like alapelvet dobták ki az ablakon, azt, 
va, ez nem tudott lekötni. MEGÁ LErele ZT StT NESZ ára ddddáli nogy a távolsági fegyverek ereje és hatékonysága nagyon jól opti- 
is meg fogják találni az örömüket, de azok, malizált. Azaz, ha valakit távolról lő meg a játékos, pillanatok alatt 
INKÁBB ÚJRA VÉGIGVISZEM A akik egy kiforrott és jól összerakott alkotás- közelharccá változik a dolog, ahol nilcis oda kell figyelni minden A 
BLOODBORNE-T sal szeretnének játszani, keresgéljenek még mozdulatra. Még a Bloodborne is limitálta a lőfegyverek használ- 
Szerettem volna szeretni ezt a játékot, tény- tovább, vagy vegyék elő egy korábbi ked- (TET SETT ENE ÉL sét vuL HEGEL Helyzete [d jen dns AG százalékban 
leg. Érdekesen hangzott a ,lövöldözős Dark vériéükét. totál adrenalinmentes akcióban, távolról lövöldözi az ellenfeleket. 


n ; ; K 7 Egyáltalán nem izgalmas. 
Souls", de mivel egyik elemét sem tud- gy s] 


9) SZERETTEM VOLNA SZERETNI EZT A vágsz eat miaomez ao 
JATEKOT, TENYLEG 940, 6 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 


460/AMD Radeon HD 5770 2 GB VRAM, 
25 GB szabad hely 


Rossz környékre keveredtem 


"4 néhány eredeti ötlet 


—— 4 a bossharcok közt van élvezetes 
5 — ; E sslzág "— nehézkes irányítás 
se 18 7 ség .- unalmas látványvilág 
1 ; 7 .- a fegyverváltás borzalmas 
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AGGRESSORS: ANCIENT ROME 


LIBERŰ 


het sorol 


A MEGHALLJUK AZT, HOGY 
STRATÉGIAI JÁTÉK, SOKUNK- 


NAK EGY AGE OF EMPIRES KA- 


ALKOTÁS UGRIK BE. Ez rend- 


ben is van, hiszen azt is ebbe a műfajba le- 


ni, ám létezik egy olyan kategória, 


amely egy csipetnyivel több odafigyelést 


H 
VA és türelmet igényel, mint egy RTS. Ezek az 


nak kész 
öbbség 
kotással. 
Ancient 


akozás 


úgynevezett 4X játékok az igazi stratégák- 


ültek, és nem biztos, hogy a nagy 


jól elszórakozik majd egy ilyen al- 


Valószínűleg az Aggressors: 


Rome sem fog milliókat beszippan- 
tani, de egy bizonyos rétegnek remek szó- 


nyújthat. 


Ha játszottatok például a Civilization soro- 
zat valamelyik darabjával, akkor bizonyá- 
ra jól ismeritek azt az érzést, amikor már 


órák óta 


a gép előtt görnyedtek, és jó né- 


hány körrel ezelőtt elhatároztátok, hogy az 


lesz az u 


játok abbahagyni birodalmatok építését. 
Nincs eb 


ól jön ez a nézet, há alaposan 
át akarjuk látni a helyzetet 


4 


"Könnyen kivehetők és jól elkülöníthetők 
a térképen szereplő elemek 
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olsó, de valahogy mégsem tud- 


ben semmi szégyellnivaló, addiktív 
tud lenni egy ilyen stratégiai al- 
kotás. A Kubat Software játéka 
is hasonló alapokon nyugszik, 
annyi különbséggel, hogy az 
Aggressors: Ancient Rome nem 
egy korszakokon átívelő kaland, 
hanem az ókor kapta benne a 
főszerepet. A fejlesztők nagyon 
odafigyeltek a történelmi hű- 
ségre, ez pedig óriási pluszpont 
lehet a téma kedvelői szemé- 


ben, de egyébként is dicséretes, hogy igye- 
keztek pontosan rekonstruálni a korabeli 
dolgokat. Összesen húsz nép közül választ- 
hatjuk ki a nekünk tetsző csoportot, és ér- 
demes jól megfontolni döntésünket, mielőtt 
elindulnánk meghódítani a Földközi-tenger 
térségét. Kezdőknek egyébként erősen ja- 
vasolt egy, a játék által ajánlott birodalmat 
választaniuk, ugyanis az ezekhez elérhető 
gyakorlómód teljesítése értelemszerűen jól 
jöhet, ha nem szeretnének már néhány kör 
után egy hanyatló ország első embere len- 
i. Akik már több száz órát pakoltak bele 
különféle 4X játékokba, és otthonosan mo- 
zognak a politikában, kereskedelemben, il- 
etve a számos apróság menedzselésében, 
azoknak is érdemes lehet belekukkantaniuk 
ebbe a részbe, mert ha nem tudják, hogyan 
űködik a játék, akkor sajnos semmire sem 
ennek a tudásukkal. Amint megismertük 
az alapokat, már sokkal könnyebb dolgunk 
esz eligazodni a játékmeneten, ami java- 
észt abból áll, hogy igazgatjuk, fejlesztjük 
országunkat, kereskedünk, különböző meg- 
állapodásokat kötünk, na és persze próbál- 
juk elkerülni vagy épp kirobbantani a hábo- 
út másokkal. Mielőtt azonban úgy dönte- 
nénk, hogy lesöprünk mindenkit a pályáról, 
em árt, ha van egy erős birodalom a há- 
unk mögött, emiatt először saját népünk- 
kel érdemes foglalkozni. 


Városainkat különféle fejlesztésekkel te- 
hetjük hatékonyabbá, de akár épületeket is 


:békét ajánlunk a másiknak 


Army morale 
Attitude 
( — Population 


Power 
Country size 


fe kn -A háborúnak úgy is véget vethetünk, ha 


Econorny (1 SEZZRPTZ SRE 


RESSORS: ANCIENT ROME 


felhúzhatunk melléjük, amelyek extra dol- 
gokat adnak, így pedig hozzájárulnak bi- 


rodalmunk fej 


lődéséhez. A kutatásokkal 


új technológiákhoz férhetünk hozzá, ame- 
szönhetően további lehetősé- 


lyeknek kö 
gek nyílnal 


kat építhetün 


k meg előttünk. Telepesekkel uta- 
k, de ha úgy tartja kedvünk, 


és a feltételek is adottak, új városokat is 


alapíthatu 


hogy egy kicsi 


k. A sikerhez elengedhetetlen, 
t politizáljunk, illetve az sem 


árt, ha konyítunk valamelyest a diplomáci- 


ához. Játé 
szágunk ál 
már unnár 


despotizm 


ugyanakkor, hogy melyi 
le a voksunkat, me 


giáknak m 


Ráadásul nemcsak 


ás és más ha 


helytállnunk, hanem a nagyvilág 


seiben is o 


tthonosan kell mozog 


tör 
un 


k közben meghatározhatjuk or- 
lamformáját, szóval ha esetleg 

k a demokráciát, akkor például a 
is mellett is dönthetünk. Fontos 
k mellett tesszük 

t a különböző ideoló- 
tása van népünkre. 
határainkon belül kell 


éné- 
k. Bár- 


melyik körben kaphatunk egy ajánlatot egy 
másik országból, emiatt pedig előfo 
kereskednünk kell, vagy nm 
megállapodást kötni, esetleg vál 
egy nemzetközi szerződés részle 


hat, hogy I 


téseink ha 
néppel, de 


ására javulhat kapcso 
megeshet, hogy ugya! 


lasztás miatt megharagszik ránk 


kodó. Add 
mosak, ne 
ha már mi 


lat. 


eg 


n érdemes ellenséget 


dul- 
ondjuk 


oztatni 
tei 


. Dön- 
nk egy 


azon vá- 


y ural- 


ig, amíg még nem vagyunk túl iz- 
keresni, de 
nden olajozottan működik a ha- 


tárokon belül, útnak indíthatjuk seregeinket 


és hajóinkat. Új városok fe 


egységein 


húzásával vagy 
k megfelelő helyre terelésével nö- 


velhetjük országunk területét, a határvona- 
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000 


-A csata utáni jelentés részletesen ! 
-beszámol a fejleményekről 


BATTLE WITH CARTHAGE CLOSE TO SYRACUSAE 


MAHARBAALS FLEET 


CARTHAGE ] EPIRUS 
Ad i VIBIANUSS FLEET 
Es zar 


. 4086 Army moraále 


EZZEL űl 


71 "0928 


509 §19 
4/100 unit experience 


Disable battle info for enemies attacks [7] "ok ] 


lak kitolásával pedig még több nyersanyag- 
hoz juthatunk hozzá. Szomszédunk persze Képek és videók alapján az egyszeri játékos ekes —  . 2— ik 
. úg áé a f3 x ij AGGRESSORS LIBRARY 
nem biztos, hogy örül majd, ha benyarga- akár azt is mondhatná, hogy az Aggressors: 
lunk a területére, de a terjeszkedés hozzá- Ancient Rome csak egy fapados Civilization, TEZZETONNEN EEZETÍTSTMMKNNNTÁRENATÉK BBB 
tartozik a játékhoz. Ha nagy birodalmat sze- de ez egyrészt nem lenne fair dolog, hiszen "Ev ] SZARNE SZSZK te oC 
retnénk, kénytelenek leszünk kardot nyomni egy indie címről van szó, és nem egy hatal- L MEN 
embereink kezébe, és elküldeni őket hódíta- mas fejlesztőbrigád munkájáról. Másrészt E fergeztekekset ke jáejintt ő jeez na 
ni külföldre. pedig, ha túl tudunk lépni a funkcionalizmust ezzel] S irameted letere peetetetha ety ívenmat 
az esztétikum elé helyező grafikán, illetve ! 7 fesz ja eezeektemáett tesen 
a néha egészen furcsa hangeffekteken, ak- eze egzezesil IEGAEGOÉSAT LÖTT ZÉNSET ÁE 
Fontos aspektusa az Aggressors: Ancient kor kiderül, hogy a Kubat Software címe va- 5  fgdektnéses 
Rome-nak a harc, hiszen hiába van virágzó lójában egy részletesen kidolgozott alkotás, ! [e ExttEwvei 
birodalmunk, ha az olyan kicsi, hogy a térké- . amelyben csak akkor lehetünk igazán sikere- l 
pen is alig látszódik. Erre a problémára re- sek, ha minden apró részletre odafigyelünk. 
mek megoldást jelent a háború, amit nagyon . Nem sorolom magam a legnagyobb straté- 
egyszerű kirobbantani: mindössze meg kell gák közé, valószínűleg ezért is fordulhatott 
üzennünk egy másik játékosnak, hogy mos- elő az, hogy a játék során egymás után lá- HARDVER 
tantól nem igazán komáljuk, és indulhat is a zadtak fel az emberek a városokban, és ha- Windows 7, Dual Core 2 GHz, 2 GB RAM, 
hadjárat. Ugyanígy persze mi is akármikor mar le is rombolták azokat a nagy elége- 1GB VGA, DirectX 9.Oc, 1500 MB szabad 
kaphatunk hadüzenetet, tehát nem árt ré- detlenkedés közben. A területeimet elfogla- hely 
sen lenni. Többféle egység található a játék- ló, illetve katonáimat szétverő hódító sereg 
ban, a gyalogos katonák mellett lovasságot pedig már csak hab volt a tortán. Az újonc 
vagy akár hajókat is bevethetünk a hódítá- stratégák számára talán egy picit ijesztő le- 
sok során. Ilyenkor városokat foglalhatunk het elsőre, hogy mennyi mindenre kell odafi- 
el, módszeresen kiirthatjuk az ellenállókat, gyelni a játékban, a veteránokat viszont pont 
és természetesen új területeket szerezhe- ez a részletesen kidolgozott rendszer szegez- 
tünk magunknak. Sőt, ha elég ütőképesek heti majd a képernyők elé. Aztán sose feled- 
vagyunk, akár teljesen el is tüntethetünkegy jétek, mi kell a népnek: kenyér és cirkusz. 
másik népcsoportot a térképről. . 


GUCS 
Elsősorban tapasz- 


HA NAGY BIRODALMAT SZERETNÉNK, jaltabaárelkodóláet I 


ajánlott, újoncoknak 


KÉNYTELENEK LESZÜNK KARDOT kevésbé. j 
NYOMNI EMBEREINK KEZÉBE, ÉS i ES 
ELKÜLDENI ŐKET HÓDÍTANI KÜLFÖLDRE 


:Többféle módon is győzedelmeskedhetünk, 
I nem csak hódítássalk 


Egyedi szín jelzi birodalmunk 
határát 
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2 NINTENDO LABO TOY-CON 03: VEHICLE KIT 


Ujra száguld a kicsi kartonkoCcsi 


NINTENDO LABO TOY-CON 03: VEHICLE KIT 


EGGIE FILS-AIME, A NIN- 
Re AMERICA ELNÖKE 

EGY MÉRSÉKELTEN ÉRDEKES 
NYILATKOZATOT TETT A MINAP, 
AMIKOR EGY ÚJSÁGÍRÓ ARRÓL 
FAGGATTA, HOGY MÉGIS MIKÉPP 
VISZONYUL KÉT NAGY ELLEN- 
LÁBASÁHOZ, A SONYHOZ ÉS A 
MICROSOFTHOZ. A mindig fess Reggie 
azt találta mondani, hogy ők alapvető- 
en a felhasználók ,szórakozásra szánt 
idejéért" versenyeznek - rosszindulatúbb 
kommentelők pedig rögtön azt szűrték 
le, hogy bizonyára ezért nincs Netflix 
vagy böngészőapp a Switchen. Én viszont 
rájöttem: Reggie már megpróbálta 
összerakni a Toy-Con 03-at, és tudja, hogy 
ha a felhasználók a szórakozásra szánt 
óráikból ötöt-nyolcat képesek illegális 
gyermekmunkát idézve, kartonhalmok fölé 
görnyedve tölteni, akkor a Nintendo előtt 
már minden kapu nyitva áll. 
De csitt, ne epéskedjünk! Abba már sze- 
rencsére nem kell belemenni, miért egy- 
szerre furcsa és mégis kiváló ötlet a Nin- 
tendo Labo. A kartonpapírból hajtogat- 
ható modellek és kütyük, amelyek aztán a 
játék kontrollereivé válnak, megint azt mu- 
tatták meg a világnak, hogy nem feltétle- 
nül csak az újabbnál újabb konzolok hard- 
veres erejével és a 4K-val lehet nagyot gu- 
rítani, néha egy egyszerű és formabontó 
újítás hozhat nem várt sikert. 


AZ UTOLSÓ KARTONHAJLÍTÓ 

Az első két készlet (a Variety és a Robot) 
után most itt a Vehicle, amelynek nevé- 
ből nem nehéz kikövetkeztetni, hogy itt bi- 
zony járgányokat hajtogathatunk, hogy az- 
tán ezekkel merüljünk a virtuális élvezetek- 
be. Alapvetően három lehetőségünk van 
egy autó, egy repülő és egy tengeralatt- 
járó formájában. Ezek már tényleg nem 
kezdőknek valók, szóval a Variety három- 
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Kiadó Nintendo 
Fejlesztő Nintendo 
Platform 

Nintendo Switch 
Röviden A hajtoga- 
tós játékot a virtuális 
kalandokkal ötvöző 
őrület újabb készlettel 
folytatódik, amely- 
ben három járművet 
építhetünk. 

PEGI7r 


éves korhatárától a Vehicle Kit már messze 
jár, és a modellek bonyolultsága azt sejteti, 
hogy a legtöbb családban még a nagyobb 
gyerekek is szép lassan kidőlnek majd a haj- 
togatás és összeillesztés aprólékos folya- 
mata közben, a munka oroszlánrésze pedig 
a szülőkre hárul. Mondjuk ez a munkafázis 
is van annyira élvezetes, hogy a szülők egy 
része nem feltétlenül bánja ezt. A másik ré- 
sze Így járt. 

A három közül az autómodell tűnik a leg- 
nehezebben összeállíthatónak, ehhez a Nin- 
tendo nagyjából 8 órát javasol, az első tesz- 
tekben 5-6 órákat olvasni. Mindenesetre 

a nagyon részletesen és élvezetesen meg- 
valósított virtuális összeszerelési útmuta- 
tó is többször jelzi majd, hogy ideje egy ki- 
csit pihenni, és akár folytathatjuk a mun- 
kát másnap is. 

Amikor készen áll a mű, az alkotó a klasszi- 
kus idézet szerint megpihenne, de itt nem 
erről van szó: ekkor jön ugyanis a dolog 
virtualizálós fele, amikor az elkészült mo- 
dellből kontroller válik. A három jármű kö- 
zött könnyen váltogathatunk játék közben 
is, elég csak a Toy-Con-kulcsot a megfele- 
lő modellbe becsúsztatni, a jobb oldali Joy- 
Con IR-modulja érzékelni fogja, hogy mire 
váltottunk, és a játékban is azonnal autóba, 
repülőbe vagy tengeralattjáróba pattan- 
hatunk. 

A három modell közül nemcsak összerak- 
ni a legnehezebb az autót, de irányítás te- 
rén is ez kínálja a legtöbbet. Az egyértelmű 
kormány mellett például egy kihúzható ma- 
dzaggal turbózhatunk a sebességen, de van 
ablaktörlőpöcök is, amelynek még a végén 
is találunk kapcsolókat - a kedvencünk az, 
amelyik a favágópengét aktiválja. Még ma- 
gát a Switchet is bepattinthatjuk egy opci- 
onális tartóba, így aztán még összetettebb 
lesz a játék közbeni élmény. A kormány tak- 
tilis tulajdonságai és a sokféle kapcsoló mi- 
att már az is zseniális élmény, ahogy a já- 
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emzét 


ték szigetén robogunk összevissza, de külön 
kedvesség, hogy kartonautónkat (kartón- 
kat?) a Mario Kart 8-ban is használhatjuk. 
Vagyis a Mario Karton. Mindegy, hagyjuk. 


VÉGRE JÓ A JÁTÉK IS 

Végre a játék kalandmódja is elég combos, 
bár persze nem ér fel egy nagyobb open 
world cím részletességéhez. A helyi ko- 
operatív mód mondjuk dob rajta, ebben az 
egyik játékos kormányoz, a másik a fegyve- 
reket kezeli. És még ott egy csomó más já- 
tékmód: a checkpointalapú Rally, a verseny- 
pályás, másokat kiszorítós Circuit és a csak 
lábbal vezérelt Slot Cars. A legjobb móka 
azonban a Battle, amelyben előre elkészí- 
tett arénákban küzdhetünk mások ellen, de 
a Joy-Con IR-kamerája segítségével valós 
tárgyakból is kreálhatunk pályákat. 
Összességében a legjobban kidolgozott 
Labo kit lett a Vehicles, bár még mindig 
megvan a ,már megint hová tegyek ennyi 
karton szirszart" kérdéskör a végén, és per- 
sze az anyag ,rángatásállósága" is kemé- 
nyen próbára lesz téve játék közben. Min- 
denesetre továbbra is él az ajánlatunk: ha 
unod a gyereknek mondott papírmesét, ve- 
gyél neki digitális papírmasét! 


4 továbbra is újszerű és ötletes 
játékélmény 


§ ideális közös családi programokra 
4 Mario Kart 8-hoz is alkalmazható 
- a karton még mindig nem üvegszál 


- a játék hajtogatós részéhez kell a 
türelem 


MAZUR 
A legrészletesebb 
Labo kit apró extrái- 
val kiváló családi 


szórakozást garantál. úg 


A TETSZIK, HA NEM, A 
ÉsE MARIO PARTY SOSEM FOGJA 

MEGVÁLTANI A VILÁGOT. Ez a 
sorozat Nintendo 64-es elindulása óta ki- 
zárólag egy dologra vágyik: hogy mókás és 
sokszor igen kaotikus digitális társasjáték- 
ként egy kanapéra ültessen négy játékost, 
és őket hajnalba nyúló módon szórakoz- 
tassa. Oké, a potenciálisan aljas húzások 
miatt a széria közel annyi barátság 
széthullásáért lehet felelős, mint kuzinja, a 
Mario Kart, de az egymás mellett ülős, kia- 
bálós-röhögős videojáték-partiknak mindig 
is az egyik legjobb képviselője volt. 


A tizenegyedik konzolos epizód fő játék- 
módja ugyanazokra az alapokra épül, mint 
elődei: van egy keszekusza ösvényekkel te- 
li tábla, ezen a karakterek kockadobások- 
kal mozognak, egy-egy fordulót követően 
pedig egy minijátékban lehet megmérkőz- 
i. Ez persze még nem minden, a tábla me- 
zői megannyi extra lehetőséget és veszélyt 
rejtenek: lehet egymástól lopni, teleportál- 
ni, az utakat átalakítani, tárgyakat szerez- 
ni - lényegében nincs olyan forduló, amely 
valami extra esemény nélkül érne véget. 
Az egész haddelhadd aranypénzekért zaj- 
ik, amelyekkel aztán elsősorban csillago- 
kat vásárolhatunk - és akinek a tíz-húsz 
körös megmérettetés végén a legtöbb csil- 
ag lapul a tarsolyában, az győz. 

A recept ugyan egyszerűnek hangzik, de 

a fejlesztők ezúttal is mindent megtet- 

ek, hogy végtelenül változatos legyen egy- 
egy, alsó hangon is 40-50 perces meccs. 
Egyfelől a minijátékok - ezúttal is 80 fe- 
ett van a számuk - kellemesre sikerültek. 
Nem feltétlenül zseniálisra, de szórakoztat- 
nak. A HD Rumble effektet kihasználók pa- 
rádésan jók, és nem egy új mókát is élvez- 


HI kolléga hangos leszidásáról szólnak 


:A hús sercegése tökéletesen 


. érezhető a kontroller rezgéséből . we az 


tem, de azért e tekintetben volt már maga- 
sabban a széria. Persze az is lehet, hogy a 
legutóbbi Mario Party, az elődök száz leg- 
jobb játékát egy csomagban prezentáló The 
Top 100 elkényeztetett. Szerencsére a táb- 
lák már sokkal jobbak, mind tele van egyedi 
húzásokkal és meglepő lehetőségekkel - és 
az utóbbi epizódok unalmas, együtt haladós 
megoldása helyett ezeket minden játékos 
külön utakon haladva járhatja be. 


Ha csupán ennyit kínálna a Super Mario 
Party, akkor sem dühöngenék - morog- 

nék persze, hogy kevés a tartalom, és ennek 
megfelelően pontoznám, de az az igazság, 
hogy csak ezzel a partizással éveket lehetne 
játszani. Nem naponta, és nem egyedül, de 
egy-egy baráti összeröffenés feldobására 
így is tökéletesen alkalmas lenne. Szeren- 
csére azonban ezúttal értelmes alternatív 
játékmódokat is kapunk. A Sound Stage- 
mód egy rövid, alig néhány felvonásból ál- 
ló megmérettetést ad, mégpedig kizárólag 
ritmus-minijátékokkal. A Joy-Con kontrolle- 
rekkel lovakat irányítunk, ablakot mosunk, 
lándzsával szúrunk, mégpedig a zene ritmu- 
sára. Megannyi más próbálkozással szem- 
ben a mozgásérzékelés itt tökéletes, így 
ezek a játékok kiválóak egy-egy villámgyors 
leszámolásra. A Partner Party 2 vs. 2 felál- 
lásban, szabadon bejárható pályákkal vár- 
ja a kooperáció kedvelőit - természetesen 

a minijátékok is mind erre szabva készül- 
tek. A River Survival játékmód egy érdekes, 
négyfős kooperatív variáció, karaktereink 
egy gyors iramú patakon száguldanak lefe- 
lé; a minijátékok ebben az esetben nem ara- 
nyat, hanem gyorsulást érnek. 


Bár a Super Mario Party így kellően tartal- 
mas, és elképesztően szórakoztató pakk, ta- 


1 Ezúttal minden karakter saját kockával rendelkezik 
- Bowser például tízest is dobhat, de akár a körét is elveszítheti 


gadhatatlan, hogy lenne még hová előrelép- 
nie. Nyilván mindig készülhetne több tábla 
és minijáték, de szerintem már az is hatal- 
mas extra élményt csempészne a játékba, 
ha megnyitnák más Nintendo-világok előtt, 
és a Super Smash módjára ütközhetnének 
össze - metroidos pályával, Zeldából sza- 
lasztott minijátékokkal, Splatoon ihlette já- 
tékmódokkal. 
Meglátjuk, erre sor kerül-e valaha, minden- 
esetre a Super Mario Party így is sorozatá- 
nak egyik legjobb darabja. Pár intenzívebb 
versengést lehetővé tevő minijátéknak na- 
gyon örültem volna, de technikailag tökéle- 
tes (még olyan extra kihívás is van, amely- 
ben két handheld módú Switch-képernyőn 
jelenik meg a hatalmas játéktér), végre van 
online játékra is lehetőség, és egyszerűen 
nem tudom elképzelni, hogy él olyan mor- 
cos ember, akit pár perc alatt ne varázsol- 
na el a játék. Igaz, az is lehetséges, hogy 
ugyanaz a falhoz vágja a drága kontrollert, 
amikor az utolsó körbe 
tékes csillagait. 


valaki elcsórja ér- 


A minijátékok voltak 
már jobbak, a táblák 
és a játékmódok 

bajnokok. 
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-A Dreaming City megváltozott, miután 
az első csapat legyűrte a raidet 
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! Összeszokott csapat-kell a raidhez, 
! másképp nem megy - 


Mindenki kapott egy új PvP-módot, 
:a Forsaken nélküliek-is 


DESTIN 


2: FORSAKEN 


EIM GONDOLTAM VOLNA, 
He HOGY EBBEN A SŰRŰ SZEZON- 

BAN IDŐT SZAKÍTOK MAJD 
A DESTINY 2-RE. MÁRMINT NEM- 
CSAK KÖTELESSÉGBŐL, HANEM KI- 
KAPCSOLÓDÁSI CÉLLAL. Ahogy azt a 
teszt a múlt havi lapszámban megjelent el- 
ső felében is említettem, elég sokszor el- 
ment már tőle a kedvem, és általában pár 
órára visszatérek egy-egy kiegészítő meg- 
jelenésekor, de hamar új kalandok után 
nézek, amikor beüt a grindkényszer. A 
Forsakennel minden megváltozott, a fejlő- 
dés is sokkal jobb élmény lett, a Gambit- 
módot nem tudom megunni, és folyamato- 
san jönnek az új tartalmak, amelyek miatt 
végre tényleg érdemes visszatérni. Mindig 
van valami értelmes cél, lassan, de folya- 
matosan lehet szinteket lépni, és hetekkel 
a megjelenés után is előkerülnek új titkok. 


A sztori végére könnyedén, különösebb 
erőlködés nélkül el lehet érni az 500-as 
szintet, de a legtöbb endgame tartalom- 
hoz ajánlott legalább 550-ig fejlődni (ez az 
új raid minimuma, az utolsó bosshoz 580 
az ajánlott szint). A szintezés természete- 
sen a történet végeztével lelassul, de mi- 
vel most már lényegesen több módon, napi 
feladatok teljesítésével is lehetséges ma- 
gasabb szintű cuccokhoz jutni, aki bele- 
rak egy héten néhány órát, nem érzi majd 
úgy, hogy nagyon le lenne maradva. Már 
ha a rendszer is rendeltetésszerűen műkö- 
dik, és nem ad véletlenül a kelleténél rosz- 
szabb cuccot. Sajnos akármilyen régóta és 
akármilyen figyelmesen dolgozik a Destiny 
2-n a Bungie, mindig megjelennek új hibák, 
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de általában hamar reagálnak, és élesítik a 
szükséges javításokat. 
Szeptember 14-én megérkezett az új raid, a 
The Last Wish, amely a játék eddigi legke- 
ményebb kihívása - komoly ügyességet és 
csapatmunkát igényel, komolyabbat, mint a 
Leviathan. Ugrálós feladatok, memóriajáté- 
kok, minden eddiginél több (összesen négy) 
boss és vad szívatások várnak bennünket, 
néhány feladathoz nem árt akár még pa- 
pírt és tollat is bekészíteni. A Bungie ezt 
alapvetően a leginkább hardcore fanok- 
nak szánta, de már azzal jól járt mindenki, 
hogy az első csapatnak sikerült teljesítenie 
(egész pontosan a Team Redeemnek röpke 
18 óra 48 perc alatt): Petra Veenj új külde- 
tést ad, megnyílt egy új strike, és megválto- 
zott a Dreaming City kinézete is, ami azért 
erősen sugallja, hogy lesznek gondok még 

a világban. 


Egyedül a fegyverszintezés rendszeré- 

vel nem tudtam kibékülni, és nem is az a 
gond, hogy a bolygókon elszórva találha- 

tó cuccokból sok kell (azok amúgy is esnek 
guestekből, ládákból, minden irányból), ha- 
nem hogy nehéz vagy drága masterwork 
core-okat szerezni, Így az infuse-olás (avagy 
a tárgyak szintjének felhúzása egy maga- 
sabb szintű cucc beolvasztásával) tovább- 
a is nagy áldozatot igénylő feladat. Ha vi- 
szont merünk kísérletezgetni, nem ragasz- 
kodunk annyira korábban megszerzett 
felszereléseinkhez, ez sem jelent túl nagy 
gondot, mert a szintlépés a pluszszinte- 

ket adó modok eltüntetésével már nem mú- 
ik az infuse-on. Ha kívánságlistát írhat- 
nék, felvenném még azt is, hogy ne kelljen 


a bountyküldetéseket külön elfogadni, ha- 
nem automatikusan adja őket a játék min- 
dennap, de talán idővel ezt is sikerül meg- 
oldani. 

A Forsaken minden várakozást felülmúlva 
annyi új (vagy az első Destinyből visszatérő) 
tartalmat hozott, amennyivel már bőven elé- 
gedettek lehetünk, és úgy formálta át a játé- 
kot, hogy akármit is válasszunk a rengeteg 
lehetőség közül, jól szórakozzunk. Egyedül 
vagy barátokkal, PvE-zve vagy PvP-Zve, eset- 
leg a Gambitben a kettőt vegyítve, a Destiny 
2 mindenhogy nagyszerű móka. Aki eddig 
távolságtartóan szemezett vele, most vágjon 
bele, aki félretette, térjen vissza, megéri. Na- 
gyon reméljük, hogy a következő három ki- 
egészítő is hasonló örömet fog szerezni. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 3250 
3.5 GHzZ/AMD FX-4350 4.2 GHz, Nvidia 
GeForce GTXG60/AMD Radeon HD 7850 
2GB,6 GBRAM 


rületes mennyiségű tartalom 


. — sokat kell költenie annak, aki minden 
. - előfordulnak kellemetlen bugok 


PACA 
Soha nem volt még 
ilyen jó a Destinyvel 
játszani. 


BACHPACK j mt 6 Ke 27 ma. " 


:Ha loot van, 
. minden van 


A sztori tartogat 
meglepetéseket 


:Az aknákat sem könnyű : 
. észrevenni a kameranézet miatt 


INSOMNIA: THE ARK 


A OLYAN JÁTÉKIPARI VETE- tározott céllal - például egy mellékmisz- 

RÁNOK AJÁNLJÁK A MONO szió, craftolás vagy üzletelés miatt — kerül- Az Insomnia: The Ark olyan, mint egy csi- 

STUDIO SCI-FI SZEREPJÁTÉ- tek be, így nem érdemes kidobni egyet sem, szolatlan gyémánt. Ha komoly erőfeszítések 
KÁT, MINT BRIAN FARGO ÉS CHRIS és ildomos a legsötétebb sarkokat is átku- árán eljutunk a belsejéig, valódi drágakövet 
AVELLONE, AZ A MŰFAJ KEDVELŐ- tatni loot után. A stúdió nem spórolt a pá- találunk, amelyben rengeteg potenciál rej- 
INEK FELÉR EGY ZÖLD LÁMPÁVAL. lyák méretén, többnyire nagy és hangulato- tőzik, ha azonban félúton feladjuk törekvé- 
Főleg, ha az a projekt olyan érdekes san berendezett területeket járhatunk be, sünket a megismerésére, akkor mindez so- 
felütéssel bír, mint az Insomnia: The Ark. oha az összképet némileg rontják a feles- sem derül ki. Márpedig a vérnyomásemelő 
A több szálon futó cselekmény szerint leges üresjáratok és az angolra fordítás mi- kameranézet, a teljesítménybeli problémák 
a Föld elveszett a nagy háborúban, az ősége (plusz az eleve nem sok hasznos in- és a bogaras játékmenet mind-mind eltán- 
emberiség viszont utolsó erejével még ormációt tartalmazó térkép néhány kiírá- toríthatják a kincsvadász játékosokat attól, 
útjára bocsátott egy kozmikus metropo- sa a fejlesztőcsapat anyanyelvén, oroszul hogy eljussanak a valódi ékkőig. Persze egy 
liszt, az Object 6-ot, hogy azon új otthonra jelenik meg). kis indie csapattól még a megmunkálatlan 
leljen a csillagok között. Az általunk Kalandozásaink során sűrűn lesz szüksé- gyémánt is elismerésre méltó teljesítmény. 
irányított karakter évszázadokkal később günk arra, hogy lő- és közelharci fegyvert 
tér magához az , űrbárkán", csakhogy egy agadjunk. Igazi arzenálból válogathatunk, 
virágzó utópia és az idilli béke helyett ter- ám a tájékozódást és az összecsapásokat 
rortámadásokat és zavargásokat talál... de az Object 6 söpredékével nagyban meg- HARDVER 
nem feltétlenül ezek miatt kell a legjobban keseríti a kötött kameranézet, továbbá a Windows 7. 2,5 GHz CPU, 8 GB RAM, 
aggódnia. Ugyanis míg az egyik célunk egyverek pontatlansága. Az is megnehezí- GeForce 760/AMD Radeon R7 360 VGA, 
az, hogy fényt derítsünk a terroristák ti a dolgunkat, hogy nem tudunk takarásból 12 GB szabad hely 
kilétére, a másik az, hogy rájöjjünk, miért tüzelni, ráadásul fedezékbe vonulni is csak 
látunk egyre sűrűbben természetfeletti úgy, ha a tárgyak mögé guggolunk. És ak- 
jelenségeket. Ugyanakkor nemcsak a sztori kor még nem is említettük a bugokat, ame- 
felgöngyölítése jelent kihívást, hanem az lyek miatt könnyen beleragadhatunk egy 
is, hogy képesek legyünk átlendülni a játék objektumba, a teljesítménnyel kapcsolatos 
negatívumain. ehézségeket, amelyek miatt hol megakad 

a játék, hol nem tölt be - vagy villogni kezd 
-— egy textúra, és a bitang lassú, körülmé- 

Az izgalmas háttértörténetet dieselpunk yes gyorsutazást. Az viszont tetszetős el- 
stílussal keverték a készítők, ez a képzelés, hogy a hagyományos kaszttípusok 
retrofuturisztikus megjelenés remekül áll a elyett egy perkrendszerrel szabhatjuk a 
játéknak, futtassuk végig bármin is a sze- saját ízlésünkre karakterünket, és a szomjú- 
münket - beleértve főhősünk és az NPC-k ság, éhség megjelenése is visz némi túlélő- Az elpocsékolt 
öltözékét, felszerelését is. Küldetéseink játékos ízt a koncepcióba, még ha részlete- lehetőség iskola- 
j Zéjszssge ; ő kosz gesászt jÍss eEatáleE Al példája. gy 
és felfedezőtúráink során ugyanis renge- sebben nem is építették ki a funkciót, és je- ú 
teg tárgyat vehetünk fel, amelyek mind ha- lenlegi állapotában követhetetlen. NN 


Hősünk nemcsak a.harcban, de italok Ha Fém magunktól nem ) jönnénk rá, 
keverése közben is erősen koncentrál miféle alakokkal harcolunk, segít a játék 


Csendélet; bal oldalon a hokuto sinken hatása, - ( 
jobb oldalon pedig a morcos Kensiro 


FIST OF THE NORTH STAR: 
LOST PARADISE 


MEGJELENT, NYUGATRA 

AZONBAN CSAK OKTÓBER 
ELEJÉN ÉRKEZETT MEG A HOKUTO 
NO KEN CÍMŰ MANGA ALAPJÁN 
KÉSZÜLT FIST OF THE NORTH STAR: 
LOST PARADISE. A posztapokaliptikus 
világban játszódó történet középpontjában 
egy Kensiro nevű fickó áll, aki egy nagyon 
különleges harcművészet, a hokuto sinken 
segítségével veri péppé az életére törő 
rosszfiúkat. Röviden ennyit érdemes tudni 
a körítésről, mielőtt belevágnánk a SEGA 
alkotásába. 


Jesse MÁR TAVASSZAL 


A kaland elején Kensiro épp arra készül, 
hogy leszámoljon Sinnel, aki korábban any- 
nyira ellátta hősünk baját, hogy azóta is lát- 
szik a nyoma. Az pedig csak hab a tortán, 
hogy a főszereplő kedvesét, Juriát is meg- 
szerezte magának ez a gazfickó, tehát iga- 
zán kijár már neki egy kiadós verés. Az irá- 
nyítás és az egyes mozdulatok megtanu- 
lása után pedig rög eg is küzdhetünk 
Sinnel, ám a valódi kaland csak azután ve- 
szi kezdetét, hogy legyőztük őt. De nem sze- 
retném lelőni a poént, szóval térjünk is át a 
játék egy másik fontos aspektusára, a vere- 
kedésre. Viszonylag gyakran előfordul majd, 
hogy nem értünk szót a pusztaság bandi- 
táival, és emiatt pofonokkal és rúgásokkal 
kell meggyőznünk őket. A harc egyébként 
szórakoztató és pörgős, az időnként elő- 
hozható guick time eventek pedig színesí- 
tik egy kicsit a küzdelmeket. Az ilyen GTE-k 


oO: 
— 


során a hokuto sinken harcművészet külön- 
leges támadásait vethetjük be, amelyek jól 
jönnek egy-egy keményebb összecsapás köz- 
ben, hiszen általában azonnal végeznek az 
adott ellenféllel. Eleinte túl könnyűnek is tűn- 
hetnek az összecsapások, de később bővül 

a repertoár, új arcokkal fogunk összefutni, 
és a nagydarab banditák, valamint a bossok 
eléggé megizzaszthatnak minket. Szeren- 
csére a szintlépések után újabb és újabb ké- 
pességeket, illetve passzív tulajdonságokat 
oldhatunk fel Kensiro számára, aki így folya- 
matosan erősebbé válik. Különféle tárgya- 
kat is magunkkal cipelhetünk, amelyek ér- 
telemszerűen jól jönnek bizonyos helyzetek- 
ben. Ha például fogytán az életerőnk, csak 
elnassolunk valamit, és máris újult erővel in- 
dulhatunk harcba. Gyakran előfordul az is, 
hogy egy-egy szituáció során a játék felkí- 
nál döntési lehetőségeket, így csak rajtunk 
múlik, hogy például megmentünk-e valakit 
a rosszfiúk karmai közül, vagy nem avatko- 
zunk bele a dologba, és egyszerűen tovább- 
állunk. Ügyesen összerakott játékmenete van 
a Fist of the North Star: Lost Paradise-nak, 
ráadásul ha valaki szusszanna egyet két bu- 
nyó között, az különféle minijátékokkal is ki- 
kapcsolódhat. Egy másik brigád alkotásá- 
ban biztosan furán festene, ahogy a brutális 
harcművész pihenteti egy kicsit az ökleit, és 
italkeveréssel üti el az időt, de a Yakuza fej- 
lesztőitől ez egy teljesen megszokott dolog. 


Egyértelmű, hogy ez a játék azoknak ké- 
szült, akik kedvelik a japán alkotásokat, il- 


letve konkrétan a játék alapjául szolgáló 
mangát, ugyanakkor azok is érdekesnek 
találhatják a kalandot, akik rajonganak a 
Yakuza sorozatért, hiszen nagyon sok a ha- 
sonlóság a kettő között. Akár azt is lehetne 
mondani, hogy egy Hokuto no Ken köntös- 
be bújtatott Yakuzáról beszélünk, de ez va- 
lójában nem is akkora probléma, hiszen jól 
bejáratott, szórakoztató játékmechanikákat 
hasznosított újra a csapat. Tesztelés közben 
egyébként szépen futott a játék, tehát a 
motorháztető alatt is minden rendben van. 
A történet kissé klisés, és Kensirónak nagy- 
jából egyetlen, elég morcos arckifejezése 
van, de ezt leszámítva hozza az elvárt szin- 
tet a Fist of the North Star: Lost Paradise. 
Nem mindenkinek tetszik majd a harcmű- 
vész véres kalandja, de aki fogékony erre a 
stílusra, az nyugodtan tegyen vele egy pró- 
bát, valószínűleg nem fog csalódni. 


4 szórakoztató játékmechanikák 


. akadnak monoton, unalmasabb részek 


Kensiro fegyver 
nélkül is földbe 

döngüöli a pusztaság 
banditáit. 


: A jó játékosok alapfelszerelése 
. a kockás gatya 


THE GOLF CLUB 2019 
ING PGA TOUR 


FEATUR 


fen VEK ÓTA NEM VOLT LEHETŐ- 

Es: A GOLFRAJONGÓKNAK, 
HOGY HIVATALOS, LICENCELT 

PGA TOUR JÁTÉKKAL JÁTSSZANAK, 
DE IDÉN VÉGRE A HB STUDIOS ÉS A 
2K JÓVOLTÁBÓL MÁR KIPRÓBÁL- 
HATJUK MAGUNKAT A SPORT LEG- 
PATINÁSABB PÁLYÁIN. Sokak számá- 
ra meglepő lehet, de a golf a világ egyik 
legnépszerűbb sportja, így természete- 
sen van igény a minőségi golfos videojáté- 
kokra is. Az Electronic Arts már 1990-ben 
megegyezett a PGA Tourral, majd 1998- 
tól 2013-ig folyamatosan adta ki a Tiger 
Woods nevével fémjelzett játékokat. A so- 
rozat utolsó darabja a Rory Mcllroy PGA 
Tour volt még 2015-ben, így a rajongók- 
nak más lehetőségek után kellett nézniük. 
A kanadai HB Studios már rengeteg kü- 
lönböző sportjátékon dolgozott, és a ta- 
valy megjelent The Golf Club 2-t is szeret- 
ték a játékosok. 2018-ban viszont nagy 
eredményt ért el a fejlesztőcsapat: sike- 
rült megegyezniük a 2K Sportsszal, illet- 
ve a PGA Tourral, hogy többéves kihagyás 
után megint hivatalos licencek kerüljenek 
egy golfjátékba. 


A The Golf Club 2019-be bátran belevág- 
hatnak a golfrajongókon túl a sportjáté- 
kok iránt fogékonyabbak is, de még azok 

is gyorsan megtanulhatják az irányítást, 
akiknek fogalmuk sincs az egész sport- 

ról. A játék tutorialrésze nagyon részle- 
tes, így bő fél óra tanulás után már lehet is 
élesben próbálkozni. Nyilvánvalóan a játék 
központi eleme a PGA Tour Career-mód, 
amelyben kis túlzással nem lesz egy olyan 


Rengetegen várják, hogy 
, a tóban landoljon a labda 


képkocka sem, ahol ne villanna fel valami- 
lyen PGA-logó vagy szöveg. A HB Studios 
érthető módon nagyon büszke a licencszer- 
ződésre, és erről egy pillanatig sem hagy- 
ják megfeledkezni a játékosokat. A The Golf 
Club 2019 karriermódja során megmé- 
rettethetjük magunkat olyan versenyeken, 
nint a 0-School, a Web.com Tour vagy ép- 
pen a FedExCup Playoffs, de számos egyéb, 
kitalált bajnokságon is részt tudunk ven- 

i. Sajnos nem sikerült az összes hivatalos 
PGA Tour versenyt bepakolni a játékba, és 
em találkozhatunk Tiger Woodsszal, Rory 
Mcllroyjal és a golf többi nagymenőjével, 
de így is rengeteg lehetőségünk van játsza- 
i, a nagyszerű játékmechanika és a szó- 
rakoztató, de kihívásokkal teli játékélmény 
kárpótolnak a hiányosságokért. Ha pedig 
esetleg megunjuk az elérhető pályákat, a 
szerkesztő segítségével bátran kísérletezhe- 
tünk egyedül és online játékok során is. 


A HB Studios játéka ugyanis egy komoly 
szimulátor, amelyben megtapasztalhat- 
juk, mennyire nagy jelentősége van min- 
den egyes mozdulatunknak. Fontos, hogy a 
megfelelő ütőt válasszuk, aztán el kell dön- 
tenünk, milyen módon próbáljuk a lyukhoz 
a lehető legközelebb terelni a labdát. Ren- 
geteg tényezőre kell odafigyelni, végül ma- 
gát a suhintást is igyekeznünk kell tökéle- 
tesen megoldani, hogy tényleg oda és úgy 
üssünk, ahogy szeretnénk. Elég kevés golf- 
tapasztalattal vágtam bele a The Golf Tour 
2019-be, így bár az elején nem igazán ér- 
tettem és éreztem a különbséget egyes 
megoldások között, egy kisebb gyakorló- 
pályás edzés után már egész jól átláttam a 


: Női versenyzőkből sincs 
.hiány § 


pályákat, és hamar élvezetessé váltak a baj- 
nokságok. A putting mechanika (a golflab- 
da lyukba ütése) a kezdetekben elég fruszt- 
ráló lehet - főleg laikusok számára -, de kis 
gyakorlással arra is rá lehet érezni. A realiz- 
mushoz természetesen még hozzátartozik 
a látvány is, amelyre szinte nem lehet pa- 
nasz. A pályák gyönyörűek, a mozdulatok 
jól kidolgozottak, a labda pedig az esetek 
döntő többségében a fizika törvényei sze- 
rint mozog. Maguk a játékosok kicsit kidol- 
gozatlannak tűnnek, és sajnos kevés a hiva- 
talosan licencelt sportszer és kiegészítő, de 
nem is ez a játék lényege. A The Golf Tour 
2019 egy szórakoztató szimulátor, amely 
apróbb hibái ellenére is az utóbbi évek ta- 
lán legjobb golfjátékaként könyvelhető el. 


HARDVER 

Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Core i5 
760 2.8 GHz, 4 GB RAM, AMD Radeon 
HD 5770/Nvidia GTX 650 1 GB VRAM, 
DirectX 11, 12 GB szabad hely 


A jelenlegi legjobb ( 
golfszimulátor. A 


-A csata hevében sokszor. : .y A pályák felépítése is 
. nem látni, mi történik " okozhat némi sóhajtozást 


School Blue 


Proud Red 


Dark Violet 
Ce nial Knight Blue 


Swimsuit: Standard Color Úlog 
Az effektek nem 
a legszebbek 


ZÁMTALAN OLVASÓNAK Ugyan még HDR-opció is van, és 4K-ban 
SEMMIT SEM FOG MONDA- renderel a játék, és szuper simán fut Az átvezető animációk szuperek. Aki sze- 
NI A JÁTÉK CÍME, SEM AZ PS4-en, egyszer sem éreztem semmi reti a Black Clovert, annak konkrétan kö- 
UNIVERZUM, AMIT KÉPVISEL. Ugyan pozitívat a harcok közben, sőt inkább ar- telező csak azért végigrohanni a pályákon, 
az anime egyre népszerűbb Japánban ról szólt az egész, hogy random ázsi- és véletlenszerűen nyomkodni a gombo- 
(és valamelyest nyugaton is), még mindig ai kiskölykök (vagy lányok) agyoncsépel- kat, imádkozva, hogy minél hamarabb vé- 
messze van attól, hogy bárki közülünk ték a popómat, és lépni nem bírtam. Nem ge legyen, mert a sztorimód egy komplett 
felkapja a Black Clover hallatán a fejét, és tartom magam kocajátékosnak egyálta- kisfilmre való animét tartalmaz. Talán ez a 
minden spórolt pénzét arra költse, hogy lán, de ez megint egy olyan alkotás, ami- legnagyobb előnye a játéknak, és valljuk be, 
megvásárolja a játékot. re ha nem szán valaki tetemes időt, akkor . nem marketingeli magát félre, egy az egy- 
sohasem szabad rákattintania a többjáté- " ben az a célcsoport, aki már eleve ismeri az 
kos módra, mert sírva megy majd aludni univerzumot. Véleményem szerint, ha nem 
aznap, az garantált. ebbe a halmazba tartoztok, akkor inkább 
Első ránézésre meglehetősen sokat. Van A képességek nem látványosak, a hangok költsétek másra a pénzt, ha viszont rajon- 
sztorimód, különböző nehézségű (de in- átlagosak, és úgy egyáltalán az a gondo- gók vagytok, akkor kötelező darab az elér- 
kább könnyű, mint nehéz) próbák, online lat motoszkál a fejünkben, hogy ezzel már hető mozibetétek és a lánykák/fiúkák öltöz- 
multiplayer, és a rengeteg kiváltható/elér- nintha valahol, valamikor játszottunk vol- tetése miatt. 
hető karaktert még fanservice módon öl- a. A pályadizájn kőkorszaki, a Turok idejé- 
töztetni is lehet, ami nem hiányozhat se- ben, a kilencvenes években is voltak szebb 
melyik animetémájú alkotásból sem ma- megoldások. Persze négy fő kompetitív har- 
apság. ! em szabad nagyon tapsiko ni, a ca másik négy szei ! ély elle még mindig NEE, (64 bit), AMD Phenom IT X4 
sztorimód iszonyatosan gyorsan ledarál- jó lehetne, de annyival jobban megcsinálta 945/Intel Core 12-2100, 4 GB RAM, Rad- 
ató, gyakorlatilag azok számára, akik éle- nár ezt sok más cég, hogy lehetetlen bár- eon Vega 8/Intel Iris Pro 580, Version 11 
tükben nem fogtak még kontrollert, le- milyen gesztenyét is kikaparni mellettük. DirectX, 14 GB szabad hely 
et, hogy öt órát is igénybe vesz, mindenki Próbáltak a fejlesztők újítani, vannak kár- 
másnak három, maximum négy óra játék- tyák, amelyeket ki lehet váltani a játék so- 
idő ez az eleme a tartalomnak. A próbák rán gyűjtött pontokkal, és ezekkel fejleszt- 
unalmasak, és nincs túl sok értelmük, így etők a karakterek, vagy új kombókat al- 
az online többjátékos módnak kellene elci- kalmazhatnak, de ennyi nagyon kevés az 
pelnie a hátán a játékot a siker irányába. üdvösséghez. Ráadásul már most, közvet- 


lenül a megjelenés után alig találunk játé- 
kosokat a szervereken, ami sohasem jó jel. 
émi balansz- és dizájn-összeférhetetlen- 


Sem grafikailag, sem a hősök képessé- séget is tapasztaltam, némely karakter any- Csak akkor 

gei alapján nem lehet azt állítani, hogy yira tápos, hogy konkrétan tuti végig- élvezetes, ha 
telet ást 7 . FANS 97 ismered a karakte- 

ne döngölné a földbe az Overwatch bár- visz egy kombót, ha elkezdi, nincs lehető- reket, a világot 

mikor a Black Clover: Ouartet Knightsot. ség kibekkelni. : j 
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:Szeretem a kávét, de itt még, 
: én se innék 


GY ÉRZEM, EL VAGYOK KÉ- 

U NYEZTETVE. LEGUTÓBB AZ 
UNAVOWED CÍMŰ NYOMO- 

ZóS JÁTÉK OLVASZTOTT MAGÁ- 
BA, MOST PEDIG A HASONLÓ, MÉG- 
IS TELJESEN MÁS HANGULATÚ 
LAMPLIGHT CITY TETTE UGYANEZT. 
A fejlesztőcsapat számára nem idegen te- 
rep a kalandjáték műfaja, az A Golden 
Wake-et ismerve szinte biztos voltam ben- 
ne, hogy ez a darab is minőségi lesz. 


A kései viktoriánus éra, amelyből sokszor 
merít a steampunk zsáner, nagy kedven- 
cem, és ugyan a játék csak felhasználja a 
műfaj kereteit színesítő elemként, felada- 
tát maradéktalanul ellátja, így tökéletes 
díszletként szolgál a remek karakterek, di- 
alógusok és a nyomozás számára. Már a 
játék kezdetén beszippant Lamplight Ci- 
ty hangulata, amely New Bretagne fővá- 
rosa. Az egész történetnek egy alterna- 
tív világ ad otthont, amely éppen csak ap- 
róságokban tér el a miénktől. Az évszám 
1944, nekem pedig nagyon tetszett a vik- 
toriánus stílus és a korszak keveredése, va- 
lamint az is, hogy a készítők Edgar Allan 
Poe és Charles Dickens munkásságát vet- 
ték alapul. 

Főszereplőnk, Miles Fordham és társa egy 
bagatellnek tűnő megoldandó bűnügyet 
kapnak: a két kopó ráveti magát a vá- 

ros szegénynegyedében történt viráglopás 
esetére. Megrökönyödve hallgatják a rész- 
leteket, hiszen nem mindennapi, hogy egy 
eleve rossz hírű környéken valaki betörjön 
egy virágüzletbe, elvigyen néhány szál Iili- 
omot, de otthagyja érte a pulton a pénzt. 
Persze az este tragikus véget ér, és Milest 


:Kicsit leharcolt ábrázata van, 
: ennek a Miles gyereknek 


: Vigyázzunk a Voodoo Királynővel!. ( 


három hónap múlva látjuk újra. Míg a játék 
kezdetekor egy jól fésült férfival volt dol- 
gunk addig mostanra meglehetősen lehar- 
colt állapotba kerül. Társa halálát nehezen 
tudja feldolgozni, és a bűntudaton nem so- 
kat segít, hogy az egykori cimbora folyama- 
tosan beszél hozzá, aminek hála szép lassan 
elveszíti az eszét. 


Miles ugyan dolgozgat, de csak takaréklán- 
gon, és az erős nyugtató, amit szed, inkább 
csak ront a helyzeten. Mégis sorra elvállalja 
a megoldandó ügyeket, hátha közelebb ke- 
rülhet társa gyilkosához, ezáltal megnyug- 
vást lelhetne mindenki. 

A játékmenet meglehetősen egyszerű, de 
élvezetes, játszatja magát. Kivételesen 
nincs inventory, ami általában a kalandjáté- 
kok egyik halála. Csak akkor tudunk meg- 
szerezni egy számunkra hasznos tárgyat, ha 
előzőleg a nyomozás során kiderült, szüksé- 
günk van rá, Így egyértelműen tudjuk, mi- 
kor és hol kell használnunk. Nagyban meg- 
könnyíti az előrehaladást ez a mechanika. 
nventory helyett van egy kis noteszünk, 
amelyben visszanézhetjünk a vallomások 
lényegi információit, ha elfelejtettünk egy 
ontos részletet, vagy nem emlékszünk va- 
laki nevére, továbbá a meglelt nyomokat, és 
gyanitt találunk minden tudnivalót a kikér- 
dezettekről, illetve a gyanúsítottakról. De 
szigorúan csak azt, amit már kiderítettünk. 
agyon fontos, hogy kivel mennyire sikerül 
jól kijönnünk, döntéseink hosszú távon ki- 
hatnak a történetre és másokkal való kap- 
csolatainkra. Érdemes az informátorokat, 
tanúkat finoman kezelni, mert fontos érte- 
sülésekről maradhatunk le. Lehetünk olyan 


Lifeszt 


LAMPLIGHT c 
CITY 


IGHT CITY 


detektívek, akik betartják a törvény betűjét 
A-tól Z-ig, de alkalmazhatjuk saját módsze- 
reinket is, amelyek nem feltétlenül vannak 
összhangban a hivatalos úttal, mégis ered- 
ményre vezethetnek. 

Minden karakter saját egyéniséget kapott, 
egyértelműen ez a legnagyobb erőssége a 
játéknak. Jók a szinkronhangok és a párbe- 
szédek is. A zenével kevésbé voltam elége- 
dett, sokszor nem illeszkedett a helyszínhez 
vagy a szituációhoz, nem adott hozzá a vá- 
ros vagy a történet hangulatához. A pixe- 
lek egyáltalán nem zavartak, de ez abszolút 
ízlés kérdése mindenkinél. Aki nem szere- 
ti, ezúttal sem fogja megkedvelni, bár sze- 
rintem kifejezetten illik ez a grafikai megje- 
lenés az olyan játékokhoz, mint a Lamplight 
City, amely fényt hoz mindenki életébe, aki 
nyitott egy steampunk hangulatú nyomo- 
zós történetre. 


sz 


HARDVER 

Windows ME, Pentium CPU, 1 GB RAM, 
VGA (640x400, 32 bit), DirectX 5.2, 2 
GB szabad hely 


SOMI 

A misztikus detek- 
tívtörténetek kedve-. / 
lőinek mindenképp 
kötelező darab. 
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ND ADVANTAGE 


[ssal az 
A RIDE ON A FERRT AS THE WIND TOUSLES YOUR LONG, FLOWING HAIR: Gain 2 popularíty. 
TRADE WITK THE CARAVAN FOR A VARIETY 0F 6000$- Pay $2 to gain any 3 resources. 
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Cal Choose one (or two, if playing as Polania) of the 


uj ms h kak Pp) 
Mindent; átemeltek az alapjátékból, még. . - 5 three possible options in the encounter, 
a gyönyörűen illusztrált kártyákat is " or dismiss it 


ENDGAME SUMMARY 


FACTION (2) 


"A meccsek végén részletes" A digitális társasjátéknak. megvan az az előnye, 
statisztikát kapunk a pontozásról hogy még csak véletlenül sem lehet benne csalni 


OCYTHE: DIGITAL EDITION 


EM KÖNNYŰ DOLOG REND- kot virtuális környezetbe, mindenféle sal- A Scythe: Digital Edition nem képes töké- 
SZERESEN ÖSSZERÁNTANI A langok nélkül. Nincsenek harci animációkés letesen helyettesíteni a táblás változatot, 
BARÁTI TÁRSASÁGOT, HOGY különböző terepviszonyok, csak a sík táb- de ez nem baj. Egy asztal körül ülni a ha- 
LEÜLJÜNK TÁRSASJÁTÉKOZNI. la és az azon álló figurák, épületek és nyers- verokkal, leverni a másik figuráját a táb- 
Tudom, mert olyan dobozok ülnek a pol- anyagok. Ennek köszönhetően az állás min- láról, ráborítani a mogyorót a kártyákra 
comon, amelyeket az elmúlt egy évben dig jól átlátható, bár bevallom, kellett egy még mindig szerves részei a társasjátéko- 
legfeljebb két alkalommal vettünk elő. kis idő, mire megszoktam a kezelőfelületet. zásnak, ezek nélkül valahogy nem olyan az 
A Tabletopia virtuális megoldásai után 5 Ami a papíralapú karakterlapokon jól mű- egész élmény. Ha viszont valaki fejlődni sze- 
egyre több játékból készül teljes értékű ködik, az a letisztult hotbarokhoz szokott retne az egyébként nem egyszerű Scythe- 
digitális változat, de az az igazság, hogy szememet egy kicsit bántotta az első né- ban, új stratégiákat begyakorolni, mechani- 
ezek soha nem fognak tudni versenyezni hány órában, de aztán megtanulja az em- kákat kiismerni, vagy csak le akar pörgetni 
a valódi élménnyel. Persze nem is ez a ber, hogy mi hol található, és egész köny- egy meccset öt óra helyett kettő alatt, ak- 
cél. nyen lehet navigálni. kor annak érdemes lehet kipróbálni a digi- 
tális kiadást, hiszen a játékmenetet tökéle- 
tesen szimulálja a társasjátékozás időhúzó, 
Sajnos hatalmas játékosbázis még nincs, negatív oldala nélkül. 
Ebben a cikkben nem feltétlenül magával így ne számíts arra, hogy folyamatosan va- 
a Scythe-tal, inkább a digitális kiadás sajá- lódi ellenfelek ellen játszol majd, de ez nem 
tosságaival foglalkoznék. Aki aktívan mo- is probléma. A mesterséges intelligencia ki- HARDVER 
Zog társasjátékos körökben, annak bizo- fejezetten jól teszi a dolgát, és még ha nem Windows 7, Dual Core 3 GHz, 4 GB RAM, 
nyára nem kell bemutatni az alapot, hiszen is a legváltozatosabb stratégiákkal áll elő, 1GB VRAM, 2 GB szabad hely 
nincs olyan beszélgetés, amelynek sorár kemény ellenfélnek számít. Azt sem bán- 
ne említené meg valaki mint a világ leg- tam, hogy játékostársaim nem a saját kö- 
jobb játékát. A nagyon sokrétű játékmenet rükben kezdtek el olvasgatni és a következő 
nem fogja váratlanul érni a PC-s közössé- lépésen gondolkozni, így sokkal gyorsabban 
get, hiszen gyakorlatilag egy 4X stratégi- le lehet pörgetni egész meneteket. Persze 
át kapunk, amelyben a terület felfedezése, ha valaki valódi többjátékos élményre vá- 
a terjeszkedés, a zónák kizsákmányolása gyik, arra is van lehetőség, sőt a Play8:.Go 
és az ellenséges frakciók opcionális meg- játékmódnak köszönhetően nemcsak egy- 
semmisítése lesz a célunk. Persze rengeteg ben tolhatunk le meccseket, hanem elég, ha És z 
különböző győzelmi feltétel van, így akái néhány óránként visszanézünk, és cselek- KACI / 
harc nélkül is kikerülhetünk győztesen egy- szünk. Nem a legdinamikusabb játékélmény, Társasjáték, de /A 
egy körből. de ha valaki csak így tudja csillapítani azt a közben mégsem. / 
A fejlesztők egyetlen célja az volt, hogy a viszkető érzést, amit a Scythe hiánya okoz, ú 
lehető legpontosabban ültessék át a játé- hát lelke rajta. j! ] 
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Merlin 


F . Az öt királyság által uralt, 
li nem túl egységes Britannia . 


: . Hőseink nem mindig csak a rosszarcúakat csépelik, néha ibeszélgetnek is 
7 1 


Szerencsére könnyen átlátható - 
4 a kezelőfelület harc közben 


MOTHER TERAH! 
WHAT HAVE 
THOSE HEATHENS 


IND JÓL ISMERJÜK ARTÚR egy területen kalandozunk, szabadon mo- szerű és letisztult látványvilággal talál- 
HA KIRÁLY MÍTOSZÁT ÉS AZ zoghatunk kiválasztott karakterünkkel, tár- kozhatunk a pályákon, az ügyesen megraj- 
AHHOZ TARTOZÓ ALA- saink pedig követnek bennünket. Felfedezés — zolt karakterek és a térkép pedig már csak 
KOKAT, HELYSZÍNEKET VAGY ÉPP közben például ládákat rámolhatunk ki, zá- ab a tortán. A játék zenéi is rendben van- 
ESEMÉNYEKET. A Sword Legacy: Omen akat törhetünk fel, de a sztorihoz kapcso- ak, az viszont elég zavaró, hogy karak- 
is ezen a legendán alapul, de a fejlesztők ódó olvasnivalóból is találunk elszórva a ereink leginkább csak morognak, ha ki- 
gondoltak egyet, és a varázslatos mese pályán. Összecsapásokból sem szenvedünk jelöljük őket, és még akkor sem szólalnak 
helyett egy sokkal sötétebb, véresebb ajd hiányt, és a körökre osztott harcrend- meg, amikor épp beszélgetnek, így csak a 
kalandot hoztak el nekünk, tele ellenséggel, szer remekül működik. Ahogy más hasonló szövegeket olvashatjuk. Sokat dobott vol- 
felfedezésre váró területekkel, na meg játékokban, úgy a Sword Legacy: Omenben a a hangulaton, ha a fejlesztők felvesz- 
persze begyűjtendő zsákmánnyal. is akciópontokból gazdálkodunk, harcosa- ek némi plusz hanganyagot a játékhoz. 
ink pedig a mozgás, illetve atámadás mel- Ha azonban egy ügyesen összerakott já- 
ett különleges képességeket is bevethetnek ékra vágytok, és ráadásul még kedvelitek 
A kaland Artúr király aranykora előtt veszi harc közben, de fedezék mögé is bújhatnak, — is a mondakört, amely annak alapjául szol- 
kezdetét, amikor is sötét idők jártak Bri- ha például épp egy íjásszal néznek szembe. gált, akkor tökéletes választás a Sword 
tanniára, és leginkább az egymással mara- A sikeresen teljesített küldetések után visz- . Legacy: Omen. 
kodó királyságok, illetve a folyamatos vér- szatérünk Britannia térképéhez, amelyen ki- 
ontás volt jellemző a szigetre. Mercia urát választhatjuk következő úti célunkat, tábort 
meggyilkolják, lányát elrabolják, így fő- verhetünk, ha van hozzá megfelelő eszkö- 
hősünk, Uther útnak indul, hogy elbánjon zünk, és persze új tárgyakkal és képessé- 
többek között Wessex hercegével, aki nem gekkel ruházhatjuk fel a kompánia tagja- 
épp a legkedvesebb fickó a környéken. A it. Fontos, hogy jól osszuk be a különleges HARDVER . § 
úg ; Ages ö ső szg ajá Windows 7 (64 bit), Intel i5-760 2,8 GHz/ 
gra diózus kalai ; d során bejárjuk a Brit- mozdulatok feloldásához szükséges ponto- AMD Ryzen 5 1400, 4 GB RAM, Nvidia 
sziget öt nagy birodalmát, de természete- kat, mert nem külön-külön kapják meg eze- GTX 650/AMD Radeon HD 6850, 2 GB 
sen az olyan legendás elemek sem marad- ket a hősök, hanem a közösből gazdálkod- szabad hely 
attak ki, mint az Excalibur vagy Avalon nak. Nagyobb városokba betévedve pihen- 
szigete. Ráadásul Uther nem egyedül, ha- hetünk a fogadóban, ami értelemszerűen 
nem szedett-vedett csapatával együtt néz jót tesz csapatunknak, illetve új tárgyakat is 
szembe az eléjük tornyosuló kihívásokkal. vásárolhatunk az összegyűjtött aranyból. A 
A történet elején főhősünk egyetlen tár- fejlesztők remekül ötvözték a különféle já- 
sa Merlin, a varázsló, ám hamar csatlako- tékelemeket, ennek köszönhetően pedig na- 
zik hozzájuk Duanne, a fiatal alabárdos, il- gyon szórakoztató a csapatmenedzseléssel, 
letve egy Gwen nevezetű tolvaj is. Később taktikus harcokkal és szerepjátékos aprósá- 
pedig még többen szegődnek majd mel- gokkal nyakon öntött végeredmény. 
lé, viszont csak korlátozott számú karak- 
ter mehet egyszerre küldetésre, tehát fon- ugyanakkor rop- 
ü 4 adta gkggk . EEEN pant szórakoztató 
tos odafigyelni arra, hogy a leginkább ütő- A grafikusoknak külön jár egy hatalmas i 
képes brigádot állítsuk össze. Amikor épp pacsi, mert kiváló munkát végeztek. Egy- 
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pé Vllén 
dJeszt 


.  DEADICELLS 


:Ez a srác 5] 
már kemény legény. ! 


Sokszor látjátok majd 
a kezdőképernyőt 


- Az utolsó előtti 
. bosslány 


Ahogy. megtelnek a fiolák, úgy. 
lesz egyre könnyebb a játék 


ENESZÁNSZUKAT ÉLIK A kercset felvéve nemcsak a támadóerő- cellt, amelynek segítségével olyan ajtókat 
FR sssrirvana ÉS METROID- tök nő (két fő fegyveretek lehet: íjak, kar- nyithattok ki a pályákon, amilyeneket ad- 
FÉLE JÁTÉKOK. A francia dok, mágikus tőrök stb.), hanem ataktikai dig nem lehetett. Még három további da- 
Motion Twin gondolt egyet, és számtalan slotokba helyezett gránátok, présgépek rabot gyűjthettek ezekből, tehát legalább 
mobiljáték után összerakta a Dead Cellst, vagy egyéb, ellenfelekre ártalmas eszkö- négy alkalommal érdemes végigjátsza- 
amit a leginkább úgy lehetne jellemezni, zök hatásfoka és az életerő is megemelke- ni, ha mindent látni akartok, és az összes 
mint egy rém nehéz platformert, amelyben dik. Utóbbi a legfontosabb, hiszen ha el- örténetszálra kíváncsiak vagytok. Van- 
az, hogy meghal a játékos, szerves része fogy, már kezdhetitek is elölről. A pénznek nak napi kihívások is, továbbá szemmel 
a fejlődésnek. Rengeteg képességet csak szintén nagy szerepe van, no meg a be- arthatjátok barátaitok teljesítményét az 
többszöri nekifutásra lehet összeszedni, gyűjtött cellek számának. Amennyiben si- adott versenyeken, amelyeken minél gyor- 
amelyekre mind szükség lesz a későbbiek- keresen teljesítetek egy pályát, a követ- sabban kell a kijárathoz érni, a lehető leg- 
ben egy sikeres befejezéshez. 8 kező előtt mindenképp el kell költenetek öbb pontot szerezve. 
a megszerzett celleket permanens bónu- A Dead Cells kimagaslóan jó játék, attól 
( szokra. Így válik könnyebbé a játék min- üggetlenül, hogy amikor meghaltok, tu- 
A játék alapvetően abból áll, hogy egyre ÉG den egyes nekifutásra. Míg először kínke- i azonnal kiléptek, és megesküsztök, hogy 
mélyebbre hatolva a pályákon, tapasztala- ni servesen szüttyögtem a szennyvizes Toxic soha többé nem szeditek elő. Aztán kis 
tot gyűjtve az ellenfelekről, és új tárgyakat AV Otz Sewers pályán, később már nevetve, több idő múlva lehiggadtok, és újra megpróbál- 
megismerve olyan stratégiát alakítson ki a j HP-flaska társaságában, jobb fegyverekkel — koztok vele, ezúttal más arzenállal, jobban 
játékos, ami szerinte megfelelő a végigját- ! és garantáltan több tudással gyerekjáték- odafigyelve. Ajánlom mindenkinek, aki sze- 
száshoz. Mindegyik helyszín sajátos környe- Í ak tűnt az egész. reti a hasonló platformereket. 
zet adott ellenféltípusokkal, de nem feltét- antőe Á Több megközelítés közül választhattok, ám 
lenül lineáris a játékmenet, lévén hogy több ; ) döntésetek befolyásolja a tárgyak hasz- 
esetben át lehet ugrani komplett szekció- Í álatát, azaz hogy mit tartotok meg, vagy 
kat, vagy továbbhaladhatunk más irányba, [ ogy mire költitek a pénzt a boltokban, il- 
mint korábban. Ahhoz, hogy ezt megtehes- : letve hogy épp melyik boss felé tartotok. pris n átási 8 44 
élte ús MAN ksfs ú kz SEGGÉT p Ess unjtál Windows 7, Intel i5, 2 GB RAM, Nvidia 
se a játékos, össze kell szednie négy külön- A főellenfél előtt három kisfőnököt le kell 450 GTS/Radeon HD 5750, DirectX 9.1, 
böző pályán egy-egy rúnát. Ezek lehető- yomni, és akkor még a véletlenszerűen ge- 500 MB szabad hely 
vé teszik, hogy korábban elérhetetlen terü- erálódott elit egységekről nem is beszél- 
eteken keresztül folytatódhasso a já ék, tem. Egyik sem nehéz (sokadjára k; de érde- Gene heldafia 
amelyek sokszor rengeteg bónuszt rejte- nes megtenni a szükséges előkészületeket. —— — 
nek. Valamint, ha már kiismeritek maga- Például a repkedő szemgolyós Conjuctivius Mel relátszítetősád 
okat, akkor a helyszíneken végigrohanva utalva a kötőhártya-gyulladásra) nevűhöz si túl rövid, amikor már tudod, 
még azelőtt képesek lesztek elérni az idő- olyan fegyverekkel érkezzetek, amelyek tá- - gálökelkedtélibet 
korlátos ajtókat, hogy azok a visszaszámlá- volra hatnak. 7 fokozott agyvérzésveszély 
ás lejárta után bezáródnának, távol tartva Harminc, negyven nekifutás körül már a 
iteket féltve óvott kincseiktől. végét döngetitek majd a történetnek, ami- FLATLINE 
kor is az óratornyon át eljuttok a főgonosz Remek grafika, 
t kastélyáig, hogy megpörköljétek a nagy- iszonyatosan jó 
Igen, először nehéznek tűnik, de ké- mestert. Ekkor sincs vége a játéknak, hi- harcrendszer kisi 
g ösatjujen 8 sz esöb si z pörgős játékmenet. 
sőbb rájöttök, hogy minden statjavító te- szen ezzel összeszedtetek egy ún. boss 


66 www.gamestar.hu 


6) 


7 
7. 


[// 


§ 
v 


Teszt MU 


5 THE COUNCIL - EPISODE 4: BURNING BRIDGES 


kessel 


Do you want to know how 4fégia, ) 


2 Make Her talk. 


: Az egyetlen új helyszín a; "" . -Olykor nem is kell befurakodnunk mások 
. kastély alatt rejtőző kripta . . gondolatai közé, hogy tudjuk, mi jár.a fejükben 
: E í 


JOIN YOUR MOTHER AT THE si h8 GÓ TO PIAGGIS ROOM 
WHARF ú 


... 
estet. 


:Louis lassan megkerülhetetlen 
tényezővé válik a konferencián 


:Nem is sejti az izgága korzikai, hogy: ő csupán 
. gyalog egy jóval nagyobb ívű játszmában 


THE COUNCIL - EPISODE 4: 
BURNING BRIDGES 


IVEL MINDEN JEL SZERINT nem mondott titkait. Tessék, így teljesül- amennyiben a történet egy pontján túl so- 
IV evzosan MEGSZŰNIK jön minden kívánságom! Az epizód közepé- káig totojázunk, eggyel kevesebb szerep- 
LÉTEZNI AZ EPIZODIKUS től ugyanis kifürkészhetjük, hogy mi jár má- — lő éri meg a konferencia zárónapját. Hogy 
SZERKEZETŰ INTERAKTÍV DRÁMÁ- sok fejében. A gondolatolvasás ún. Essence- ott és akkor mennyire fontos sietnünk, ar- 
IVAL BEFUTOTT TELLTALE GAMES, pontokba kerül (nem összekeverendő a ról nem tájékoztat a játék, csupán a fejezet 
MÁS FEJLESZTŐSTÚDIÓKRA skillhasználathoz elengedhetetlen Effort- összefoglalójából derül ki, mekkora lehető- 
HÁRUL ÖRÖKSÉGÉNEK ÁPOLÁSA. A pontokkal), és a szemben álló fél erőssége-  — séget szalasztottunk el. Szerencsére újra- 
fáklyahordozók egyike lehet az újonc Big ű 18. j it, illetve gyengéit felfedő Devils thorn kor- játszhatjuk a vonatkozó részt, de annak is 
Bad Wolf, amely szerepjátékos elemekkel tyolgatásával pótolható. Ezáltal még to- megvan a maga szépsége, ha felvállaljuk a 
ötvözve sikeresen megújította a formulát, vább javult az eddig is stabil lábakon álló következményeket, és nem törekszünk arra, 
ám hogy a The Council bevételeinek szerepjátékos rész, a történet új iránya pe- hogy mindenáron a lehető legtöbbet hoz- 
sikerült-e megalapozniuk a csapat jövőjét, dig, ha nem is feltétlenül nyeri majd el min- zuk ki az összes szituációból. Így vagy úgy, 
csak akkor derül ki, amikor közzéteszik, denkinek a tetszését, legalább érdekesnek de minden készen áll a végjátékra, elköte- 
mit szándékoznak csinálni a november nondható. lezhetjük magunkat valamelyik fél mellett, 
második felében várható ötödik epizód Ami a feladványokat illeti, ez alkalommal ám dolgozhatunk a saját szakállunkra is, 
után. Jómagam örülnék neki, ha akár kettő is igyekszik utunkat állni. Az egyik s0- . . amennyiben úgy döntünk, nem hagyjuk ma- 
utólag is reszelgetnének még egy keveset rán levelet kell hamisítanunk, a másik pe- gunkat dróton rángatni. Én ez utóbbit vá- 
Louis de Richet kalandján, de tartok tőle, dig felidézi az Indiana Jones és az utolsó lasztottam, remélem, nem bánom meg. 
hogy túlzottan előreszaladtam, holott kereszteslovag jelenetét, amelyben Indynek 
volna még egy s más, amiről szót kellene á kell jönnie, hogy a számos kehely közül 
ejtenem a finálét előkészíteni hivatott elyik a Szent Grál. Kimondottan élveztem 
Burning Bridges kapcsán. a nyomozati mun kát, ami abból állt, hogy TTÁKEBEESŐS /10 (64 bit), Intel Core i3- 
összeszedegettem és kielemeztem az infor- 2125 (33 GH2J/AMD FX-4100 (3.6 GH2), 
nációmorzsákat (figyelem, némelyik érte- 4. GB RAM, GeForce GTX 750/Radeon R7 
sülés félrevezető lehet!), majd levontam a 360 (1 GB), 15 GB szabad hely 
Legutóbb ott hagytuk abba, hogy a elyes következtetést, így végül sikerült ki- 
Ripples nem rántotta le teljes egészében a választanom az eredeti ereklyét a rengeteg 
leplet Mortimerről, de határozottan sugall- egtévesztő hamisítvány közül. 


ta, hogy valami nem stimmel a lorddal és 


befolyásos vendégeivel. Sejtésünk ezúttal 

végre bizonyosságot nyer, ám amikor azt A Burning Bridges ügyesen megágyaz a fi- 

hinnénk, hogy több meglepetés már nem álénak, miközben választ ad néhány kér- 

érhet, úgy homlokon csókolja hősünket az désünkre, köztük egy felderítetlenül maradt 

igazság, hogy abba mi is beleszédülünk. gyilkosság körülményeire. Az persze to- S 5 

A korábbi eseményeket más megvilági- vábbra is rejtély, hogy a csapat miért nem oxi szallni § 
tásba helyező felismeréssel egy időben a ordít kellő figyelmet a minőség-ellenőrzés- CHAVALIER 3 5 
fejlesztők Louis eszköztárát is kibővítet- e, mert ugyanazok a túlnyomórészt tech- Aki idáig kitartott, [7 

ték. Mit nem adtam volna azért, ha a kas- ikai jellegű hibák keserítik meg az életün- az már semmiképp ] 

télyban őgyelgő hatalmasságokkal szó- ket, amelyek végigkísérték az epizódokat. máté szett táj ( 

ba elegyedve megismerhettem volna ki A sajnálatos halálesetről jut eszembe, hogy 


68 


e 18 5] 
E b ii 
§ az ij 
K S :] 
A ÉS jj 
Ez az ő új 2 
a 8 ii FAS ÓÓ Back in mu day we could 
E f. Él SZT z 
6. 38 8 z 
57 sz s re mi 
4 ? rege ? 
4 7 TR, 7 ÉLLEL BA S 
.§ 
jorési f . 8 


§ Ve: 


A Nagyapó már megint a 


DIPLOMAMUNKA 


A Digital Sun egy tízfős fiatal csapat, 
akik mindössze három éve dolgoznak 
együtt. Miután több, hozzájuk kiszerve- 
zett projektet is sikeresen befejeztek, 
nekiálltak saját alkotásuknak - ez lett 
a Moonlighter, a csapat első önálló 
játéka. 


£ 


:Lehet, hogy túl nagy gólembe 
vágtam a fejszét 


Nappal boltos, este kalandor 


LSE etr ő 
. "Napközben a családi 
üzletben kell helytállnunk NI 


EM GONDOLTAM VOLNA, HOGY telű ellenséggel csapunk össze a változatos MEGÉRI AZ ÁRÁT? 
ha EGY JÁTÉKBAN VALAHA IS kiosztású barlangrendszerekben. A külön- A kalandok másnapján a családi üzletben 
ÉLVEZNI FOGOM, HA EGY böző szörnyeket többféle stílusban is le le- már ,csak" azt kell kisakkozni, hogy milyen 
KISBOLT VEZETÉSÉVEL ÉS ÁRAZÁS- het győzni, a főellenfelek pedig különösen áron tudjuk eladni az egyes kincseket. A já- 
SAL KELL FOGLALKOZNOM. Persze a nagy kihívást jelentenek a kezdő kalandorok ték elején többnyire kísérletezni fogunk, de 
Moonlighter sem csupán arról szól, hogy számára, ezért érdemes minél többet gya- viszonylag gyorsan rá lehet érezni a rend- 
felvirágoztassuk az egykor szebb napokat korolni, és a lehető legjobban felszerelkezni. szerre. Nyilván nem olyan izgalmas, mint 
látott családi üzletet, viszont a Digital Sun A harci képességek fejlesztése mellett hő- szörnyekkel küzdeni, de ennek is megvan 
akció-RPG-jének hangsúlyos játékeleme az sünkkel rengeteg értékes tárgyat is szerez- a szépsége, és a két különböző játékstílust 
első hallásra unalmasnak tűnő tevékenység. Kiadó TI bit studios hetünk kalandjaink során: fegyvereket, pán- . nagyon hangulatosan sikerült ötvöznie a Di- 
pe Fejlesztő Digital Sun célokat, kincseket, műalkotásokat vihetünk gital Sunnak. A játékvilág magával ragadó, 
HOS AKAROK LENNI! Pitti haza. A játék inventoryrendszerét nagyon és bájos, az irányításra pedig nem lehet pa- 
A játék középpontjában Will, a fiatal ka- Nintendo Switch, jól megtervezték a fejlesztők, így könnye nasz, kontrollerrel kiválóan lehet navigál- 
landor áll, akinek a Rynoka nevezetű fa- PC, PlayStation 4, átláthatjuk, mire van szükségünk, és mit ni. A végeredmény egy stílusosan egyedi 
lucskában az édesapjától örökölt kereske- Xbox One mivel keresztezhetünk, ha valami újdonsá- akció-RPG, amivel bárki bátran próbálkoz- 
dést, a Moonlightert kell működtetnie. Az Röviden Felülnézetes got szeretnénk létrehozni. Fontos ugyanak- hat, de vigyázz, nehogy te is elbukj a negye- 
apuka egykor helyi hős volt, aki nem ret- rogue-lite akció-RPG, kor, hogy bizonyos darabokat miképpen he- — dik kapunál. 
tent vissza a különböző barlangrendsze- amelyben napközben lyezünk el, amikor rendezgetjük a lootot, 
rek és kazamaták kihívásaitól, ám amikor teljesen más felada- mert ennek is jelentősége van. Egy felfede- 
megpróbálta kinyitni az ún. Fourth Gate- tokat teljesítünk, mint zőút (vagy run) során nagyon sok mindent 
et, már nem tért vissza élve. Will nagyapja éjszakánként. összegyűjthetünk, de nem árt okosan mér- HARDVER 
próbálja megvédeni az ifjat a hasonló sors- JAA; legelni. A barlangokon nem feltétlenül kell Windows 7 mel core 20uad 27-GHz/ 
ól, ezért mindennap folyamatosan mun- egpróbálnunk végigmenni, ha úgy lát- AMD Phenom II X4 3 GHz, 4 GB RAM; 
kába állítja a Moonlighterben. Amint azon- juk, nem vagyunk megfelelően felvértezve, GeForce GTX 260/Radeon HD 5770 (1. 
ban leszáll az este, Will otthagyja az üzle- esetleg nem érezzük magunkat elég bátor- GB), 4 GB szabad hely 
et, és igyekszik apja nyomdokaiba lépni. ak. Ekkor kiszállhatunk (bizonyos arany- 
A falu mellett fekvő, korábban felfedezett összegért), megtarthatjuk az összes zsák- 4 jól működő kettős játékmenet 
kapukon már alig mer valaki belépni, de az ányt, és otthon kísérletezgethetünk a 4 rengeteg változatos lehetőség 
ifjú kalandorból nem hiányzik a bátorság. craftrendszerrel, illetve áruba bocsáthat- 4 stílusos grafika és játékvilá 
6 JEGGÉNERANETMÉLEN 5 A j ; ; grafika és játékvilág 
Ekkor kezdődik a játék izgalmasabb része, juk a Moonlighterben az egyes termékeket. —— 
amikor magunk mögött hagyhatjuk az üz- deális esetben, ha sikerül a főellenséget ke AelIeHe VESZT akészietekbEl 
etet meg a vásárlókat, és belevághatunk is legyűrni, a zsebeinket telepakolva térhe- .- egy idő után monotonná válhat 
a felfedezésbe. A kapukon átkelve minden tünk haza. Ha a kaland során bármikor el- 
esetben egy másik világba lépünk át, ahol halálozunk, visszakerülünk Rynokába, ám KIVI 
sohasem tudni, milyen veszélyek leselked- ebben az esetben csak a 4x5-ös inventory Izgalmas kalandok 
nek ránk. Itt csúcsosodik ki a Moonlighter legfelső sorába tett cuccokat tarthatjuk és meglepően szóra- 
8 Bi ő 7 SL ő koztató boltvezetés. 
rogue-lite stílusa, ugyanis nem lesz két meg. Ezért is nagyon fontos, hogy mit hova 
egyforma kalandunk, mindig más összeté- pakolunk a zsákunkban. 


EMIATT A NAGY HŰHÓ? - FO- 

GALMAZÓDOTT MEG BENNEM 
A KÉRDÉS. Néhány megjelenés előtti cikk 
kapcsán futottam bele olyan kommentelők 
vádjaiba, akik még nem is játszhattak a 
Dontnod legújabb alkotásával, de vaskos 
véleményük már volt róla. Szerintük a 
Life is Strange 2 liberális propaganda, 
elfogultan és egyoldalúan mutatja be, 
hogy milyen ma színes bőrűként élni az 
Egyesült Államokban. Nos, az első epizód- 
dal töltött nagyjából három-négy óra után 
megállapítható, hogy a fejlesztők üzenete 
egyértelmű, de korántsem ez határozza 
meg a koads nyújtotta élményt. A társa- 
dalomkritikának pedig mindig is volt helye 
könyvekben, zenében, filmekben. Miért 
pont a videojátékok jelentenének kivételt? 


E: LENNE TRUMP AMERIKÁJA, 


A Diaz család korántsem tökéletes, de a 
nehézségek dacára kellemesnek tűnő éle- 
te fenekestől felfordul, amikor egy félreér- 
tés tragédiába torkollik. Az egyik percben 
még a közelgő halloweenre készül a kilenc- 
éves Daniel, miközben gimnazista bátyja, 
Sean egy sokat ígérő házibuli előtt áll, ahol 
végre összejöhetne a kiszemelt lánnyal. 

A másikban már egy pánikba esett rendőr 
kibiztosított fegyverével néznek farkassze- 
met, nem sokkal később pedig úgy fest az 
utcájuk, mintha tornádó söpört volna vé- 
gig rajta. Sean abban a végzetes, sorsfor- 
dító pillanatban döntést hoz: hátára kap- 
ja a táskáját, felnyalábolja öntudatlan kis- 
öccsét, és hanyatt-homlok menekülni kezd. 
Tette nem feltétlenül észszerű, ám igaz- 
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-Sean tehetségesen Amikor még minden 


. rajzol 


rendben volt 


4542—OPEN-ÉRCKPRCK 


ÖS7] NEw MESSAGE RECEIVED FROM HaRv (2) 


Útközben érdekes embereket ismerünk meg. Néhányan segítenek, 
mások közömbösek, de akadnak ellenségesen viselkedő figurák is 


ságtalanság volna egy erős érzelmi meg- 
rázkódtatáson átesett tinédzsertől elvárni, 
hogy hideg fejjel gondolkodó profi bűnöző- 
ként a sokkal közelebbi kanadai határ fe- 
lé vegye útját a Seattle-től 2000 kilomé- 
ter távolságban fekvő Mexikó helyett. Így 
viszont négy további epizódon keresztül kí- 
sérhetjük figyelemmel a testvérpár sorsát, 
azt, hogy Sean miként gondoskodik öccsé- 
ről. Itt jövünk képbe mi, ugyanis az időseb- 
bik fivért irányítva rajtunk (is) múlik, hogy 
mi történik a srácokkal, leginkább Daniel- 
lel, aki figyel, és tanul. Ha azt látja, hogy lo- 
punk, ő is úgy tesz majd, ha hazudunk ne- 
ki, ám rájön, megrendülhet a belénk vetett 
bizalma, ha minden konfrontációt erőszak- 
kal akarunk elintézni, akkor vélhetően ez 
lesz számára is a követendő út. Persze csak 
a későbbiekben derül majd ki, hogy mekko- 
ra mértékben formálhatjuk az amúgy sze- 
retni való kölyök személyiségét. És mivel a 
The Awesome Adventures of Captain Spirit 
végén felfedett természetfeletti erő az övé, 
közvetlen hatásunk nincs rá, emiatt is fon- 
tos lehet, hogy milyen példát mutatunk ne- 
ki. Érdekes, hogy a The Walking Dead: The 
Final Season is hasonló irányba indult el 
Clementine és AJ viszonylatában. 


Sokunk szemében elválaszthatatlanul ösz- 
szefonódott Max és Chloe a Life is Strange- 
dzsel, de van még hely mások számára is 
ebben az univerzumban, történeteik pedig 
ugyanúgy érdemesek a figyelmünkre. Kez- 
deti távolságtartásom néhány perc alatt el- 
illant, majd azon kaptam magam, hogy tö- 
rődöm a testvérekkel, érdekel a sorsuk, és 


éppúgy segíteni akarok nekik, ahogy a fura 
fickó, aki zavarba ejtő honlapokat böngész 
a laptopján. Azt vártam a második évad 
nyitányától, hogy megríikasson, felháborít- 
son, vagy elborzasszon, kerüljön bármibe, 
de váltson ki belőlem valamilyen érzelmet, 
a Roads pedig mindezt maradéktalanul tel- 
jesíti. És felettébb örömteli, hogy mellet- 
te még látványos fejlődést produkálva meg- 
szabadult elődje több zavaró hibájától is. 
Az első évad teljesen szétcsúszott ajak- 
szinkronja halványuló emlék csupán, miköz- 
ben észrevehetően javult a szereplők mimi- 
kája is. Kimondottan tetszetős az összkép, 
már amennyiben az ember kedveli a szériá- 
ra jellemző, nem teljesen realisztikus ábrá- 
zolásmódot. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2100 
(3.1 GH2)Y/AMD Phenom X4 945 (3 GHz), 
4 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 650 

(2 GB)/AMD Radeon HD 7770 (2 GB), 
DirectX II, 14 GB szabad hely 


"4 Diazék 

"4 átérezhető, megélhető drámai helyzetek 

"4 mutatós képi világ, javított ajakszinkron 

- az epizodikus sztenderdeknek 
megfelelően rövid 


CHAVALIER 
A lendületes 
kezdéshez hasonló 
folytatásban bízunk. 


NAME T 


ív JRA IRÁNYÍTÁSUNK ALÁ 

Use AZ EREDETI 
MEGA MANT TÖBB MINT 

NYOLC ÉVVEL ELŐZŐ KALANDJA 
UTÁN. Miután a Capcom ismételten kiad- 
ta az összes epizódot mind az alap Mega 
Man szériához, mind az X sorozathoz, 
úgy gondolta, itt az ideje, hogy folytatást 
készítsen a 2010-es Mega Man 10-hez. 
A fejlesztők mindent elkövettek, hogy 
imponáljanak azoknak a rajongóknak, 
akik még az 1980-as években szerettek 
bele a kis kék robot kalandjaiba, de sajnos 
nem vették figyelembe az új generációból 
csatlakozó gamerek elvárásait. 


Mindenképp leszögezném, hogy a látvány 
miatt egy rossz szó sem érheti a játékot. 
Színes és vibráló a képi világa, folyamato- 
san mozgó hátterekkel és részletesen ki- 
dolgozott karakterekkel. 

A zenékre sem lehet komolyabb panasz. 
Megvannak az eredeti játékokból visz- 
szaköszönő dallamok, de önálló szóla- 
mokat is lehet hallani, és mind kellően 
adrenalinpumpáló. Személyes problémám 
volt mindössze, hogy az elektronikus zenék 
nekem nem igazán jöttek be, retró vagy le- 
tisztult hangzásnak jobban örültem vol- 
na, de ez tényleg csak ízlések és pofonok 
kérdése. 


Ami a pofonokat illeti, a játék szeret be- 
lőle adni rendesen. Habár a kezdés előtt 


A győzelmem még 
a teret is meggörbíti 


Jogosítványt, 


Í; § 
Talán a térdét 
eltalálom 


al Elnyert trófea! 
si Y Bullseye! o 


forgalmi engedélyt! . 


négy nehézségi fok közül is választhatunk, 
ez nem változtat a szökdécselős szakaszok 
nehézségén. Az ellenségek kevesebbet se- 
beznek, hamarabb meghalnak, de így is to- 
pon kell lennünk, ha ugrálásról van szó, ami 
természetesen tetemes részét teszi ki a já- 
téknak. 
Sajnos az irányítás nem érződik olyan si- 
mának, mint amit elvárnánk egy ilyen nagy 
múltú platformertől. Az ugrással kombinált 
lövés okozza a legtöbb nehézséget, és nem 
egy olyan eset volt, amikor több irányból 
érkező ellenfelekkel szemben kellett megvé- 
denem magam, miközben próbáltam nem 
lezuhanni és elveszíteni egy életet. Nem is 
beszélve arról, hogy több olyan pályaközi 
miniboss is van, akiket folyamatos ugrás-lö- 
vés kombóval lehet csak kiiktatni. 

A másik nagy gondom a mentési rendszer 
vátalakításával" volt. A Legacy Collectionbe 
tettek egy olyan save-load rendszert, ami- 
vel pálya közben is bármikor menthet- 
tünk, és visszatölthettünk egy korábbi ál- 
lást. Ezzel persze megkönnyítették a játék 
végigvitelét, de az újrapróbálkozásból fa- 
kadó frusztrációt is semlegesítették (ha el- 
jutottunk egy főellenséghez az utolsó éle- 
tünkkel és elbuktunk, nem kellett az egész 
pályát újrakezdeni, újra és újra meg tud- 
tuk próbálni a legyőzését). Persze amikor 
az eredeti játékok kijöttek, akkor a mostani 
rendszer volt bennük, de azóta megváltoz- 
tak a játékosok igényei, és ez nagyon elke- 
serítő lehet egy olyan fiatalnak, akit a jelen 
generációban szippantott be a Mega Man 
érzés, továbbá az edzettebb gamereket is 
jócskán fel tudja idegesíteni. Sok pálya re- 


petitívvé és unalmassá vált, amikor már 
sokadjára kellett elölről kezdenem. 


A legnagyobb játékmechanikai újdonság a 
Double Gear System. Ezt a rendszert rögtön 

a játék elején szerelik be Mega Manbe, aki et- 
től kezdve egy gombnyomásra lelassíthatja az 
időt, vagy felerősítheti támadásait, sőt igazán 
szorult helyzetben akár mind a kettőt megte- 
heti egyszerre. Ezt akárhányszor bevethetjük, 
de ha használtuk valamelyik képességet, egy 
ideig várnunk kell, hogy újratöltődjön, addig 
egyiket sem aktiválhatjuk újra. Összességé- 
ben a Mega Man 11 egy látványos, izgalmas 
platformerjáték, amely megfelelően adózik az 
elődöknek, és újdonságokat is hoz, de az irá- 
nyítási problémák és a mentési rendszer limi- 
tálása nagyon sok frusztrációt hoz a képletbe. 


kel 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-3470 


3.2 GHz, 4 GB RAM, GeForce GTX 650 
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GÓCZA 
Haladhi kell a korral. 
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Teszt 


THE WALKING DEAD: THE 
COMPLETE FIRST SEASON 


: Inkább a börtön, 
. köszönöm! 


THE WALKING DEAD: 


.Jó ebédhez szól a nóta 


:Csak egy pár kérdést. 
. szeretnénk feltenni . 


THE COMPLETE FIRST SEASON 


KIROBBANÓ KRITIKAI ÉS VÁ- 


S rrszan ELADOTT PÉLDÁNY, 


SÁRLÓI SIKEREK UTÁN A 
TELLTALE THE WALKING DEAD S0- 
ROZATA VÉGRE A JELEN GENERÁCIÓ 
NINTENDO KONZOLJÁN IS ELKEZDTE 
TÉRHÓDÍTÁSÁT. Egyelőre csak az első 
évad érkezett meg Switchre, ám a közel- 
múlt eseményei tükrében kevés esélyt lá- 
tunk további portokra. Ez az egy viszont 
minden extrát tartalmaz, és már nem 
kell kompromisszumot kötnünk az irányí- 
tás terén, ha a szabad levegőn élveznénk 
Clementine és Lee történetét. 


A Skyrimhez hasonlóan a Telltale-féle 
The Walking Dead sorozat is szinte csak 


radtak a szórásból 


vé előtt élvezhetté 
játékokat, ha magu 
kor el kellett sajátí 
abletekre kitalált 
nyítást. Most már 
ések, a sokak álta 


nekülhetünk az élő 
a switches verziót 
Dead: The Telltale 
ján portolták, ame 
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ejlesztők, és a Swi 
evethetik magukat Robe 
gába. Eddig a játékosok monitor vagy té- 


konyhai okoseszközökre t 
de valahogy a Nintendo konzoljai kima- 


.: Ezt 


kaTh 
kkal a 
aniuk 
érintő 
nincse 


a tava 
Series 
y szá 


em jelent meg, 


ost pótolták a 


tch fanatikusai is be- 


t Kirkman vilá- 


e Walking Dead 
karták vinni, ak- 
a mobilokra és 
képernyős irá- 
ek ilyen megkö- 


megszokott konzolos 
vezérléssel már akár a WC-n ülve is me- 
halottak elől. Ráadásul 


yi The Walking 
Collection alap- 
nos grafikai és 


eljesítménybeli javítást kapott a korábbi 
kiadásokhoz képest. A teljes első évadot 
edig megfejelték a 400 Days DLC-vel, 


ezzel kiérdemelve a , Complete" jelzőt a ki- 


adás címében. 


Sajnos azért nem sikerült tökéletesre ez a 
verzió, akadnak zavaró hibák, de szerencsé- 


ö 


egy szobáb 


a 


kor amikor 
képernyőn; 
szültségből 


zombikhoz 
kör meredt 
mal nagyor 
ől változot 
A történet 
an, egyedü 


tán rögtör 


jem, de pon 


nem sok, 


és a játékélményt sem teszik 
tönkre. Viszont a hosszú töltési időkkel járó 
várakozás elég kellemetlen. Ha bementem 
a, majd kijöttem onnan, megle- 
hetősen sokáig vette igénybe türelmemet a 
játék, mielőtt továbbhaladhattam volna. 

A legizgalmasabb, akciódús részeknél pedig 
asztaltam szaggatásokat, fől 


eg olyan- 


sok minden volt egyszerre a 
ez sajnos el tudott venni a fe- 


. Mind 


m 
] a 400 Days kiegész 


beleugrottam, hogy 


az hiányzott belőle, 


a nagyszerűvé tette az alapjáté 
Leet, Celemntine-t és a túlélő csapat töb- 
i tagját alaposan megismerhet 
tődtünk hozzájuk, addig itt 


ezek persze csak pillanat- 
nyi problémák voltak, azonnal m 
keztem róluk, amikor fontos dön 
ett hoznom, vagy 
Leevel. Az említet 


eg is feled- 
téseket kel- 


az életemért küzdöttem 
teken felül még egy komi- 
kusabb hibával is találkoztam. Egyes ese- 
ekben a karakterek szemének színe pár 
másodperces csúszással töltődö 


tt be, így a 


asonlóan csak két nagy fehér 
rám. Az első egy-két alkalom- 
meglepődtem egy ,Ő meg mi- 
át?" felkiáltással kísérve. 
ősége továbbra is kifogásta- 


ítő volt csa- 


ódás a számomra. Az ötödik epizód vége 


az első két 


évadot összekapcsoló történetet megismer- 


ami annyi- 
kot. Amíg 


ük, és kö- 


belecsöppenünk 


egy-egy túlélő életébe, és pár döntés meg- 
hozatala után jöhet a következő karakter 
saját, különálló története. 


Az apró teljesítménybeli problémáktól és a 

kiegészítő gyengébb minőségétől eltekint- 

ve a The Walking Dead első évada még min- 
dig az a játék, amelybe annak idején annyi 
zombifanatikus beleszeretett. Ráadásul a 
történet epizodikus kialakítása tökéletesei 
passzol a Switchhez. Az egy-egy órás utam 
során, amit mindennap megteszek munkába 
menet, majd haza, pont végig tudtam vinni 
egy rövidebb fejezetet, és a konzol aksija is 
jól bírta a megpróbáltatást. Hazaérve pedig 
csak bepattintottam a töltőjébe, és folytat- 

hattam a sztorit a következő résszel a tévén. 


GÓCZA 
Folytatásban 
reménykedve. 


Teszt 


THE WALKING DEAD: c 
THE FINAL SEASON EPISODE 2 - 
. SUFFER THEGHILDREN 


ki 


:A húsevő növény : 
. kifejezés új értelmet nyer 


:. A. J. most is 
. sok gondot okoz... . 


THE WALKING DEAD: 7" 
THE FINAL SEASON EPISODE 2 - 
SUFFER THE CHILDREN 


KÉ, KEZDJÜK AZZAL, HOGY a játékvilágból. Nem lenne baj, ha legalább den más játékkal tökéletesen működik). 
Os: HIRTELENSÉGGEL Clem története méltó lezárást kaphatna, ha Nem találtam a neten hasonló problémát, 
BEZÁRT A TELLTALE GAMES már a The Wolf Among Us: Season Two, a ehát nem tudom hova tenni az egész hi- 

KÉT EPIZÓD KÖZÖTT. Mivel a stúdió Game of Thrones: Season Two és a nem- bajelenséget, de nem segített az amúgy is 
eddig nem nagyon reagált megkere- régiben még gőzerővel ünnepelt Stranger sokkal bugosabb epizód élményének be- 
séseinkre, magam vásároltam meg az Things adaptációtól búcsúznunk kell. A má- ogadásában. Ha nagyon rosszmájú len- 
évadpakkokat; gondolhatjátok, hogy sodik rész azonban kicsit erőltetettebb lett, . nék, azt gondolnám: már senki nem tett be- 
éreztem magam amiatt, hogy talán sosem és bár hozott két nagyon érdekes megle- e mindent ebbe a részbe, tudván, hogy az 
fogom megtudni, mi lesz Clementine (és petést is (történetről direkt nem fogok íÍr- egész talán megy a levesbe. De persze ez a 
A. J.) történetének vége. Egy nagyon erős ; i), nehezen látom át, hogyan lesz ebbő csalódottság semmi volna ahhoz képest, ha 
évadnyitó után a legnagyobb csavar ; agyívű végjáték - már ha lesz egyáltalán. udnám, hogy itt véget is ért számomra a 
maga a stúdió szállította, pillanatok alatt ehéz döntésekből persze most sincs hiány, széria, de megérkezett a felmentősereg. Bi- 
varrtak el minden szálat. Nyilván voltak és A. J. nevelése is kihívást jelent, ahogy a zakodom, reménykedem, többek közt ab- 
nár arra utaló jelek, hogy valami nincs komplexebb harci jelenetek és ügyességi ki- ban is, hogy a folytatás lehet még olyan 
rendben (erről részletesen olvashattok is ívások is, de amikor a tetőn ülve kellet erejű, mint annak idején Lee és Clementine 
nost a GameStar hasábjain, elég érdekes egy komor éjszakán csillagokat nézni, és végjátéka volt, amely számomra a játéktör- 
sztori egyébként), de arra azért nen összekötni őket mintákká, akkor éreztem, ténelem egyik legerősebb személyes élmé- 
számítottunk, hogy egyszer csak vége ogy a Telltale minijátékok mélypontját si- nye marad. 
mindennek, be sem fejezik a már beterve- került lefejelnem éppen. Ettől még persze 
zett projekteket. És most a The Walking egyáltalán nem rossz az utolsó évad máso- 

Dead lezáró évadja is ki van szolgáltatva dik része, csak nem pörgetett fel annyira, 
a Skybound Games kiadó jóindulatának, nint szerettem volna, a magas elvárások HARDVER 
amely hajlandó betolni a lerobbant autót a között végig középszerűen bukdácsolt, és a Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 2.8 
célvonalon. Elég keserű mellékízt ad ez az technikai hibák sem segítettek rajta. GHz CPU, 3 GB RAM, Nvidia GeForce GTS 
egész a második résznek, de nem csak ez 450 2 GB VGA, 15 GB szabad hely 
volt a bajom az élménnyel. 


Hogy megint visszatért az akadozás, vagy 


néha nem volt hang párbeszédek közben, 
Persze fájdalommal tölt el, hogy az a tör- sajnálatos, de már ismert bug (amelyből 
ténetmesélés, amelyet a Telltale-nek kö- azonban az előző részben egy sem jelentke- 
szönhetünk (a meglehetősen középsze- zett), ám a legfurcsább az íjazás közben fel- 
rű és évek óta egy adott szinten megre- lépő probléma volt, miszerint nem műkö- 
kedt játékmechanizmusok mellett) már dött az Elite Xbox One kontroller két hát- z 
talán sosem lesz többé. Sokakat inspirált, só ravasza. Gyors kontrollercsere után ezzel HP ; 
és biztos, hogy a most szélnek eresztett már nem volt gond, de hiába próbáltam ké- Még azt sem 
remek írógárda nem marad sokáig mun- sőbb újra, egész egyszerűen ezen a pon- tudjuk, lesz-e vége 
ka nélkül, de azért van bennem félsz, hogy ton nem lehet tovább játszani a játékot az egyáltalán. úÚ 
egy jellegzetes stílus talán örökre eltűnik adott irányítóval (amelyik egyébként min- NM 
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MONSTER HUNTER 
GENERATIONS ULTIMATE 


"Minden Monster Huntert 
érdemes csapatban játszani 


MONSTER HUNTER 
GENERAT 


ÍG A MONSTER HUNTER: 
1] WORLD EGY ÚJ ÉRA KEZ- 

DETÉT JELÖLI, ADDIG A 
MONSTER HUNTER GENERATIONS 
ULTIMATE AZ ELMÚLT KORSZAK 
ZÁRSZAVA. Akinek van otthon egy PC- 
je és egy Nintendo Switche (esetleg egy 
3DS-e), az egyszerre élheti át mindkettőt. 
Kezdőként egy biztos: nem a Generations 
Ultimate-tel érdemes indítani az ismer- 
kedést. 


Az annak idején 3DS-re kiadott szerepjá- 
ték alapverziója, a Generations célja pont 
az volt, hogy egy játékba tömörítse a szé- 
ria legendás ellenségeit, és így ezen ke- 
resztül emlékeztessen bennünket az el- 
múlt évek szörnyhajkurászós kalandjaira. 
A most Switchre megjelent Ultimate to- 
vábbviszi ezt, és rengeteg extra tartalom- 
mal, köztük húsz új szörnnyel bővíti a kíná- 
latot. Az így kapott 93 bestia közé keve- 
redett újoncokkal azonban egy jó darabig 
nem fogunk találkozni, mert mint min- 

den MH rész, ez is egy kifejezetten súlyos, 
alapjáraton százórás kaland, amely sze- 
rény alapokkal indul. Kreálunk egy karak- 
tert, megválasztjuk fegyvere típusát, majd 
döntünk harci stílusáról. Mind a négy op- 
ció más képességeket és lehetőségeket kí- 
nál. Az Aerial Style-t használva példáu 
egy ügyes ugrással megülhetünk egy ar- 
ra járó szörnyeteget. Ilyen laza trükkök- 
re azonban csak később lesz lehetőségünk. 
A falu lakói ugyanis először csupán gom- 
bagyűjtéssel, illetve kisebb vadak levágá- 
sával bíznak meg. Rengeteg küldetést kell 
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ONS ULTIMATE 


"A grafika javult, de így sem 
sokkal szebb 


végigcsinálni (többször is), hogy szembe- 
találkozhassunk a játék igazi gonoszaival. 
A Generations Ultimate éppen ezért ülhe- 
ti meg azok gyomrát, akik nem szerettek 
bele halálosan a sorozatra jellemző életér- 
zésbe. Ez a játék ugyanis nem olyan lecsi- 
szolt és átgondolt, mint a World: sokszor 
fogjuk ugyanazokat a lényeket meggyilkol- 
ni ugyanott, unalomig ismert küldetéseket 
hajkurászva, és több játékmódon keresz- 
tül is végigcsináljuk ugyanazt. Erre még rá- 
rakódnak az olyan apróságok, mint a töltő- 
képernyők által megszakított pályák vagy 
a nehezen átlátható menük. Lehet, hogy a 
Generations Ultimate jóval több tartalmat 
kínál, mint a World, de ezt csak az fogja él- 
vezni igazán, aki félre tudja tenni az elmúlt 
generáció korlátozott lehetőségeiből fakadó 
kényelmetlenségeket. 


Szerencsére az, aki a World után halá- 

los szerelembe esve új kalandok után ku- 
tat, a Nintendo újabb platformján kelleme- 
sebb körülmények között élvezheti majd a 
Generations Ultimate-et. A játék ugyanis je- 
lentősen jobban néz ki a kézi konzolos ver- 
ziónál, másrészt rövid töltési időkkel dolgo- 
zik (ami nagyon fontos lesz a harmincadik 
töltőképernyő után). Az irányítás is sokkal 
inkább kézre esik Switch Pro vagy Joy-con 
kontrollerrel, mint a 3DS apró gombjaival, 
illetve az online lehetőségek is megbízha- 
tóbban működnek. Utóbbi szintén nagyon 
fontos szempont, mivel a Monster Hun- 

ter még mindig csapatban a legszórakoz- 
tatóbb. Sajnos kompániánk tagjaival nem 
tudunk szóban kommunikálni, legalábbis 


Az igazi élményt a hatalmas . 
lé behemótok lezúzása jelenti 


nem a Nintendo segítségével. Sem a konzol, 
sem a mobilokra elérhető Switch alkalma- 
zás nem támogatja, emiatt külső megoldást 
ell igénybe vennünk. Ezzel együtt azt is ér- 
demes tudni, hogy nincs osztott képernyős 
lehetőség. Az, hogy csak úgy csatlakozol a 
haverodhoz, és segítesz neki a gyilkolásban, 
kizárólag akkor működik, ha neked is van 
egy Switched és egy használható karakte- 
red. Mivel az egész játék a saját avatárod 
erősítéséről szól, ez annyira nem meglepő, 
de annak, aki egy laza, beugrós coopjátékot 
keres, érdemes tudnia, hogy ez nem az. 
Mindettől függetlenül a Monster Hunter 
Generations Ultimate Switch-verziója az el- 
búcsúztatott generáció legjobb és legtelje- 
sebb csomagja. A keményvonalas rajongók- 
nak mindenképpen érdemes foglalkozniuk 
vele. A többiek inkább töltsék le a demót, 
mielőtt pénzt költenének rá. 


.§ rengeteg tartalom 
asztó, élvezetes bossharcok 
harci stílusok és képességek 


Itőképernyők 
. - kommunikációs nehézségek 
7 rengeteg unalmas, ismétlődő küldetés 


HUNTER 
Ami jó volt a Genera- 
tionsben, még mindig 
remek, a gondot a 

többi jelenti. 
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A VILÁG KEDVENC 
FUTBALLMAGAZINJA! 


KERESSE AZ ÚJSÁGÁRUSOKNÁL! 


2 DIVINITY: ORIGINAL SIN 2 - Se] s , 7 on 
DEFINITIVE. ÉDITI si "8 


A tévé előtt ülve kettesben játszhatjuk végig, 
online viszont akár négyen is összefoghatunk 


ú A 4 Több százezer sornyi szöveget szinkronizáltak. Mindenki 
: Az arénában tökéletesíthetjük taktikánkat, és tanulhatunk megszólal a narrátortól kezdve a legjelentéktelenebb NPC-n 
a nálunk jobbaktól. Itt nem szégyen veszíteni át az állatokig (ha képesek vagyunk velük kommunikálni) 
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Charged Amphibian 
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Narrator 


"The young woman sgueezes her eyes shut in terror, but says nothing. The executioner raises his blade. 


ön the ground 
was hit for 5 


was hitfor 5 : Rivellonban bármi végezhet velünk, még 
. a békák is képesek kelepcébe csalni 


DÍVINÍTY: ORIGINAL SIN 2 - 
DEFINITIÍVE EDÍTIÓN 


EM KELLETT EGY ÉV SEM (4 bú az ő kedvükért született meg a kihívás mér- az összehasonlíthatatlanul nagyobb moz- 
HA HOZZÁ, HOGY A GENTI SZÉK- j E tékét jelentősen tompító Story-mód. De gásteret kínáló billentyűzetre és egérre ter- 
HELYŰ LARIAN KIPOFOZZA senki se ringassa magát tévhitbe, mert még vezett irányítást a teljesen más megkö- 

2017 EGYIK, HA NEM A LEGJOBB ezen a nehézségi fokozaton is fűbe harap- zelítést igénylő kontrollerek limitációihoz 

SZEREPJÁTÉKÁT. Már az eredeti kiadás hat, aki nem hajlandó használni azt, ami a szabják. A Lariannak azonban nem kellett 

is közel járt a tökéletességhez, ahogy két füle között található, sőt a küldetéseket —— nulláról kezdenie, elég volt csupán az el- 

azt a cikk kedvéért trubadúrrá átvedlett ugyanúgy elbaltázhatja egy rosszul meg- ső részhez kidolgozott kontrollsémán fino- 

Szada is megénekelte. Aki pedig annak választott mondattal vagy egy alkalmatlan mítania, hogy még kevesebb gombnyomás 

idején bizalmat szavazott neki, további pillanatban előrántott karddal. Még szeren- révén tudjuk felöltöztetni csapatunk tag- 

felár nélkül hozzájutott ahhoz a méretes cse, hogy ahol egy ajtó bezárul, ott rend- jait, vagy jelöljünk ki célpontokat egy ha- 

javítócsomaghoz, amelyik ha lehetséges, szerint kinyílik egy ablak, magyarán a leg- lált hozó varázslat számára. A tárcsás, vá- 

még kiforrottabb élménnyé változtatta a több helyzetre létezik alternatív megoldás, lasztófüles és hotbaros megoldásokat ötvö- 

monumentális kalandot. nem is egy. ző végeredmény cseppet sem kényelmetlen, 
Igazság szerint ahhoz, hogy mindent meg- és az akklimatizációt követően - amelynek 
tapasztaljunk, amit a Divinity: Original Sin időtartama személyfüggő - abszolút kéz- 
2 nyújthat, nem is elég két-három végigját- re áll. Ezek után kimondhatjuk: nincs az a 

Ugyebár adott egy akár száz órát felöle- szás. A Larian saját bevallása szerint több komplex CRPG, amit kellő odafigyeléssel és 

lő kampány, amelynek végére hányatott száz kisebb-nagyobb változtatást eszközölt, gondoskodással ne lehetne élvezetes for- 

sorsú rabból a szériának otthont adó vi- amelyek túlnyomó része finomhangolás mában átültetni konzolokra. 

lág egyik legbefolyásosabb figurájává cse- csupán, de helyenként komolyabban bele- 

peredünk. Ám odáig számtalanszor elhalá- nyúltak a meglévő tartalomba. Például ed- 

lozunk, mert óvatlanul olajba lépünk, amit dig nem látott szereplőkkel és történetszá- 

lángra lobbantanak, vízbe, amelybe ára- lakkal, valamint további küzdelmekkel gya- 

mot vezetnek, és méregtócsába, ami majd" rapították a kampány zárőófejezetét, illetve 

minden élőnek árt. Ám ha az ember volt kibővítették a PvE- és PvP-küzdelmeket 

olyan ravasz/merész/kíváncsi természetű tartogató Arena-módot. Utóbbiban már 13 

(a nem kívánt rész törlendő), hogy élőha- helyszínen ugorhatunk egymásnak a 16 ka- 

lott karaktert indítson, akkor azt tapasz- rakter közül kiválasztott hősünket irányít- 

talta, hogy míg mások agonizálva indulnak va a King of the Hill és Classic Deathmach 

a túlvilágra, vele épp az ellenkezője törté- variánsok valamelyikében. Mostantól ún. 

nik, úgy erőre kap a zöld lötty érintésétől, mutátorokat is bekapcsolhatunk, hogy for- 

mintha ledőlt volna szunyókálni. Hasonló dulónként változzanak a körülmények. Emi- 

balesetek" leginkább a laikusokat sújtják, att az is megeshet, hogy a hirtelen halál 

hiszen aki már végigküzdötte magát az el- szabálya vonatkozik mindenkire, azaz elég 

ső részen - amelynek ismerete amúgy nem egy karcolás, és már alulról szagoljuk a a 

előfeltétele annak, hogy felhőtlenül élvez- rivelloni ibolyát. ] CHAVALIER 

zük a folytatást -, tisztában van az össze- Még a kontrollernek 

csapások izzasztó jellegével, amit a kör- sem sikerült elronta- 

nyezet nyújtotta előnyöket kíméletlenül ki- Minden PC-gyökerű játék esetében komoly ils; 

használó ellenfeleknek köszönhetünk. Épp kihívás a fejlesztőcsapatok számára, hogy 
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PILLARSOE ETÉRNITY II: DEADFIRE — cc 
; SEEKER, SLAYER, SURVIVOR 


A küzdelmekre szomjazó 
. Faces of the Hunt 


: Jó, ha van kéznél 
. pár sárkány 


A harc ezerfokos 


hevében 


PILLARS OF ETERNITY II: DEADFIRE - 
SEEKER, SLAYER, SURVIÍVOR 


OF ETERNITY II: DEADFIRE- 

NEK AZ , UTÓBBI ÉVTIZEDEK 
EGYIK LEGKIVÁLÓBB SZEREPJÁ- 
TÉKA" TITULUST, DE AZ OBSIDIAN 
NEM ÉRTE BE ENNYIVEL. Egy szezon- 
bérletbe bugyolálva három tartalmi cso- 
maggal szeretne még szélesebb mosolyt 
varázsolni a műfaj kedvelőinek arcára. Az 
első, a fagyos világmegmentéssel házaló 
Beast of Winter nem hozott szégyent a 
pazar alapjátékra (a bestiákra érzékenyek 
számára figyelmeztetés: nyomokban 
sárkányt is tartalmazhat), és több órányi 
minőségi játékidőt kínált Eora kalandora- 
inak, de elérkezett az idő, hogy átadja a 
terepet egy másfajta mókának: a vadászat 
élvezetének. A Seeker, Slayer, Survivor 
névre keresztelt második DLC ugyanis nem 
mindennapi kihívások elé állítja kedvenc 
watcherünket: szokatlan módon egy em- 
beri fej és egy lélek formájában kap messzi 
földről meghívást Kazuwari szigetének 
felvigyázójától, aki arra kéri, hogy harcol- 
jon a helyi ősi arénában, és nyűgözze le a 
vadászat istenének háromfajta megteste- 
sülését, ezzel segítve a népét. 


S ereren KIVÍVNIA A PILLARS 


Mielőtt azonban felbőszült vadkan mód- 
jára belevetnénk magunkat a feladatba, 
meg kell felelni bizonyos előfeltételeknek. 
A Seeker, Slayer, Survivor kizárólag azok 
előtt tárja szélesre kapuját, akiknek a csa- 
pata legalább 16-os szintű (de nehézségi 
szinttől függően inkább nagyobb), illetve 
sikeresen maga mögött hagyta Magrans 


Teethet. Az sem hátrány, ha Konstanten 
is magunkkal visszük, ugyanis a Chanter és 
Barbarian kasztokban is használható har- 
cos a múltban megfordult már ezen a szige- 
ten, és bőven akad mesélni valója vele kap- 
csolatban. A Hasangótól nyugatra fekvő, 
vadregényes területen pedig igazi kemény 
dió vár ránk: az aréna, avagy a Crucible fo- 
lyamatos összecsapásokra kárhoztat ben- 
nünket, hogy kiérdemeljük a háromfejű szo- 
bor, a ,Faces of the Hunt" kegyeit (a háttér- 
történet azért ennél meglepően komolyabb 
és mélyebb), így a korábban begyakorolt 
taktikáinkat temérdek, különböző méretű 
és típusú ellenfélen csiszolhatjuk tovább. 
Felbukkannak többek között elementálok, 
gigászira nőtt vadállatok és a múltunk ár- 
nyai is, vagyis régi és újfajta fenyegetése- 
ket is ártalmatlanítanunk kell falkánkkal, 
ráadásul majd" minden kör másfajta stra- 
tégiát igényel. Van, ahol elég a puszta erő- 
fölény, máshol a hullámokban támadó el- 
lenséget kell visszaverni, és olyan is akad, 
amelyben egy-egy veszélyes vetélytárs ki- 
iktatása a feladat a lehető leghamarabb. 

A Crucible viadalai kellően változatosak, 
taktikusak és látványosak, nincsenek túl- 
nyújtva - élmény lehet minden perc, amit 

a küzdőtéren tölthet a dialógusok és misz- 
sziók bűvköréből átmenetileg kiemelt ka- 
landor. Az új kihívásokat ereklyék begyűjté- 
sével érdemelhetjük ki, amelyek többsége a 
Kazuwari szigeten kapott helyet, de jópofa 
módon elrejtettek belőlük világszerte is né- 
hányat, így az extra küzdelmekért érdemes 
újra felfedezni magunknak a Deadfire vilá- 
gát (különös figyelmet fordítva Neketakára 
és a Maje szigetre). 


[72 


Nem véletlenül állítják azt a készítők, hogy 
a Seeker, Slayer, Survivor esszenciáját a 
csatározások adják, az elmék párbaját ez- 
úttal valóban zárójelbe teszi az aréna halá- 
os tánca. Azoknak lesz igazán vérpezsdí- 

ő a DLC minden momentuma, akik izgatot- 
an küzdötték végig magukat az alapjáték 
csetepatéin, viszont a küldetésekben, 
fantasyregékben és emberi sorsokban elve- 
sző, a szónoklást magas szinten űző játéko- 
sok már valamivel csekélyebb szellemi táp- 
álékot remélhetnek az új tartalmaktól (ko- 
moly morális döntések, váratlan események 
és érdekes figurák azért mindig akadnak az 
útitáskában). Eléggé tartalmas? Igen. Le- 
hetne adrenalindúsabb? Aligha. 


HARDVER 

Windows Vista (64 bit), Intel Core i3- 
2100T 2,5 GHzZ/AMD Phenom II X3 B73 
CPU, 4 GB RAM, DirectX 11 VGA, 45 GB 
szabad hely 
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-A zombi nagyláb támadása meglepetésként ért, olyannyira, hogy kénytelen 


. voltam újrakezdeni miatta az egész pályát. Nem volt őszinte a. mosolyom 
a í 


A romos hídon átkelés pofátlan nyúlás, a Call ok 
. of Duty sorozat visszatérő eleme E a helyszín esz, mint Uwe Boll borzalmi fr etápn 


cz ZO 
teszi rövid idői j 
. de sajnos igazán komoly szerep nem jut neki a sztoriban sgrák [4 


FAR CRY 5: DEAD LIVING ZOMBIES 


-A Blood Dragon neonsárkánya is tiszteletét 


ÉGRE MEGÉRKEZETT A HAR- üveghengert szét kell lőni ehhez). Azombik  gosan nagy választék: a mezei példányok 
h ! AZER DLC A FAR CRY 5-HÖZ, kiiktatásával minimális lőszerhez is jutunk, mellett találkozunk , agyas" változatokkal, 
ÉS PONTOSAN OLYAN ESZE- de érdemes gyorsan szétkapni a tárolókat, ezeknek már szétnyílt a koponyájuk, és egy 
MENT, MINT AHOGY AZT VÁRTUK. különben egy idő után kifogyunk minden jól irányzott fejlövéssel lángra lobbanthat- 
A fő téma az előhalottak inváziója, ennek munícióból. A szántóföldön traktorokkal is juk őket, hogy ezután agyatlanul rohangál- 
keretén belül elképesztően sok rothadó arathatunk a járkáló holtak között: elég jó janak, és mindent felgyújtsanak a környe- 
hullától szabadíthatjuk meg a képzeletbeli móka bedarálni őket, bár ilyenkor nem jár zetükben. Összefutunk egy behemóttal is, 
világot. az extra lőszer, és az üzemanyagból is kifo- akinek a hátán lévő hatalmas sárga patta- 
] gyunk egy idő után. A második pályán egy nás a gyenge pontja; sok sikert ahhoz, hogy 
GYATLAN AGYE 5 J zombiktól hemzsegő hídon kell keresztül- ezt eltaláld. 
Nem nagyon vitték túlzásba a történet- Platform verekednünk magunkat, a végén pedig egy Az egész DLC nem tart tovább öt-hat órá- 
mesélést a Dead Living Zombies DLC-ben, PC, PlaySta 14 élőhalott nagyláb vár bennünket. A temető- ál, de később bármikor visszatérhetünk, 
de ez nem is olyan nagy baj. A főhős egy ADO: 0! e ; ben Rómeó és Júlia történetét eleveníthet- és megdönthetjük a saját rekordunkat. Le- 
pizzafutár, aki hét különböző filmes sze- A len Az utolsó jük fel, és csavar is lesz a történet tetőpont- " het egyedül és coopmódban is játszani, ér- 
mélyiségnek szeretné eladni agyament, 712 ar Úry Sorozi t ján. A következő jelenet kizárólag háztető- telemszerűen ez utóbbi nagyságrendekkel 
Zs kategóriás filmötleteit. Ezekhez képest saga észéhe; kön játszódik: a nem is olyan távoli jövőben jobb szórakozást nyújt. Egyszer végig le- 
még a Sharknado is a Remény rabjaival SES ELSE nordak az emberiség maradéka ide húzódik vissza et rohanni rajta, és egy ideig még szóra- 
egyenértékű szuperprodukció, így kezdet- 4. sIVEGIe : az élőhalottak fenyegetése elől, de mindig koztató is a blődsége, de sokat nem szabad 
ben nem igazán koronázza siker a próbál- ; S ls vannak kiskapuk, amelyeket a horda meg- várni tőle. 
kozásait. Később azonban ötletei termé- j gé talál. Az ötödik epizód főhőse egy átlagos 
keny táptalajra hullanak, így hetedik for- amerikai parkőr, akinek az átváltozott vad- 
gatókönyvét sikerül végre rásóznia egy világgal is meggyűlik a baja. A medve nem HARDVER 
producerre. Az előző két DLC-hez hason- játék, és nála csak azombimedve a rosz- Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), Intel 
lóan most is rajzolt intrókkal dolgoztak a szabb. A hatodik forgatókönyvben egy vi- EESLESZÉS LO SES NN ECET 
hggitésű edz Aja jó jó én askbsét Nála ápek pjt tádátsásA 35 GHz, 8 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 
készítők, ami költséghatékony módszer, a lághírű kémikus feltalálja a zombijárvány 670/AMD R9 270 (2 GB VRAM, Shader 
célnak tökéletesen megfelel. A hét törté- ellenszerét, de persze pont akkor marja Model 5.0), Verzió 9.0c, 40 GB szabad 
net teljesen független egymástól, csupán a neg átváltozott barátnője, így mindössze hely 
zombik és az agyament, minden logikát és ét perce marad arra, hogy autóval átvág- 
jóérzést nélkülöző cselekmény az összekö- jon a városon, és elkészítse azt. Végezetül 4 nyomokban humoros 
tő kapocs köztük. az utolsó fe ezetben egy titkos laborban kell € zombival minden jobb 
ij megsemmisítenü nk a járvány kirobbanásá- GEES Eg Nek 
V JI UNK ért felelős vegyi anyag maradékát. — — 
Az első sztorivázlatban egy farmot kell A hét sztori nem kapcsolódik egymás- ri LESZ JET DTS 
megvédenünk a betolakodóktól. Egy kato- oz, nincs átvihető fejlesztés, az egész fel- - rövid 
nai repülőgép csapódott a szántóföld kö- ogható egyfajta jutalomjátékként, amely- - fárasztó egy idő után 
zepébe, s az ebből kiömlő vegyi anyag hol- ek egyetlen célja, hogy minél látványosab- 
takat támaszt fel és változtat zombikká. ban és brutálisabban lemészárolhassunk MOCSY 
Az élőhalottak folyamatosan támadnak, sok száz élőhalottat. A lopakodást el lehet Felvétel indul. 
hiába irtjuk őket szorgalmasan, nem fogy- elejteni, viszont fegyver és lőszer van dö- 
nak el, amíg a sárga löttyöt szivárogta- givel, pont, mint az alacsony költségveté- 
tó konténereket be nem zárjuk (az összes sű akciófilmekben. Zombikból nincs túlsá- 
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Felhők felett a nácigyilkosok 


ACES OF THELUFTWAFFE igiztndlabi ie: 
THE BOOMSDAÁAY PROJECT 


- SOUADRON 


ró 
E 


EGY RETRÓ STÍLUS OKOSTE- 
LEFONON LESZ ÚJRA MENŐ, 
MAJD JÖNNEK A KONZOLOS 
ÁTIRATOK, VÉGÜL MEGINT 
UGYANÚGY A TÉVÉ ELŐTT ÜLVE 
NYOMKODJUK ZSIBBADTRA AZ 
UJJAINKAT, MINT A KLASSZI- 
KUS CÍMEK IDEJÉBEN. A felső 
nézetes, repülős shooterek világát 
talán nem kell mindenkinek bemutatni, 
generációk (akár konzolon, akár 
telefonon vagy tableten) voltak már di- 
gitális pilóták, lőttek szét hullámokban 
támadó ellenséges rajokat, bombáztak 
tankokat, táncoltak el a mindig pirosan 
villogó lövedékek elől, izzadtak meg ke- 
ményen egy-egy komolyabb bossharc 
alatt. Egy végtelenül egyszerű élmény 
ez, olyan komoly kihívásokat rejtve, 
amelyek heteken keresztül képesek 
lekötni az embert, ha van benne igény 
önmaga tökéletesítésére, a magasabb 
pontszám elérésére, a saját harci 

gépe fejlesztésére; ezek a meghatá- 
rozó motivációk. A stílus tehát adott, 
ebben mozog a HandyGames játéka, 
amely 2013-ban okostelefonokon 
hódított, majd most konzolokra és 
PC-re is beköszönt. Játékmenetében 
abszolút hozza a kötelezőt (bár címe 
ellenére nem a németekkel leszünk), 
érdekessége csupán annyi, hogy ez 
alkalommal egy négyes köteléket irá- 
nyítunk, ha egyedül játszunk, a három 
másik gép velünk szorosan együtt 
repül majd. Minden pilótának vannak 
egyedi képességei, saját tulajdonsá- 


Ees FOLYAMAT, AMIKOR 


O Kiadó THO Nordic Fejlesztő HandyGames Platformok PC, 
PlayStation 4, Xbox One Röviden Kooperatívan is játszható, második 
világháborús shoot em up" amelyben egy repülőrajt irányítunk. PEGI 12r 


gai, amelyeket a pályákon szerzett 
pontokkal nyithatunk meg. Ugyanak- 
kor mindegyiküknek jutott valamilyen 
gyengeség is: bizonyos helyzetben 
megbolondulnak, leblokkolnak, így 
egy rövid ideig egészen új stratégiára 
lesz szükségünk, ha túl akarjuk élni a 
kihívásokat. Ez ötletes újítás új kihívást 
jelent a szokásos shooterekhez képest, 
ugyanakkor egy Sky Force például 
fényévekkel jobb játékélményt nyújt 
konzolokon, ütősebb látvánnyal, effek- 
tekkel, hangulattal, fejleszthetőséggel. 
Az Aces of the Luftwaffe - Sguadron 
rajzfilmes világa, kissé túl kaotikus 
menete engem nem fogott meg, de 

a stílus szerelmeseinek egy próbát 
megérhet. 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), 3 GHz CPU, 6 GB 

RAM, GeForce GTX 660, DirectX 9.Oc, 
2,5 GB szabad hely 


4 ötletes újítások a műfajban 
"4 többféle hős, eltérő képességek 

"4 cooplehetőség 

.- nem mindig világos, hogy mi a feladat 
.- visszafogott látvány 

.- rettenetes szinkronhangok 


HP 
Felhők felett 
szárnyal a lövedék. 


Teszt 


ACES OF THE LUETWAFFE - SOUADRON 


HEARTHSTONE: THE BOOMSDAY PROJECT 


O Kiadó Blizzard Entertainment Fejlesztő Blizzard Entertainment 
Platformok PC, Android, IOS Röviden A Hearthstone legfrissebb kie- 


INCS ABBAN SEMMI MEG- 
Mi LEPŐ, HOGY A LEGKEMÉ- 
NYEBB RAJONGÓ SEM TUD 

MÁR ANNYIRA LELKESEDNI A 13. 
HEARTHSTONE-SZETTÉRT, MINT 
ANNAK IDEJÉN AZ ELSŐÉRT. L ehet, 
hogy éppen emiatt, de alapvetően azt 
éreztem, hogy a Blizzard kicsit alulmúl- 
ta saját magát. Bár a The Boomsday 
Project messze nem a legrosszabb 
kiegészítő, de nem fog sokáig nyomot 
agyni senkiben, legalábbis az egyjá- 
tékos részét tekintve semmiképp. A 
kalandrészleg egy Puzzle Lab nevű mo- 
dult kapott, amelynek szintjei különböző 
kihívásokat állítanak elénk. Nyerjünk 

eg egy meccset egy kör alatt előre 
beállított állapotból, tükrözzük le az 
ellenfelünk asztalának állapotát, taka- 
ítsuk le a csatateret, vagy gyógyítsuk 
vissza magunkat maximumra. Ezek 
a feladatok ugyan néhol viccesek, de 
egyrészt a megoldásokat egy kétperces 
Google-kereséssel meg lehet találni, 
másrészt nem segítenek abban, hogy 
a kezdők beletanuljanak a Hearthstone 
inomságaiba. Utóbbi leginkább a 
ehezebb feladatokra igaz, amikor a 
játék olyan kártyákat ad a kezünkbe, 
amelyek nem léteznek a , rendes" 
készletben. A felejthető Puzzle móka 
tán mehetünk felfedezni a pakk 135 új 
lapjának lehetőségeit. Az új kártyáknak 
köszönhetően rendesen felrázódott a 
kompetitív közösség, és rengeteg új 
paklitípus született. Kedvencem köztük 
a Mech Warrior, amely az új hőslapra, 
Dr. Boomra épít. A Garrosht helyette- 


Z gészítője, melynek témája a goblinok és gnómok fura kísérletei. PEGI 7r 


sítő goblin tudós folyamatosan cseréli 
a hősképességet, ennek köszönhetően 
minden meccs izgalmas és szórakoz- 
tató, még úgy is, hogy egyébként ez a 
pakli nem kifejezetten versenyképes. A 
másik új sláger az egy kör alatt pusztító 
OTK Priest, amely a Test Subject kártya 
segítségével újrahasznosítja az erősítő 
és másoló varázslatokat, és azokkal hoz 
létre iszonyatosan erős, Charge tulaj- 
donsággal felszerelt malacokat. Olcsó, 
egyszerű, és nagyon hatékony pakli. 
Ebből is látható, hogy kártyák tekinteté- 
ben egyáltalán nem rossz a Boomsday, 
de nem is kifejezetten eredeti. Az egész 
kiegészítőnek van egy Goblins vs. 
Gnomes utóíze, ami az ,egynek jó volt" 
kategóriába helyezi a csomagot. 


Hunter 


HARDVER 
Windows 7, Intel Pentium D, GeForce 
8600 GT, 3 GB RAM 


"4 új paklitípusok 

"4 a Puzzle-módhoz nem kellenek saját lapok 

.- unalmas tematika 

.- a Puzzle-módnak nincs 
újrajátszhatósági értéke 

.— csak egy hőslap van benne 


HUNTER 
Felrázta a metát, 


és hozott néhány 
érdekes paklit. 
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BIZTOS, HOGY NEM FOGJA MINDENKI 
AZONNAL ERTENI 


TRA 


NSFERENCE 


EKEM ELÉG NAGY STRESSZT on már felmerül, hogy erőszak is történik, hangokkal is sikerült építeni, fölösleges volt 
ma OKOZ, HOGY AMIKOR EGY VR- de nincs konkrétan kimondva. Miközben ez kliséket alkalmazni. 
JÁTÉKKAL JÁTSZOM, FOGAL- vázolódik a szemünk előtt, mászkálunk ala- A Transference egyébként hagyományos 

MAM SINCS, MI TÖRTÉNIK KÖRÜ- kásban, amelyben egyre több szoba nyílik módon is játszható, de VR-ban persze na- 
LÖTTEM. Simán betörhetnének a la- meg, tárgyakat keresgélünk, nem túl nehéz gyobb a hatása. Volt már durvább horror- 
kásba, és elvihetnének mindent, hiszen ejtörőket próbálunk megoldani. Megadott VR élményem (néhány perc a Resident Evil 
az ízlelésemen kívül minden érzékem- pontokon lámpakapcsolók segítségével VII-ből nem sok, nyilván), láttam már ér- 
nel egy virtuális világban járok, nem lá- válthatunk három , világ", a családtagok há-  dekesebb sétaszimulátort, tele kreatívabb 
tok, nem hallok mást, mint ami ott törté- rom különböző szemszöge között: az egyik ötletekkel, megoldásokkal. Túl hamar vé- 
nik, lebegő kezeimmel nem létező dolgokat egy rémisztő, vöröses árnyalatú, ahol aszo- get ér, túl obskúrus a mondanivalója, és ak- 
ogdosok és vágok hozzá más, nem léte- aajtók olyanok, mintha zárkák ajtajai len- kor is nehéz zsenialitást felfedezni benne, 
ző dolgokhoz. Mivel alapvetően jót aka- nének; egy másikban mindent képletek és ha valaki elmagyarázza, mi is történt pon- 
ok magamnak, eddig nagyrészt bojkottál- műszerek lepnek el; a harmadik pedig ke- tosan. Mert biztos, hogy nem fogja minden- 
tam a horrorjátékokat, de a Transference- vésbé különös, de a maga módján az sem ki azonnal érteni. 
et mégis csak Elijah Wood és csapata, a kellemes. A játékmenetben ez lényegében 
SpectreVision készítette, illetve úgy tűnt, úgy játszik szerepet, hogy bizonyos tárgya- FEGESSENMESEESEEEE EE NEZETEK] 
érdekes témát fog boncolgatni, úgyhogy kat az egyikben találunk meg, és a másik- e 
adtam neki egy esélyt. Egy órával és né- ban kell használnunk. FI 
hány fölösleges szívrohammal később egy A legnagyobb problémám, hogy nem ma- e 
félig-meddig ötletes, de inkább kaotikus, gyarázták el igazán jól, nem indokolták 
művészieskedésében elvesző játékból lép- meg, miért kellett horrorisztikus körítés, a e 
tem ki. jump scare-ek alkalmazása pedig szimpla 
Adott egy háromtagú család, amelyben hi- hatásvadászat. Már régen nem érdekes, ha 
vatása szerint az apuka tudós, az anyuka egy sarkon befordulva hirtelen meglátunk édi jésbíöbb 
zenész, a kisfiú pedig... nos, kisfiú. Nem vár egy alakot, a szekrényt kinyitva egy bohóc- mégy Sözelasöel 
sokáig a játék a helyzet felvázolásával, ha- igura néz vissza ránk, vagy egy ajtó kinyi- 
mar körvonalazódik, hogy a família erő- ása után ott áll valaki, és a képünkbe ordít. 
sen diszfunkcionális, boldogtalan, egy pon- A nyomasztó hangulatot a látvánnyal és a 
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ÉLTATLANUL KEVÉS 
FIGYELMET KAPTAK 
A PLAYROOM JÁTÉ- 
KOK, PEDIG MIND AZ ALAP-, 
MIND A VR-OS VÁLTOZAT KÖ- 
TELEZŐ MINDEN PLAYSTATION 
4-TULAJ SZÁMÁRA. Mindket- 

tő ingyenes, fantasztikus többsze- 
mélyes minijátékokat tartalmaznak, 
és kiválóan megmutatják, mire ké- 
pes a rendszer. Nem mellesleg ret- 
tentő aranyos kis robotok szerepel- 
nek bennük, akikre simán lehet fran- 


chise-t építeni. Ez most az Astro Bot: 


Rescue Missionnel kezdődik el iga- 
zán. 

Az egész úgy indul, hogy az astro- 
botok űrhajóját egy kocsonyás űr- 
lény darabokra kapja, a robotok pe- 
dig a galaxis különböző pontjaira 
szóródnak szét - egy kivételével. Őt 
mi terelgethetjük összesen huszon- 
hat pályán, de nem csak megfigye- 
lőként veszünk részt a játékban. A 
kontroller virtuálisan is megjelenik 
előttünk, leüthetjük vele a bennünket 
megtámadó lényeket, különböző ki- 
egészítőkkel tehetjük hatékonyabbá, 
és a touchpadet használva lőhetünk 
vízsugarat, kötelet, leránthatunk fa- 
lakat, új útvonalat teremthetünk a 
kis figurának. A feladat - azon túl, 
hogy eljutunk a pályák elejétől a vé- 
géig - megkeresni zónánként nyolc 
robotot, akikre csak úgy bukkan- 


ASTROÓ BOT: 
RESCUE MISSION 


hatunk rá, ha tényleg beleéljük ma- 
gunkat a játékba, és nemcsak mere- 
ven ülünk, hanem nézelődünk minden 
irányba, belesünk falak, fák mögé, 
forgunk, és felfedezzük a körülvevő 
világot. A bossharcok nagyon móká- 
sak, az első során például egy gorilla 
fogait kell széttörni, majd kihúzni, és 
nagyon sokat dob az élményen, hogy 
térben látjuk a , rettentő" szörnye 
Néha egy kis nyál is kerül a szemüve- 
günkre, segítve az elmélyülést. 

Az Astro Bot: Rescue Mission mind a 
DualShock 4, mind a PlayStation VR 
összes funkcióját kihasználja: a moz- 
gásérzékelést, az érintőfelületet vagy 
épp a mikrofont, amikor egy pitypan- 
got kell szétfújnunk. Fantasztikus él- 
mény, és remek bemutató egyszerre. 


Kötelező minden PS 
VR-tulajnak, kortól 
függetlenül. 
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NE MARADJ LE AZ ÚJ TARTALMAKRÓL! 
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A Ubisoft nyílt világú játékai általában már megje- A legújabb CoD különleges kiadásában több gyűjtői A 2016-os kaland folytatását második évad helyett 
lenésükkor több tucat órára képesek beszippanta- extra, Így egy telefontartó, művészeti kártyák, a kü- Hitman 2-nek keresztelte az IO Interactive, hátra- 
ni bennünket, de az ókori Hellászba kalauzoló rész- lönböző specialistákhoz tartozó felvarrók és egy fém- agyták ugyanis az epizodikus megjelenést, a 47-es 
ben nem kevés újdonsággal készülnek a rajt után- tok is helyet kapott. De nem marad ki a Pro válto- ügynök halálos körútja viszont ezúttal is bővül majd 
ra is. Az ingyenesen megjelenő új küldetések mellett zatból a Black Ops Pass sem. Ez már a megjelenés új helyszínekkel és célpontokkal. Ezekre akár már 
két epizodikus történettel is kedveskednek az alko- pillanatában hozzáférést ad egy titkos Zombies él- most lecsaphatnak a hardcore rajongók a játék Gold 
tók a szezonbérlet tulajdonosainak. A Legacy of the ményhez, amilyenből még négy érkezik a játék meg- kiadásának megvásárlásával: két kiegészítő mellett 
First Blade-ben az első rejtett penge tulajdonosától jelenése után. A szezonbérlet ezek mellett 12 több- égy nap korai hozzáférést nyújt az alapjátékhoz, 
tudhatunk meg többet az aszaszin rend megalakulá- játékos pályával és négy exkluzív, a Blackout battle artalmaz egy fémdobozt és két játékbeli tárgyat - 
sáról, míg a Fate of Atlantis a legendás elsüllyedt vá- royale-módban használható karakterrel bővíti a nép- egy ICA 19 pisztolyt és egy stílusos bőr aktatáskát - 
ros történetét dolgozza fel AC-stílusban. szerű FPS-széria legújabb részét. is kedvenc bérgyilkosunk számára. 


VEDD KEZEDBE AZ IRÁNYÍTÁST! 


4 A 
A hivatalos PS-licenccel készült Nacon kontrollerave- Néhány éve már bemutatkozott az Xbox One Elite Akármilyen jól sikerültek a Nintendo Switch Joy-Con 
zeték nélküliség kényelmét ugyan feláldozza a teljesít- kontrollere, de a Fallout 76-tal megjelenő Xbox One kontrollerei, a kanapén hátradőlve olykor jobb érzés 
ény oltárán, cserébe viszont sok más tulajdonság- X-hez hasonlóan a prémium gamepad is megérke- egy nagyobb, kényelmesebb gombokat hordozó esz- 
gal bír, amelyek a normál DualShock 4 fölé emelik. A zik fehér változatban. A könnyen cserélhető analóg közt használni játékaink irányításához. A Pro kontrol- 
agyobb, robusztusabb kontroller jobban bírja a ter- karok és D-Pad mellett ezúttal is a csomag része a er pont ezt nyújtja, és az (egyébként is ritkán hasz- 
elést, a méretesebb gombokkal kiegészülve pedig le- égy hátsó kar, a hordozótok és a fonott töltőkábel ált) infrakamerán kívül semmilyen funkciót nem hagy 
etővé teszi, hogy nagyobb kézzel is rendkívül kényel- bár az Elite vezeték nélküli módban is használható). el a Joy-Conokhoz képest, cserébe a D-Padet a bal 
nesen játsszunk PS4-en. A háromméteres, fonott egmarad továbbá a teljes programozhatóság lehe- analóg alá helyezi sokak örömére. Az olyan extrákat 
USB-C-kábel mellett négy programozható gombéssok tősége, sőt a Microsoft dolgozott az eszköz strapa- pedig, mint a giroszkóp, még PC-n is használhatjuk, 
ás testreszabási lehetőség áll rendelkezésünkre. bíróságán is a megjelenése óta. köszönhetően a Steam támogatásának. 
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ASSASSINS CREED 
ODYSSEY 


GS 2018. OKTÓBER - 9396 

) ÁR:18990 FT 

Az AC továbbhalad az Origins által kijelölt 
RPG-s vonalon, a görög rész pedig az egyik 
legjobban megvalósított nyílt világ. 


DESTINY 2: FORSAKEN 

GS 2018. OKTÓBER - 8995 

ÁR: 15 990 FT 

! Ahogy az első résznél a Taken King, most a 
Forsaken hozta rendbe a Destinyt, amit ezúttal 
teljes csomagban szerezhetünk be. 


WORLD OF WARCRAFT: 
BATTLE FOR AZEROTH 

GS 2018. SZEPTEMBER - 8396 

ÁR: 12 990 FT 

Ujraéled a klasszikus konfliktus a Horda és a 
Szövetség között, és persze ismét rengeteg 
tartalom, új játékmechanizmus debütál az új 
kiegészítőben. 


5 FORZA HORIZON 4. 
"a GS 2018. OKTÓBER - 8596 

! ÁR: 18 990 FT 
A kiváló vezetési modell és a hatalmas 
autóválaszték mellé újfent rengeteg tennivaló 
és egy gyönyörű világ társult. 


CALL OF DUTY: BLACK OPS 4 
GS N/A 

ÁR: 18 990 FT 

Ugyan a kampány ezúttal kimarad a 
csomagból, a szinte tökéletesre csiszolt multi- 
és Zombies- mellett érdekes újdonságként 
megérkezett a battle royale-mód. 


SHADOW OF THE TOMB 
RAIDER 


GS 2018. SZEPTEMBER - 9296 
ÁR: 18 990 FT 

Lara visszatért, hogy ismét szétrúgja a 
Trinity hátsóját, de persze fejtörőkből és 
ugrálásból sem lesz hiány. 


FIFA 19 LEGACY KIADAS 

GS N/A 

ÁR: 16 990 FT 

Egy ideje nem változott a játékmenet, 

), ugyanakkor idén is labdába rúghatunk 
Xbox 360-on és PS3-on friss csapatfelállá- 
sokkal és mezekkel. 


ASSASSINS CREED IV: 
BLACK FLAG 

GS 2013. NOVEMBER - 9295 

ÁR: 5990 FT 

Ha egy kis nyílt világú akcióra vágysz 
a korábbi konzolokon, az egyik legjobb 
Assassins Creeddel nem lőhetsz mellé. 


GRAND THEFT AUTO V 
GS 2013. OKTÓBER - 99956 
ÁR: 8990 FT 


Az utolsó, Rockstar-féle akciójáték, amely 
megjelent az előző konzolgenerációra, még 
mindig kiváló egyjátékos élmény. 


s No. 24 SUPER MARIO PARTY 
ER -e GS2018. OKTÓBER - 8096 
vgy Ve ÁR: 16 990 FT 
"8 Gt A Switch egyik legnagyobb erőssége a 
ts helyi multiplayer, amit az új Mario Partyval 


akár otthonunktól távol is élvezhetünk. 


DARK SOULS REMASTERED 
GS 2018. JÚNIUS - 90956 

ÁR: 12 490 FT 

Ha minden vágyad volt útközben bossokat 
ölni és felfedezni Lordran titkait, végre eljött 
a te időd. Csak ne káromkodj hangosan! 


CAPTAIN TOAD: TREASURE 
. TRACKER 
GS N/A 
ÁR: 11990 FT 
4 Jó adag fejtörő Captain Toad főszereplésé- 
mgitati vel, amely megmutatja, hogy ugrás nélkül 
35 ét is érdekes Mario világa. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Just Dance 2019 
Red Dead Redemption 2 


október 25. 
október 26. 


Diablo III Eternal Collection Switch november 2. 


Football Manager 2019 november 2. 


Hitman 2 

Spyro Reignited Trilogy 

Fallout 76 

Pokémon Lets G0! Eevee/Pikachu 


november 13. 
november 13. 
november 14. 
november 16. 


SPIDER-MAN 

GS 2018. SZEPTEMBER - 9396 
ÁR: 18 990 FT 

Hálón lengedezés, akrobatikus harc, 
pár gonosz, és kész is egy kiváló 
szuperhősjáték. 


STARLINK: BATTLE FOR 
ATLAS 


GS N/A 

ő ÁR: 23990 FT 

A régimódi árkád űrharcos játékokat egy 
kis felfedezéssel és a valóságban összeállít- 
ható hajókkal dobta fel a Ubisoft. 


FIFA 19. 

GS 2018. OKTÓBER - 9096 

ÁR: 18 990 FT 

,  Licencelt európai kupákkal, új labdakeze- 
léssel és lövésekkel, illetve az Alex Hunter- 
sztori lezárásával érkezett meg az új FIFA. 


DOOM VFR 

GS 2016. DECEMBER - 8396 

ÁR: 9490 FT 

A 2016-os Doom pörgős hangulatát és a 
non-stop akciót sikerült hányingerokozás 
nélkül átültetni a virtuális valóságba. 


STAR TREK BRIDGE CREW 


GS 2017. JÚNIUS - 7496 

ÁR: 15 990 FT 

Sok érdekes magányos élmény után a 
Ubisoft megmutatta, milyen lehetőségek 
rejlenek a csapatos VR-játékokban. 


ATARAÁTRF 


VS GS 2018. JANUÁR - 8026 
Kő EVÉS ÁR: 20 990 FT 
ja Skyrim tájai fenséges látványt nyújtanak a 
virtuális valóságban, ráadásul egy mozdulat- 
I tal varázsolni sem mindennapi élmény. 


VR 


HardvereSs OKkosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


ARDVER 


Most ne vegyél Új Core CPU-t! 


Bajban az Intel 


Nem elég, hogy a videokártyák árai másfél éve el- 
szálltak, és nem akarnak konszolidálódni, most a pro- 
cesszorok világát is elérte a kórság: az Intel procesz- 
szorok árai alig egy hónap alatt 40-80 százalékkal 


emelkedtek. Jó példa erre az Intel Pentium G5400- 
as processzor, amelyet alapszintű gamerkonfigunkba 
mi is előszeretettel beválogattunk, a múlt havi 18-20 
ezer forintos ár azonban mostanra 36-40 ezerre ug- 
rott fel, így pedig már abszolút nincs értelme meg- 
vásárolni. Az előző, hetedik generációs modellekre, 
sőt a drágább, felső kategóriás CPU-kra is ugyanez 
vonatkozik, minden Intel Core processzor több tíz- 
ezer forinttal drágább lett. Ez nyilvánvalóan nagyon 
rosszat tett az ár-érték aránynak, különösen annak 
fényében, hogy közben az AMD Ryzen CPU-k ára 
maradt az eddig is vonzóan barátságos szinteken. Az 
AMD máris kiadott egy piacelemzést, amely szerint 
hamarosan akár az x86-os processzorpiac 30 száza- 


lékát is visszahódíthatja az Inteltől. Ez a merész kije- 
lentés nem is annyira túlzó, ugyanis az Intelnek nagyon 
komoly gyártási nehézségei vannak, egyszerűen nem 
tud elegendő CPU-t szállítani a PC-gyártóknak sem, 
akik szintén egyre gyakrabban fordulnak ezért az AMD 
megoldásai felé. Az Intel jelenleg még mindig 14 nm-en 
készíti processzorait, a 10 nm-re ugrás még több évig 
elhúzódik, miközben az AMD már 12 nm-en gyárt, és 
hónapokon belül átáll 7 nm-re. 

A 2018-as év nagyon sok kellemetlenséget hozott 
az Intelnek: a Spectre és Meltdown gondok, a vezér- 
igazgató botrányos távozása, a piacvesztés, az in- 
novációk elmaradása, a Computex-botrány, a prob- 
lémák a 10 nm-es gyártással és most az áremelke- 
dés. A cég legutóbbi hivatalos jelentésében azt az 
ígéretet olvastuk, hogy minden problémára kidolgoz- 
ták már a megoldást, de időre van szükségük ahhoz, 
hogy ezt érezni lehessen. 


PC-s kontrollernáború 


Bár a billentyűzet-egér kombináció 
még mindig a legpontosabb és leg- 
gyorsabb irányítást kínálja többféle 
játékhoz is, azért egyre népszerűbb 
a PC-sek körében is a konzolos kont- 
oller. Szerencsére ma már az ösz- 
szes, ismertebb vezérlőt támogatják 
a számítógépes rendszerek, játékok, 
így a Microsoft Xboxhoz és a Sony 
PlayStationhöz készült változatokat 
is azonnal, drivertelepítés és egyéb 
kényelmetlenségek nélkül felismerik. 
Nemrég készült egy nagy felmérés ar- 
ól, hogy a PC-s gamerek mely kont- 
ollert részesítik előnyben, ha éppen 
nem billentyűzet-egér kombóval har- 
colnak. Az eredmény meglepő, ugyan- 
is az Xbox tarolt, ezen belül is a klasz- 
szikus Xbox 360-as vezérlő, ame- 
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lyet mintegy 272 millióan használnak 
rendszeresen. Ezt fej-fej mellett követi 
az Xbox One és a PS4 változat, 115, 
illetve 12,2 milliós darabszámokkal. A 
PS3-at és az egyéb kontrollereket alig 
7-8 százalékban használják a játéko- 
sok. Ha az ,egyéb" részt nézzük, itt ve- 
zeti a toplistát a Steam vezérlő, de ez 
a másfélmilliós szám eltörpül az Xbox 
összesített 38,7 milliós darabszámá- 
hoz képest. 
Érdekes és beszédes adat továbbá, 
hogy milyen gyakran tolják félre 

a billentyűzet-egér párost a PC-s 
gamerek, hogy kontrollert ragadja- 
nak. Az elmúlt hónapban a játékosok 
mindössze nagyjából 20 százaléka 
használt ilyet, a többiek maradtak a 
jól bevált irányításnál. 


Ezzel villoghatsz 


igazán 
Amikor már a gamerszékekben is 
LED-szalagok rejtőznek, sőt az egér- 
alátét, a monitor hátulja és a memó- 
riamodul is világít, igazán nem meg- 
epő, hogy az SSD-ből is készítenek 
RGB-sített változatot. Ez több cégnek 
is eszébe jutott, így a Kingston-féle 
HyperX-nek is, amely a Fury szériába 
hozta be a LED-eket. A HyperX Fury 
RGB SSD 2.5 colos kivitelű, vagyis 
SATAGG-n kapcsolódik, így a készü- 
ékházban bőven van hely a világítás- 


empóról egy Marvell 88551074-es 


Bek 59 
/ 


vezérlő és 3D TL. 


C NAND flashchipek 


gondoskodnak, így szekvenciálisan 
550/480 MB4/s-os sebességre lehet 


számítani. A vilái 


gítás programozha- 


tósága alapfeltétel, ezenfelül más esz- 
közökkel, például az alaplapokkal is 


szinkronizálhatju 
A hazai árakat fi 
gítási felár nagyj 


k az SSD világítását. 
gyelembe véve a vilá- 
ából 20-30 százalé- 


kos egy hasonló teljesítményű tároló- 


hoz képest, így a 
28 ezer forintnál 


240 GB-os változat 
indul, a 480 GB-os 


modell 44 ezer forint, a 960 GB-osért 


pedig 90 ezer fo 


intot kérnek. 


A jövő AR-szemüvegét 
mutatta be az OCulus 


em szóltak akkorát a virtuálisvalóság-sisakok, 
int azt több cég is várta, de ez nem jelenti 
azt, hogy nincs jövője a technológiának. Pon- 
osabban a VR egyre kevesebb cég fantáziá- 

ját mozgatja meg, helyette a vegyes vagy ke- 
vert, illetve kiterjesztett valóságról hallunk 


nem is volt teljesen élethű, tekin 
(uesten ni 


ve, hogy a 
csenek kamerák, csupán szenzorok. 
Ebben a lemodellezett, amolyan kézzel rajzolt- 
ak ható környezetben jelennek meg a speci- 
ális, virtuális elemek, objektumok, képek, érte- 
sítések, videók - bármi. Így például a sisakkal 


egyre többet. Az Oculus is ebbe az irányba sze- " a fejeden látod, ahogy a valóban létező billen- 
etne továbblépni, ezt bizonyítandó be is muta- yűzeteden gépelsz a kezeiddel, miközben nincs 
ott egy koncepciótervet, méghozzá egy olyat, előtted monitor az asztalon, az már virtuálisan 
amely sokkal közelebb áll a kiterjesztett való- odavetített kép csupán. 

sághoz, mint a Microsoft HoloLens. A korai bemutató ellenére sokan máris a Ouest- 
Az Oculus Guest már az első demonstráció al- hez kötik az AR-technológia forradalmát, de ez- 
kalmával lenyűgözte a nézőket: a sisak a teljes Zel a kijelentéssel mi azért még várnánk. Annak 
szobát lemodellezte valós időben. Minden bú- persze már most nagyon örülünk, hogy végre tel- 


or, tárgy pontosan a helyére került, a felületek 
ökéletesen illeszkedtek egymással, semmi sem 
ebegett, nem csúsztak egymásba a poligonok. 
Ez óriási eredmény, még ha a grafika minősége 


jesen zsinórmentes sisak a tavasszal megjelenő 
Ouest, ráadásul a 399 dolláros kezdőár egészen 
barátságosnak tűnik annak fényében, hogy ez egy 
PC és konzol nélkül használható sisak. 


Keylogger fut a te gépedenis 


Többször támadták már a Microsoftot amiatt, hogy 
a Windows újabb verziói túlzottan sok személyes in- 
formációt kérnek a felhasználóktól, ami sokakat még 


10-ben. Sajnos azonban nem minden, ahogy azt Barnaby 
Skeggs biztonságtechnikai szakértő felfedezte. A Win- 
dows 7/8/8.1 és 10-es verziójában ugyanis megjelent 


vedkl pa EE menne 


úgy is zavar, hogy azok egyébként anonim statiszti- 
kai információk csupán. Valamilyen szinten érthető 

is a zúgolódás, és szerencsére ma már szépen lekap- 
csolható a legtöbb adatközlő szolgáltatás a Windows 


a kézírás-felismerés, amelyet a rendszer öntanulással 
fejleszt, hogy használat közben kiismerje kézírásunkat. 
Ez nagyon szépen hangzik, a megvalósítás azonban 
ennél sokkal durvább: a Windows ennek a szolgálta- 


Hello Windows Insider! 


Hello Windows Insiders! 


Hello Windows Insides! Hello Windows Insidess! Hello Windows Insider!! 


Helló Windgus 1nsiders ] 


COD 4-es alaplapot 
készített az Asus 


Ritkán lepődünk már meg egy-egy alaplap-bejelentésen, az Asus azonban mégis- 
csak tudott újat mutatni. A legújabb, Intel 2390-es chipkészletre épülő alapla- 
pok közül azonnal kiszúrtuk a ROG Maximus XI Herót, pontosabban annak Call of 
Duty: Black Ops 4-es kiadását. A nyilvánvalóan nekünk, gamereknek készített lap 
felső kategóriás, és a Hero minden extráját megkapta, beleértve az M.2 hűtőket, 
uningfelépítést és a prémium vezérlőket. A hűtőbordán a CoD - természetesen 
ilágító - logója fogad, a hátlapi kimeneteknél egy zombikatona vigyorog ránk, 

és a lap egyéb helyein is visszaköszön a CoD-téma. A Maximus XI Heróhoz ké- 
pest persze felárral jár a CoD-os verzió, de biztosak vagyunk benne, hogy népsze- 
rű lesz a tehetős gamerek körében. 


hadi eV] 


fi 


tásnak az aktiválásakor (ez 


kijelzős Windows PC-n automati 


nagyjából minden érintő- 


kusan bekapcsol) el- 


indít egy leütésfigyelőt, vagyis egy keylogger lép akci- 


óba. Ez minden egyes billentyűle 
akkor is, amikor nem kézzel írun 


ütésünket figyeli még 
k az érintőképernyőre, 


hanem a billentyűzetet használjuk. Még nagyobb gond, 
hogy az összegyűjtött adatokat egy titkosítatlan, 


szimpla fájlnézővel megnyitható 


menti el. Ez egy óriási szöveges 


WaitList.dat fájlba 
ájl sok-sok vezérlőka- 


rakterrel, de közte ott a hasznos információ is: jelsza- 


vak, kódok, titkos e-mailek, cha 


üzenetek. 


Szerencsére a szolgáltatás kikapcsolható, de addig is, 


amíg egy javítás formájában n 
illetve a keylogger helyett valai 


egérkezik a titkosítás, 
ni elegánsabb meg- 


oldás, érdemes ellenőrizned, hogy nálad van-e ilyen 


fájl (CAUsersgousergovAppDa 


alLocalMicrosofty 


InputPersonalization TextHarvester mappában nézz 


körül), és ha van, gyorsan törö 


d azt. 


REPUBLIC UF 
GAMERS 


h. RUG 
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141-FUJ 
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3 tajat ENNE tr 


1111] 8 e 


Egyedi NYÁK-lap 


Az Auto-Extreme-technológiával, 
robotok által készített NYÁK-lap garan- 
táltan hibátlan, az eldeformálódást pedig 
megakadályozza a speciális merevítés. 


Félpasszív hűtés 
Csendes módban leállnak a 
ventilátorok 55 Celsius-fok 
alatt, így teljesen néma a 
ROG Strix kártya. 


Dupla BIOS 


A referenciaértékeknél jelentősen alacso- 
nyabb hőmérséklet vagy félpasszív, csendes 
hűtés: a Dual BIOS-technológiával te választ- 
hatsz, a 3D-teljesítmény nem változik. 


NVLINK 


Az SLI utódja több GeForce RTX 
kártyát kapcsol össze 100 GB/s 


sávszélességen. 


11 GB GDDR6 memória 
A nagy mennyiségű video- 
RAM eddig nem látott, 14 


GHz-es sebességen száguld. 


Extrém tápáramkör 

A kártyára szerelt Turing GPU eleve 

gyári tuninggal érkezik, amelyhez az 

egyedi fejlesztésű Super Alloy Power 
II feszültségszabályzó az egyik kulcs 


Több monitorhoz 

Két HDMI 2.Ob, két Display- 
Port 1.4 és egy USB Type-C- 
kimenet hajtja meg a moni- 
torokat. 


VirtualLInNk Type-C 

Az új generációs VR-sisa- 
kokhoz egyetlen, vékony 
kábelen csatlakozik a szuper 
erős RTX 2080 Ti. 
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Mélyvíz 


2 A LEGJOBB FORTNITE-GÉPEK 


A legjobb Fortnite-gépek 


ÉSZBEN A BATTLE ROYALE 

Rés RÉSZBEN AZ 
GYRE IZGALMASABB, 

SZÓRAKOZTATÓBB JÁTÉKOK- 
NAK HÁLA LÁTVÁNYOSAN NŐ 
APC-GAMING NÉPSZERŰSÉGE. 
A fejlesztők egy része ugyanakkor nem 
a legszebb látványra és legbonyolultabb 
játékmechanikára fókuszál, mindenki 
számára elérhető, könnyed kikapcso- 
lódást ígér, amihez nem feltétlenül kell 
méregdrága gamer-PC. Ez különösen 
igaz az online kompetitív címekre, és az 
egyik legjobb példa a Fortnite. Miután 
ez PC-n teljesen ingyenesen játszható, 
nem csoda, hogy népszerűsége minden 
képzeletet felülmúl. A tapasztalt 
fejlesztőcsapat, az Epic nem is bízta a 
véletlenre a sikert, és a battle royale 
műfajában készített egy rajzfilmszerű 
grafikával megjelenített, követőkamerás 
lövöldözős játékot. Hiába tűnik azonban 
egyszerű kis játéknak a Fortnite, a profi 
programozók minden tudására szükség 
volt az elkészítéséhez, ugyanis a mini- 
mális rendszerkövetelmény szerint már 
egy integrált GPU-n is élvezhető sebes- 
séggel fut a játék, amennyiben azonban 
bivalyerős konfigurációd van, páratlan 
látványban és szuper sebességben lehet 
részed. Cikkünkben bemutatjuk, milyen 
PC-n érdemes belekóstolni a Fortnite vi- 
lágába anélkül, hogy a sok kompromisz- 
szum lerontaná a játékélményt, továbbá 
más PC-összeállításokon megmutatjuk 
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azt is, mi szükséges a csodálatos lát- 
ványhoz és/vagy a 100-150 képkocka/ 
másodperces tempóhoz. 


A Fortnite ma már számtalan platfor- 
mon elérhető, ám még mindig PC-n le- 
het vele a leggyorsabban és legponto- 
sabban játszani. Az Unreal Engine 4 
motorra épített játék erőssége PC-n a 
jól skálázható grafika, vagyis a sebes- 
ség érdekében a látványelemeket lebu- 
títhatod, ha éppen nem vagy elégedett 
a Fortnite teljesítményével. Ugyanezt 
konzolon, illetve mobilon már sokkal 
nehézkesebb megoldani (vagy még in- 
kább lehetetlen), ráadásként pedig az 
irányítást is sokkal szabadabban meg- 
választhatod számítógépen. Noha a 
kontrolleres vezérlés egyre népszerűbb 
a PC-s játékosok körében is, egy TPS 
(Third Person Shooter - követőkame- 
rás lövöldözős játék) esetében még 
mindig a klasszikus recept a legjobb, 
ami billentyűzetet és egeret jelent. 
Ezúttal három, speciálisan battle royale 
játékokhoz tervezett konfigurációt állí- 
tottunk össze neked, amelyeken garan- 
táltan jól fog futni a Fortnite, sőt akár 
egyéb, látványos grafikájú játék vagy 
például a PUBG is. A komponensek 
összeválogatása közben egyetlen cél 
lebegett a szemünk előtt: adott ösz- 
szeghatár környékén a lehető legerő- 
sebb gamerkonfigurációt megépíteni. 


Nem feledkeztünk meg a kinézetről, a 
zajszintről és legfőképpen a bővíthe- 
tőségről sem. Például zajos és elég- 
telen, Intel gyári hűtőt nem használ- 
tunk, és a házak közül is a látványos 
dizájnú, modern példányokat részesí- 
tettük előnyben. A bővíthetőség egy 
gamer-PC esetében különösen fon- 
tos, ezért időtálló platformokat vá- 
lasztottunk, az alaplapokba pedig ké- 
sőbb sokkal erősebb processzort, 
több memóriát, gyorsabb SSD-t és 
nagyságrendekkel jobb videokártyát 
is be lehet majd építeni. Igyekeztünk 
ehhez méretezni a tápegységeket is, 
így legalább egy-két bővítésig ezeket 
sem kell leváltanod. 


A Fortnite alatt dübörgő UE4 játék- 
motor nagy erőssége a kiváló skáláz- 
hatóság, így nem hazugság az, hogy 
már integrált Intel HD Graphics ve- 
zérlőn is játszhatunk - csak éppen 
ilyenkor 15-20 évet repül vissza a 
grafikai részletesség. Ezt persze az ál- 
talunk összeválogatott konfiguráci- 
ókkal nem kell megtapasztalnod, nem 
árt azonban néhány, fontosabb grafi- 
kai beállítással tisztában lenned, hogy 
ha csak egy kicsit szeretnéd felgyor- 
sítani a játékot, esetleg egy-egy szép 
effektet bekapcsolnál, melyik opciót 
érdemes lekapcsolnod vagy éppen ak- 
tiválnod. 


Display Resolution a kese 
Ouality low medium high epic auto 

Globális minőségi beállítások (Ouality): " Látótávolság (View Distance): Külö- 3D Resolution 
Itt a legjobb, elérhető opció az [Epic], nösen PvP Battle Royale-módban ér- View Distance near medium far epic 
amely komoly terhelést ró a legerősebb demes kitolni ezt, így könnyebben Shadows off medium high epic 
gamer-PC-re is, a legalacsonyabb pe- megpillanthatod a távolból rád leselke- Anti-Allasing orr medium high] epit 
dig a ILowl] - a kettő között 150 száza- dő veszélyt. A sebességet nagyjából 10 jö e kemedien bigh e] epit 
ékos sebességszorzóval lehet számolni. . százalékkal befolyásolja ez a beállítás. ts RMRANNRÁSAANTANTERB TAR dzs ees LL ARBBBBB VARRRRARB 1. ORRA ERR alá 
Az egyedi grafikai beállításokkal ennél Árnyékok (Shadows): A rajzfilmszerű össz low] medium 1 high 7 epic 
kevésbé drasztikus minőségromlás mel- "  grafikának fontos látványeleme az ár- Vayne a) INEK ZEN ( 
ett is jó eredményt lehet elérni. nyékolás, de egyben a GPU-t is igen- Motion Blur a) NEK CEN) 
Felbontás (3D Resolution): Mindenkon- csak leterheli ez az effekt. Ha teljese Show FPS (a) [KC L J 
iguráció esetében az 1080p-s beállítást kikapcsolod, akár 50-100 százalékot is Allow Video Playback 4, [UCCSO gt e)! 
vettük alapul, de érdemes a kijelződ na- gyorsulhat a játék, a látvány azonba 
ív felbontásához ragaszkodnod. Ha élettelen, lapos, sivár lesz. Első elindításkor irány az Options-menü: néhány jól irányzott beállítással megduplázhatod 
nagy gondban vagy a sebességgel, az Élsimítás (Anti-Aliasing): Bár sok já- a Fortnite sebességét anélkül, hogy túl sokat romlana a látvány 
1080p-ről 720p-re ugrás közepes rész- ékban kritikusan fontos ennek hasz- 
etesség mellett majdnem megdupláz- nálata, a Fortnite grafikáját nem külö- sabb ez az opció, bár így már nem csu- az opciót, nagyjából 5 százalékot gyor- 
Za a sebességet, de fontos, hogy monito- nösebben rontja le, ha nincs élsimítás; pán 2-3, hanem 5-7 százalékot is lecsíp síthatsza még mindig jól kinéző játékon. 
rod skálázóegysége szép képminőséget igaz, a teljesítményen sem dob túlzot- a teljesítményből a szebb textúra. Utómunka (Post Processing): Ezt akti- 
adjon, máskülönben elmosódott lesz a an sokat, kb. 5 százalékot. Effektek (Effects): Látvány tekinteté- válva az egész látvány még szebbé válik. 
kép. Ha 1440p-re ugrasz, átlagosan 40 Textúrák (Textures): 1080p vagy ala- ben nem rossz, ha a fényforrások szeb- Valójában 1080p-s felbontásig alig ész- 
százalékkal csökken a teljesítmény (bár- csonyabb felbontás mellett nem fogod bek, a robbanások, a fénynyalábok és a revehető a változás, és enélkül is tökéle- 
milyen VGA-kártyád van is), ha pedig észrevenni, ha egy kicsit rosszabb fel- felszedhető extrák igazán ragyognak, tesen élvezhető a Fortnite, de AK felbon- 
1080p-ről egyenesen 4K-ra kapcsolsz,az bontású, elnagyolt a tárgyak borítása. de szerencsére már alaphelyzetben sem tásban, epic részletesség mellett inkább 
eredeti tempó a harmadára esik vissza. 1440p és AK mellett már sokkal fonto- néznek ki rosszul, így ha lekapcsolod ezt kapcsold be, mindössze 5 százalékot las- 


HALADÓ 
FORTNITE-PC 


BELÉPŐ 
FORTNITE-PC 


KILLER 
FORTNITE-PC 


Processzor AMD Ryzen 5 45200 Ft Processzor AMD Ryzen 5 54600 Ft Processzor — Intel Core i5-8600K 93290 Ft 
2600 
CAN Processzor- Cooler Master IS20I-Ú 
Processzor- Gyári x Processzor- Gyári x hűtő Hyper 212X 
gönnó hűtő 
Hűts s38 Alaplap GigabyteZ370 45600 Ft 
Alaplap ASRock 22650 Ft Alaplap Asus Prime 24900 Ft Aorus G3 
B B45OM-K 

ESR ER TÉN Memória 2x4GBG.Skill Aegis 25 200 Ft 
Memória 8 GB G.Skill Aegis 23900 Ft Memória 8 GB G.Skill Aegis 22650 Ft DDR4-3000 

DDR4-3000 DITSESÉZÜÉL Grafikus Gigabyte GeForce 154700 Ft 
Grafikus Integrált x Grafikus Inno3D GeForce SAO kártya GTX 1070 Ti 8 GB 

Á Á GTX 1060 3 GB 
káltya kártya SSD Samsung 970 44 950 Ft 
SsSD - x SSD Kingston A1000 18790 Ft EVO 500 GB 
240 GB 
Merevlemez WD Caviar Blue 1 HANSON Merevlemez - x 
r M I - x 
EZEŐÉTBNI SZERELÉSE EE PC-ház NZXT Source 340 Elite. 26 290 Ft 
-há - PC-há ESPGNIIHÉG 9600 Ft 

PC-ház Zalman ZM-T2 Plus 7900 Ft az Tápegyséd EGGÜBÜENE 24 300 Ft 
Tápegység FSP Hexat 400 W 11990 Ft Tápegység Corsair VS 550 W J5SZOME Power 10 600 W 


Összesen 121720 Ft Összesen 216330 Ft Összesen 424 220 Ft 


Ajánlott beállítások: Ajánlott beállítások: Ajánlott beállítások: 
1080p felbontás, közepes részletesség 1080p felbontás, epic részletesség AK felbontás, magas részletesség 
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Mélyvíz 


A LEGJOBB FORTNITE-GÉPEK 


sul a játék, de tényleg szebb lesz tőle. 

Ha tehát a látvány romlása nélkül sze- 
retnél némi extra sebességet, vegyél 
vissza az élsimításból és az effektek- 
ből. Ha sokat szeretnél gyorsítani, az 
árnyékokat állítsd közepesre, és csök- 
kentsd a látótávolságot. Ha még így is 
döcögősnek érzed a Fortnite-ot, kap- 
csold ki az élsimítást, csökkentsd a fel- 
bontást 1080p-ről 720p-re, vedd ki az 
árnyékokat, végső megoldásként pedig 
válts vissza ILow] globális beállításra. 


Még egy éve is elképzelhetetlen lett 
volna olyan konfiguráció, amelyik in- 
tegrált grafikával is ajánlható játékra, 
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ez azonban az AMD Ryzen 5 2400G 
processzorral lehetővé vált, így költ- 
séghatékony belépő PC-nket is e kö- 
ré építettük. A Zen-alapú, négymagos, 
egyidejűleg nyolc programszálat fel- 
dolgozó központi egység közel 4 GHz- 
en jár, és a DDR4A-2667-es memória- 
vezérlőn kívül tartalmaz egy integrált 
Radeon GPUt-t is. Ez utóbbi már a leg- 
újabb RX Vega 11 alapokra építkezik, 
így a 704 shader kiváló teljesítményre 
képes. A B450-es alaplap időtálló be- 
ruházás, és rengeteg modern szolgál- 
tatást kínál, a CPU-hoz pedig ideális 
választás a 8 GB RAM, amely később 
egyszerűen bővíthető. A háttértáron, 
egy gyors, nagy kapacitású HDD-n 


HP OMEN 15 (DCO009NO) 
Ár 319990 Ft 
Web hopp.pcworld.hu/14667 
Processzor Intel Core i5-3300H 
Memória 8 GB DDR4A 
Grafikus kártya GeForce GTX 1050 Ti 4 GB 
Háttértár 1 TB 7200 rpm HDD 


DVD/Blu-ray egység n.a. 


Kijelző 

Akkumulátor 70 Wh/6óh 
Csatlakozók 

Tömeg 2.38 kg 


bőségesen elfér a Windows mellett 

a Fortnite és minden egyéb, szüksé- 
ges program, illetve személyes doku- 
mentum. A gyári hűtő kellően csendes, 
a tápegység és a ház pedig a későb- 
bi bővítést is lehetővé teszi. Az integ- 
ált grafika ne ijesszen meg, ez a be- 
épő konfiguráció kiválóan futtatja a 
Fortnite-ot, 1080p-ben, közepes rész- 
etesség mellett a 60 fps sem álom 
csupán, ha pedig finomhangolsz a gra- 
fikán, a 70-80 fps-es stabil tempót is 
megkapod. 


200 ezer forintért már komoly gépet 
ehet összeállítani, amire jó példa a mi 
konfigurációnk is. Szerettük volna az 
egyik legjobb ár-érték arányú gamer 
ntel processzort, a Core i5-8400-at 
bevetni, ennek ára azonban egy-két hét 
alatt a másfélszeresére ugrott, Így pe- 
dig már nem tudjuk ajánlani. Ehelyett 
AMD alapokra építkeztünk. A PC szí- 
ve az Új generációs, hatmagos Ryzen 5 
2600, amely kiváló teljesítményt nyújt 
játékok és komolyabb felhasználói 
programok alatt egyaránt, miközben a 
Core i3-ak árszintjén található. A 8 GB 
RAM mellett itt már SSD-t használ- 
tunk, így a töltési képernyők igazán rö- 
videk lesznek, bár a tárhelyet érdemes 
egy másodlagos HDD-vel bővíteni. A vi- 


ISS KDEESÁMAt 


1xType-C, 3xUSB 3.0, HDMI, LAN, SD, Wi-Fi ac 


deokártyák árai csak nagyon lassan 
csökkennek, de egy GTX 1060-as mo- 
dellt sikerült beleszorítanunk az árba. 
Ez 3 GB-os, vagyis létezik nála gyor- 
sabb, de arra bőven elegendő, hogy 
a Fortnite-ot kiváló látvány mellett is 
60-70 fps-sel repítse, közepes részle- 
tességen pedig a 130-150 fps tempót 
is könnyedén elérje. 


Sokkal mélyebben kell a zsebedbe 
nyúlnod, ha 4K felbontásban szeret- 
nél belecsöppenni a Fortnite világá- 
ba, és nem 25-30 fps-es ,diavetítésre" 
vágysz (erre a közepes konfiguráció is 
képes). Az Intel Core i5-86000K szin- 
te minden videokártyát képes meg- 
hajtani, ami időtálló beruházássá te- 
szi ezt a CPU-t. Megmaradtunk 8 GB 
RAM-kapacitásnál, bár aki teheti, már 
16 GB-ot is beépíthet. Így viszont a 
GTX 1070 Ti videokártyát választhat- 
tuk konfigurációnkhoz, amely már van 
olyan erős, hogy 4K felbontás mellett 
is stabilan futtassa a Fortnite-ot ma- 
gas/epic részletességben is 50-60 fps- 
sel. 1080p-ben, közepes részletesség- 
gel 200 fps feletti tempóra számít- 
hatsz, és 1440p-s felbontásnál, magas 
részletesség mellett is 100 körül áll 
majd az fps-mutató. 


INFO 


Forgalmazó: MMD 
Monitors 8 Displays BA. 
Ar: 229 900 Ft 

WeD: philips.hu 


Specifikáció: 

43", 3840x2160, 60 Hz, 
169; 4 ms válaszidő, 
DisplayHDR 1000, UHD 
Premium; matt, 0-Dot MVA- 
panel (8 bitFRC), 178/178 
fok betekintési szögek; 
1000 cd/m? fényerő, 4000-1 
kontraszt, local dimming; 
Adaptive Sync, gyárilag 
kalibrált; IxDP. IxmDP, 
1xXHDMI 20, 1XUSB Type-c, 
2xUSB 30; 2x7 W DTS 
hangszórók; dönthető -5-10 
fokban, VESA200; 62,69 W 
átlagos fogyasztás 


PHILIPS 


Pro: 

UHD Premium és 
HDR1000, gyors, DTS 
hang, USB huk, elérhető 


Fe le m ás Ő riás ár, AmbiLight, távirányító 


Kontra: 


PHILIPS MOMENTUM B 
J3MOVB 78 


SODÁLATOS HDR-ÉLMÉNYT ÍGÉR A megfelel a DisplayHDR 1000-es szabványnak, így a ként a nagy méret és a közepes képminőség miatt 
Vere DE NEM AJÁNLHATÓ HDR-tartalmak kiváló minőségben, óriási kontraszt- nár nem ajánljuk. A sok figyelmesség és a gondos 

MINDENKINEK. A gamerek ma már nem tal jelenhetnek meg rajta. Ez persze az OLED feke- termékpozicionálás mind arról árulkodik, hogy soká- 
a tuner típusát nézik egy tévében, hanem a HDR-t, téjét és kontrasztját még nem képes elérni, de azért ig tervezték ezt a monitort, éppen ezért érthetetlen, 
a AK-t, a gyorsaságot és az extra szolgáltatásokat egfelelő tartalom esetén már látványos és valóban miért csak egyetlen HDMI-bemenete van - ez édes- 
- nekik készült a Momentum. A tévéméretű, mégis jobb, mint a normál SDR-élmény. A HDR feltételei kö- " kevés 2018 vége felé. A színhűség sem túl pontos, de 
inkább monitorként kategorizálható Philips kijelzőbe zött ott a 10 bites színmélység, amelyet ezúttal 8 ennél is fájóbb a limitált Adaptive Sync, amely csak 
a mérnökök mindent belezsúfoltak, amire a konzolos it4FRC-technológiával valósítottak meg. Elérhető 48-60 Hz között hatásos, így pedig túl sok értelme 
játékosoknak szükségük lehet. ár a konzolok világában is az adaptív képfrissítés, incs. Az Ambiglow érdekes és mindenképpen egyedi 

E . amit a Momentum is támogat, ez pedig tényleg na- extra, ráadásul manapság, a nagy RGB-láz kellős kö- 

A LEGMODERNEBB HOZZÁVALÓK gyon kevés tévéről mondható el manapság. A vezér- . — zepén sokan felfigyelnek rá, ám a világítás és a szín- 
Egyre nagyobb igény mutatkozik a monitorok ésaté- — lésben nagyon alacsony bemeneti késleltetést sike- választás nem intelligens, nem kapcsolódik a kijelzőn 
vék jó tulajdonságait ötvöző 4K-s kijelzőkre. Ezek a ült elérniük a mérnököknek, így a kompetitív online megjelenített kép színvilágához, de még csak nem is 
készülékek a tévék világából veszik a nagy képátlót, játékok közben sem kerülnek hátrányba a monitort programozható tetszőlegesen. 
az elegáns talpat, a kávamentes dizájnt és a kényel- használó konzolos játékosok. A Momentumban tévétuner sincs, így nem helyettesí- 
mes távirányíthatóságot, míg a monitoroktól a kép- A Philips a kiegészítésekre is gondolt, Így a HDMI ti a tévékészüléket, asztalra, normál monitorként pe- 
minőséget, a gyorsaságot és az aprólékos beállítási 2.0 mellett DP- és mDP-bemeneteket, USB Type-C- dig túlságosan nagy, és a pixelesedő színátmenetek- 
lehetőségeket. Merthogy kevés tévégyártó figyeloda csatlakozót, két darab, gyorstöltős USB 3.0-portot, nél bántóan pontatlan a képmegjelenítése. Ha univer- 
arra, hogy 4K-s készülékei gyorsak is legyenek, pe- valamint 2x7 wattos, DTS minősítésű hangszórót zális, játékra és munkára is bevethető 4K-s kijelzőt 
dig játékokhoz ez kritikusan fontos. Egy drága kijel- is kapsz. Extra még a monitor alatti felületet meg- keresel, a monitorok világában nézz körbe 150-200 
zőtől ráadásul ma már abszolút jogosan várhatod el világító, színes Ambiglow világítás, a PiP és PbP ezer forint között. Ha kifejezetten PC-s játékra kere- 
a HDR-támogatást is, méghozzá minél nagyobb kont- osztott képernyős mód, a távirányító és a VESA sel monitort, az AOC C27GI1 kiváló vétel: bár csupán 
raszt és fényerő mellett. rögzítőhelyek. ull HD felbontású, de ívelt, VA-paneles, 1 ms-es vá- 
A Philips Momentumba egy 43 colos, ultra HD-s, 3 laszidejű, és 144 Hz-es (bővebben lásd vásárlási ta- 
matt, Ouantum Dot bevonattal ellátott, MVA típu- NEM MUNKARA ácsadónkat). Szép monitor-tévé a Momentum, de 
sú panel került, amelyhez fejlett monitorvezérlést és A Momentummal valóban azt kapod, amit a Philips tényleg csak annak ideális választás, aki játékkonzol- 
rengeteg extrát párosítottak. A 250 ezer forint alat- ígér: nagyon gyors és látványos (de nem OLED szin- jához (vagy erős gamer-PC-jéhez) keres a nappaliba 
ti ár miatt az OLED szóba sem jöhetett, ellenben a tű) HDR-es képet tévéméretben, egyszerű kezelést gyors, HDR-es 4K-kijelzőt, munkára pedig van külön 
32 zónás local dimming háttérvilágítással a kijelző és elfogadható hangot. Ugyanakkor normál monitor- egy másik monitora is. 
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GIGABYTE GEFORCE RTX 2080 TI 


TECHNOLÓGIADÍJ 


OSSZÚ IDEJE EGYEDURAL- egyelőre csak a csúcskategóriás mo- mag várja az adatot 272 textúrázó- 
[A] KODÓ A VGA-KÁRTYÁK VI-  dellek. A TU1O2-es Turing GPU-ra épü- val és 88 RoP-egységgel megtámogat- Az új GeForce RTX kártyák a szoká- 
LÁGÁBAN AZ NVIDIA, ÉS ő legerősebb GeForce az RTX 2080 va. A 768-cal több shader még nem sos módon, az előző generációkkal 
NEM CSUPÁN AZ AMD RADEON Ti, amelyet a némileg szerényebb indokolná ezt a hatalmas növekedést, és természetesen a már használat- 
CSALÁD GYENGÉLKEDÉSE MIATT, 2080, valamint az októberben útjá- a hagyományos felépítéshez azon- ban lévő API-kkal (DirectX, Vulkan, 
HANEM MERT A GEFORCE 10-ES a induló 2070 követ majd. Az Nvidia ban két, teljesen új modul csatlako- OpenGL) kompatibilisen számolják ki 
KÁRTYÁK VALÓBAN JÓL SIKE- a GTX-ről RTX-re átkeresztelt névvel zott: a Tensor- magok és az RT-, azaz és alkotják meg a játékok 3D-s képe- 
RÜLTEK. Ugyanakkor a Pascal archi- is igyekszik mutatni, hogy nem csupán ray tracing (sugárkövetéses)-magok. it. Amennyiben a programozási kör- 
tektúra már a korosodás határozott je- — evolúciós csoszogásról van szó, hanem Előbbi a gépi tanulásban, illetve ames- nyezet és az adott motor támogatja a 
leit mutatja, ezért itt volt az ideje új óriási ugrásról - de mi most inkább terséges intelligenciánál használatos ray tracing-kiegészítést, az új Nvidia 
alapokra helyezni a 3D-képalkotást, nézzünk a marketingszövegek mögé. műveletekben teljesít kiválóan, utób- kártyák hibrid képalkotásra válta- 
vagyis a PC gaminget. A Turing kód- Az új GPU megalkotásakor hamar egy- — bi pedig a filmekben is használatos nak, így új, minden eddiginél látványo- 
névre hallgató chipet úgy harangozta értelművé vált, hogy az Nvidia nem 3D-képalkotási technológiát képes sabb, ray tracing alapon számolt ef- 
be az Nvidia, mint egy tíz éve készülő, ud idén átváltani 7 nm-re, sőt az óri- hardveres gyorsítással végrehajtani. fektekkel fűszerezik a látványt. Ezt 
forradalmi előrelépést, amely új fejeze- ási sávszélességet nyújtó, integrált A GeForce RTX 2080 Ti esetében 544 a Microsoft a DirectX DX-R szab- 
tet nyit a játékok világában. Merthogy HBM2 memóriaalrendszer sem kivi- Tensor- és 68 RT-mag áll rendelkezés- ványban támogatni is fogja, és egy- 
ez a kártya gamereknek készült, nem elezhető elérhető áron. A 12 nm-es re, továbbá 11 GB-nyi, szintén új gene- séges elérést kínál hozzá a játékfej- 
pedig bányászoknak. GPU így óriási lett, egészen pontosan rációs GDDR6 videomemória kapcso- lesztőknek. Valóban új szintre eme- 
754 2-es, több mint másfélszer ak- lódik a GPU-hoz 352 bit széles buszon. li a játékokat, ez azonban még nem 
kora, mint a GTX 1080 TI-n találha- Látható a számokból is, hogy az Nvidia . minden. A Tensor-magokat a játé- 
Hatalmas várakozás előzte meg az ó GP1O2-es Pascal chip. A növekedés nyers erőből is igyekezett garantálni a kok egy speciális funkcióra, a DLSS- 
új GeForce kártyákat, amelyek végül egyrészt a CUDA-shaderek számának gyorsulást, miközben új fejlesztéseket re (Deep Learning SuperSampling- 
szeptember 20-án érkeztek meg - de övekedésével indokolható: már 4352 is bevetett. technológia) vehetik rá, amely ha- 


Gigabyte GeForce RTX 2080 TI-teszt 


Órajelek (GPU 


Shader/tex- FE éz 3DMark 
túrázó/RoP Memória alap-turbó/ Time Spy 
VRAM) 
GameStar 
Gigabyte GeForce RTX 2080 Ti ; Nvidia Turing,  4352/272/88 — 11GB GDDR6, 1365- 
6 LM Gaming OC HG daY EA zzz ke Tán oz nám darab 352bit —— 1665/14000 MHz 1222 pont 
: 48 IL GB 
Asus ROG Strix GeForce GTX Nvidia Pascal,  3584/224/88 1595-1709/11112 
2. ÉREZ e asus.hu AIGOJÚEL ZT téren HR mm 352 TT 8958 pont 
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PCI Express 3.0 Host Interface 


AK 60 fps nyers erővel: A rengeteg kis zöld pötty mind egy-egy shader modul, plusz 


ehhez jönnek még az RT és Tensor magok is 


tékonyságban, illetve minőségben a 
Temporal Anti-Aliasinggal van egy 
szinten. A mesterséges intelligenciá- 
val számolt élsimítás kiváló minősé- 
gű, ráadásul e feladat terhének jelen- 
tős részét leveszi a hagyományos mo- 
dulról, így a jobb képminőség mellett 
a 3D-s képalkotás sebessége még to- 
vább javulhat. 


A kártyagyártók is kiélhették fantá- 
ziájukat az új GeForce-okkal. A Giga- 


byte GeForce RTX 2080 Ti Gaming 
OC kártyáján elterpeszkedő, három- 
ventilátoros hűtés nem csupán a 
gyári tuningot kezeli csendben, de 
félpasszív működésű, és a manuális 
túlpörgetéshez is van benne tartalék, 
miközben a dizájnról és az RGB vilá- 
gításról sem feledkezett meg a gyár- 
tó. A hűtő különlegessége, hogy a kö- 
zépső ventilátor a másik kettővel el- 
entétes irányban forog, ezáltal nincs 
turbulencia, és sokkal hatékonyabb 

a légáramlás. Az Aorus Engine prog- 
ammal minden beállítást apróléko- 


NEM KÉRDÉS, AZ RTX 2080 TI DÍJAT 
ÉRDEMEL, AJANLANI VISZONT A 
JELENLEGI ÁRAZÁS MELLETT NEM 


TUDJUK 


san elvégezhetsz, és itt lehet válta- 

ni az előre rögzített profilok között 
is. Mi az OC-módot aktiváltuk: 1665 
MHz-es boostórajelet fixált az appli- 
káció. A kártyához jár még a normál, 
három éven felül egy év extra ga- 
rancia, ami - tekintve, hogy ára nem 
magasabb, mint a referencia RTX 
2080 TIi-é - vonzóvá teszi a Gigabyte 
Gaming OC modelljét. 


A mérések magukért beszélnek: a 
Gigabyte RTX 2080 Ti az új király, 
egyszerűen minden eddigi videokár- 
tyát lemos a porondról, legyen szó 
bármelyik játékról. Mindehhez jön 
még a ray tracing-egység, a villám- 
gyors memória és a Tensor-magok, 
amelyek jövőbemutató fejlesztések. 
A csúcskártyáért könnyű rajonga- 


ni, az Nvidia és a Gigabyte is jó mun- 
kát végzett, az árazást ugyanakkor 
semmiképp sem mondanánk barát- 
ságosnak. A GTX 1080 TI-nél 20- 
50 százalékkal gyorsabb kártyáért 
460 ezer forintot kérnek, ami egy- 
szerűen túl magas ár, főleg annak fé- 
nyében, hogy az extra funkciók ki- 
használására egyelőre csak ígére- 
teket kaptunk. Nem kérdés, hogy az 
RTX 2080 Ti díjat érdemel, ajánla- 
ni viszont a jelenlegi ára mellett nem 
tudjuk. Nagyon reméljük, hogy az el- 
következendő hónapokban sorra ér- 
keznek majd a bejelentések az RT- és 
Tensor-magok támogatásáról, illetve 
az Nvidia is korrigálja az árakat, és a 

ég mindig magas, de már megindo- 
kolható 300-350 ezer forint szintjére 
szelídíti az RTX 2080 T-t. 


Unigine Superposition  DeusEx: Doo Final Hitman Metro Rise of the szagát lő Teljesít- — Szolgál- Ár/ 
(1080p-xe/4K-o) MK Fantasy XV LastLight Tomb Raider gy mény tatás érték 
(min./max.) 
MSAT 
8548/11391 pont 629 fps pe 5554 pont 964 fps 823 fps 809 fps 65/437 W ÚG 10 5 
895 
5868/9509 pont 468 fps 18 4307 pont 76,7 fps 64 fps 684 fps 65/401 W 8 8 9 
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Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


HARDVER taxácsavó 


Noctua NH-UI2S AOC C27GI 
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Olcsó CPU-hűtővel is lehet csendes gépet építe- Tökéletes példa a monitorok forradalmára, hogy 
ni, de amint elindítasz egy játékot, jön a hang- már a középkategóriában is beszerezhetsz egy- 
orkán: a ventilátor felpörög, és hamar kiderül, két éve még elérhetetlen funkciókkal felszerelt mo- 
hogy a processzor a túlmelegedés miatt nem is delleket. Az új ADC C27G1 vérbeli gamerkijelző 
tud turbómódba kapcsolni. A Noctua NH-U12S 1800R íveltséggel. A full HD panel 1 ms válaszidő- 
hűtője nem kifejezetten nagy, viszont nem lesz vel és 144 Hz-es frissítéssel büszkélkedhet, ráadá- 
ilyen gondod vele: az egyik legcsendesebb és leg- sul nem TN-, hanem VA-paneles, így a betekintési 
hatékonyabb hűtő a piacon. Ez a torony képes a szögekkel sincs gond. Vékony kávája és dizájnos 
95/105 watt TDP-s CPU-kat is hidegen tartani talprésze ellenére elérhető áron kapható, mindösz- 
akár tartós terhelés mellett is, ráadásul minden- sze fényereje lehetne valamivel nagyobb, és lassan 
féle foglalatra egyszerűen felszerelhető. a HDR is elvárás a játékosok részéről. 


Asus TUF B450M-Plus 
Gaming 


TUF GAMING 


ártó: Asus 
Ar: 31190 Ft 


Web: asus.hu 


Egyre népszerűbb az AMD AM4-es platformja, és 
ez nem véletlen: modern szolgáltatásokat kínál el- 


érhető á 


on. Az Asus TUF Gaming sorozatába tar- 


tozó BA5OM alaplapon minden szükséges extrát 


megtalál 


sz, sőt a vagány dizájnról sem feledkeztek 


meg a tervezők. A négy DIMM-foglalat és a meg- 
erősített PCIe-kártyahely mellett NVMe SSD-t is 


fogad a 


ap. A gigabites LAN, illetve a minőségi 


hangkodek mellett USB 3.1 Gen2 csatlakozás is ke- 
rült a portok közé, extraként pedig az Aura Sync 
világítás 


1" Steam Controller LG OLED55B7V Samsung Galaxy A8 
19790 Ft 439 900 Ft 111900 Ft 
steampowered.com 1g.hu samsung.hu 


4 TIPP NM 


Razer Raiju Philips 55PO0S9002 
45790 Ft 499 999 Ft 


Asus Zenfone 5 Lite 


89990 Ft 


razer.com philips.hu asus.hu 


RÉ TIPP IR 


É) 


2) Trust GXT 545 
8890 Ft 


HiSense H55U7A Sony Xperia XA2 


236 290Ft 114900 Ft 


trust.com hisense.hu sony.hu 
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aktiválhatod. 


1!" JBL Xtreme 
§ 64500 Ft 


c) Bose Soundlink Revolve 
69999 Ft 
bose.com 


17) Philips Izzy BM6B 
59300 Ft 


philips.hu 


BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Celeron G4920 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B36OM HD3 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
10502 GB 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
Zalman ZM-T2 Plus 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


0 Különösen ajánlott 


17490 Ft 


1700Ft 


23200 Ft 


20990 Ft 


43100 Ft 


NZASONET 


792001ET 


11990 Ft 


KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
AMD Ryzen 5 2600 


Processzorhűtő 


Alaplap 


MSI B4A5OM Gaming Plus 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
MSI GeForce GTX 1050 
Ti 4 GB OC 


SSD 
Kingston A1000 240 GB 
NVMe 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
FSP CMT120 


Tápegység 
Be guiet! System Power 
9500W 


54600 Ft 


Z56gÜIEE 


20990 Ft 


55800Ft 


18790 Ft 


9600 Ft 


15800 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-83400 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 


Asus TUF 2370-Plus Gaming 48990 Ft 


Memória 
Kingston HyperX Predator 
DDR4-3200 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Inno3D GeForce GTX 
1070 Ti 8 GB 


SsSD 
Adata SX8200 480 GB 
NVMe M.2 


Merevlemez 
WD Red 4 TB 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Be guiet! 
Pure Power 10 600 W 


INFO 


Gyártó: Adata 
Ár: 37 990 Ft 
Web: adata.com.tw 


Specifikációk: 

Silicon Motion SM2262 
vezérlő; 

Micron 3D, TLC NAND 
flashchipek; 

480/44713 GB elméleti/valós 
kapacitás; 

3184,6/1770 MB/s CDMark 


folyamatos olvasás/írás; 
271798/253877 IOPS; 
5621 pont PCMark7; 

5 év garancia; 

320 TBW írhatóság 


Pro: kiváló olvasási tempó, 
magas IOPS-értékek, 
hűtőborda, jó ár 


Kontra: csak közepes tempójú 
írás, a hűtés lehetne nagyobb 


770001FTt 


20990 Ft 


57290 Ft 


139900 Ft 


37990 Ft 


S70001ETt 


17600 Ft 


24300Ft 


Mélyvíz 
EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGA1151 

Intel Core i5-3600K 
Intel Core i5-8400 
Intel Core i3-8100 


Intel Core i3-7100 

Intel Pentium G5400 
Intel Celeron G4920 
AMD 

AM4 

AMD Ryzen 7 2700X 
AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 7 1700 
AMD Ryzen 5 2600X 
AMD Ryzen 5 2600 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 2400G 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 2200G 
AMD Ryzen 3 1200 


ALAPLAPOK 
Intel LGAI151 
Asus TUF 2370-Plus Gaming 


ASRock Fatallty H370 
Performance 


Asus Prime Z270M-Plus 
Gigabyte B36OM HD3 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus ROoG Crosshair VII Hero 
Asus RoG Strix X470-F Gaming 
Gigabyte X470 Aorus Gaming 5 WiFi 
Gigabyte B450 Aorus Pro 

MSI B350M Mortar 

MSI BA5OM Gaming Plus 


93290 Ft 
77000 Ft 
58990 Ft 
53100Ft 
34800 Ft 
17490 Ft 


100990 Ft 
77900 Ft 
70500 Ft 
59600 Ft 
68300 Ft 
54600 Ft 
44700 Ft 
45200 Ft 
38900 Ft 
35990 Ft 
32600 Ft 
25250Ft 


48990 Ft 


39000 Ft 
35190 Ft 
23200 Ft 
21990 Ft 


87700 Ft 
66100 Ft 
62900 Ft 
38990 Ft 
29090 Ft 
25890Ft 


A HYPE PSZICHOLÓGI 


OHA ÉLETEMBEN NEM 
S szerverre VOLNA MÉG 

SEMMIT SEM ENNYIRE, 
MINT EZT A JÁTÉKOT. Ez a me- 
chanikus billentyűzet kell, és kész! 
Ezzel a videokártyával a legdurvább 
grafikai beállításokkal is úgy fog fut- 
ni a játék a gépemen, mint az álom. 
Ha nem lehet az enyém, belehalok. 
Ha ilyen vagy ehhez hasonló monda- 
tot kiejtettél már a szádon valaha, 
amikor egy új, még meg nem jelent 
terméket szerettél volna magadé- 
nak tudni, akkor bizony téged is meg- 
csapott a hype-vonat szele, amely- 
ről nehezebb leszállni, mint gondol- 
nánk. Ami ennél is érdekesebb, hogy 
bármennyire is hatékony fegyvernek 
tartják a hype-ot egyes cégek, sok- 
szor visszaüthet a dolog, ha a kész 
termék egyáltalán nem találkozik a 
vásárlók elvárásaival. Biztos veletek 
is előfordult már, hogy egy játékot 
nagyon vártatok, mindenki csak arról 
tudott beszélni, mondhatni, a csap- 
ból is az folyt. Aztán amikor megvet- 
tétek, és eljött az idő a játékra, pár 
perc után már a supportoldalt bön- 
gésztétek, hogy hogyan is lehetne 
visszakérni az árát, annyira nem azt 
kaptátok, mint amire befizettetek. 


Abraham Maslow neve sokak 


rős lehet, bármennyire is régről (1943-ból) 


számára isme- 


származik az emberi motivációkról szóló el- 


mélete. A híres-neves Maslow-piramis ma 


már mémmé is vált, és köszön 


hetően a mo- 


dern kornak, mind tudjuk, hogy a legalapve- 
tőbb emberi szükséglet az internet. Való igaz: 


ha nincs net, nem tudjuk, milyen ételt ren- 


deljünk, és a kedvenc online játékunk sem in- 
dul el. Viccet félretéve, ha visszakanyarodunk 
Maslow eredeti elképzeléséhez, a mai napig 


megállhatja a helyét az a fajta 
amellyel az emberi motivációk 
juk kötődő szükségleteket, ille 


kategorizálás, 
at és a hozzá- 
ve a kielégíté- 


sük után érzett boldogságot összekapcsolhat- 


juk. Szerinte akkor lehet valaki 


egészséges, 


kiegyensúlyozott ember, ha a szükségletei a 


piramis aljától a tetejéig halad 
sorrendben kielégülnek. A mo 


va a megfelelő 


tivációs piramis 


alappillérét a fiziológiai szükségletek alkotják, 
amelyek a legegyszerűbbnek tűnnek, de egy- 


xebb motivációink megszüless 
jesedhessenek. A piramis alját 


ben az alapját is képezik annak, hogy komple- 


enek és betel- 
található négy 


kategória (fiziológiai, biztonsági, szeretet/va- 
ahová tartozás és elismerés) az úgynevezett 
iányalapú szükségletek, amelyek kielégíté- 
sekor kiegyensúlyozottabbakká válunk, és fó- 
kuszálni tudunk az összetettebb, úgynevezett 
növekedésalapú szükségleteinkre, csakúgy, 


AJA 


mint a kognitív (tudás és 


egismerés) és az 


esztétikai (szimmetria, rend és szépség) szük- 


ségletekre, továbbá az ön 
nünk rejlő lehetőségek elé 
A hype jelensége, vagyis r 
csiságunk és egyúttal birto 


szer 


egvalósítás (ben- 
rése) igényére. 
érhetetlen kíván- 

klási vágyunk egy- 
e több szintjét is érintheti ennek az úgy- 


nevezett szükségletpiramisnak. Egyrészt hat- 


hat 
is, e 


udat alatt a hiányszükségleteink szintjén 
őmozdítva az elismerés szükségletét (ön- 


becsülés, másoktól kapott elismerés, hírnév/ 


teki 


tély megszerzése). Ez azt jelenti, hogy 


ha sikerül szert tennünk egy olyan termék- 


re, a 


plár 
heze 
eset 


mely önmagában jutalmazó erejű lehet - 
e, ha limitált mennyiségű, drága, vagy ne- 
egszerezhető (pl. egy gyűjtői kiadás, 
leg korlátozott ideig kapható skin) -, az 


kivívhatja környezetünk figyelmét, szeretetét, 
és egyfajta tekintélyt kölcsönözhet számunk- 
ra. A szeretet/valahová tartozás szükséglet 

esetén is látható egyfajta összefüggés, hiszen 


az adott termék birtoklásával mi mag 
közösség tagjává válunk, kapcsolódha- 
tunk másokhoz általa. 


egy 


Szükségleteink magasabb szintjén is 


vánjun 


hype, és ösztönözhet bennünket arra, 
Á k, sőt kifejezetten akarjunk egy 
terméket. Összefügghet esztétikai szü 


leteinkkel, hiszen a hype-cunami sorá 
gyönyörű, színes-szagos reklámokkal, tesz- 
tekkel, gameplay-ekkel bombáznak a 


ink is 


athat a 
ogy kí- 
adott 
kség- 


olyan 


negje- 


"A hype-vonat elindult; és nincs leszállás 


ÜL 


UN 


:nem úgy találkozik, mint szeretnénk 


Tendzin Gyaco, a dalai láma: 


lenés előtt, hogy legszívesebben sírva 
fakadnánk a gyönyörűségtől. Ha nem 
a játékvilágon belül tekintünk a hype- 
ra, hanem akár divat- vagy étrend-ki- 
egészítő termékekre, láthatjuk, hogy 
az önmegvalósítás iránti igényünket is 
könnyen feléleszti, hiszen abban a ci- 
pőben biztos, hogy te leszel a leghatá- 
rozottabb ember a földön, és azzal a 
diétás itallal valóban három nap alatt 
szupermodell külsőd lesz, vagy a hype 
visszafelé sül el, és vásárlást követően 
csalódottan kell tapasztalnunk, hogy 
az ígért/várt élmény elmarad. 
Bármennyire is képesek vagyunk tu- 
datosan megragadni a hype hatását, 
érezhetjük, hogy kicsit vissza kellene 
fognunk az agarakat, mert már a kör- 
nyezetünknek is feltűnt, hogy túlcsor- 
dult a lelkesedésünk. Ugyanakkor na- 


gyon nehéz ténylegesen megálljt pa- 
rancsolnunk a gondolatainknak, ha 
már egyszer felültünk a hype-vonatra, 
mivel a hatását csak számunkra fel- 
ismerhető módon, de konkrétan agyi 
szinten is kifejtheti. 


ielőtt mindenki sikítva menekülne a 
híres-hírhedt celebhölgy nevének lát- 
án, nem kell attól tartani, hogy Kim 
Kardashian az agyunkban is megkezd- 
e ténykedését. Csupán egy neurológus 
kutató, Dr. Vaugh Bell nevezte el szó- 
rakozásból a dopamin nevű, szerveze- 
ünkben termelődő neurotranszmittert 
a hírességről, utalva a dopamin em- 
beri testben kifejtett kettős hatásá- 
ra, amely minden ,bűnös" cselekede- 
tünk és titkos vágyunk hátterében áll. 
De mi is az a dopamin, és mit jelent az, 
hogy neurotranszmitter? És hogy kap- 
csolódik mindez a hype-hoz? A dopa- 
min a testünkben termelődő vegyü- 
let, amely segíti az információátvitelt 
a hormon- és az idegrendszerünkben 
egyaránt. Mivel mindkét rendszerben 
aktív szerepet vállal, rettentően sokol- 
dalú. A mozgás koordinálásában, mo- 
tivációk serkentésében, jutalomérzés- 
ben és pozitív várakozásban a jövőbeli 
jutalomra, pozitív kimenetelre nézve, a 
függőség kialakulásában, a munkame- 


felhype-olt élvárások és a valóság 


Nincs idő magyarázatra. Fogd 
a pénzem, és add a játékot! 


móriában és a végrehajtó funkciókban 
is szerepet játszik. A hype és a dopa- 
min kapcsolata így már kezd is kirajzo- 
lódni. A dopamin az agy örömközpont- 
jában képes örömet, élvezetet stimulál- 
ni, amely arra motiválhatja a személyt, 
hogy végrehajtson egy-egy cselekvést, 
amelynek köszönhetően még több do- 
pamin szabadul fel. Ilyen cselekvés le- 
het az étkezés, a szexualitás és a sze- 
relem, vagy éppen olyan, semlegesnek 
tekinthető cselekvések, amelyekhez az 
agyunk örömet társít. Ha sikerült meg- 
szereznünk valamit, amit nagyon-na- 
gyon akartunk, ha valami újat, izgal- 
masat tapasztalunk, vagy pozitív kihí- 
vásnak tekintjük, a dopamin elárasztja 
az agyunkat. Például egy új játék meg- 
vásárlásakor, amiről úgy gondoljuk, 
nagyon fogjuk élvezni, vagy egy új egér 
kézbevételekor, amivel életünk legpro- 
fibb fejeseit fogjuk osztani. 
Dr. Gregory Berns az atlantai Emory 
Egyetemről elvégzett egy agyi képalko- 
tó eljárással összekötött kísérletet ar- 
ról, hogyan is szabadul fel az agyunk- 
ban a dopamin, feltételezve, hogy nem 
csak akkor nő meg a dopaminszint a 
szervezetünkben, és motivál a cselek- 
vés megismétlésére, amikor az lezajlott, 
hanem amikor még csak tervben van. 
A vizsgálat egy MRI szkennerben zaj- 
lott, ahol az alanyok szájába vagy egy- 
egy csepp vizet vagy a Kool-Aid nevű 


(A dopamin az, amitől 
: eldobod az agyad 


italporból készült üdítőt csepegtettek. 
A cukros üdítős csoport tagjaiban, akik 
tudták, hogy azt fognak kapni a vizs- 
gálat során, megnőtt a dopaminszint, 
szemben a kontrollcsoport tagjaival, 
akiknek víz jutott. A vizsgálatot meg- 
ismételték annyi változtatással, hogy a 
vizsgálati személyek nem tudták előre, 
hogy a vizes vagy a Kool-Aides csoport- 
ba kerültek, így megvolt bennük a vára- 
kozás érzése a cukros üdítőre. Ez az an- 
ticipáció (előrevetítés, várakozás a jö- 
vőre nézve) ugyancsak megnövelte a 
dopaminszintjüket, tudva, hogy jutalom 
(cukros üdítő) van kilátásban. Később e 
kutatás nyomán számos további vizs- 
gálat is született, amelyekből hasonló 
eredményre jutottak a kutatók, rávilá- 
gítva, hogy a szervezetünkben termelő- 
dő dopamin hatalmas szerepet játszhat 
abban, hogy ösztönözzön minket a vá- 
sárlásra, hiszen az örömet okozva kielé- 
gíti szükségleteinket. Így amikor elcso- 
dálkozunk azon, hogyan ácsoroghatnak 
emberek egész éjszaka az utcán egy üz- 
let előtt, hogy reggel elsőként kapják 
kezükbe az áhított legújabb konzolt, te- 
lefont, játékot, jusson eszünkbe, hogy 
több van a hype-vonatra felült emberek 
fejében, ami arra ösztönzi őket, hogy 
akarják az új, izgalmas, örömet okozó 
dolgokat. Még akkor is, ha ez csak egy 
rövid ideig tartó érzés. 
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2 A TELLTALE GAMES SIKEREI ÉS BUKÁSA 


Sam 8. Max: Season-One 


The Walking Dead 


A világ emlékezni fog 


17 Tales from the Borderlands 


seg 


Tales of Monkey Island 


A TELLTALE GAMES 
SIKEREI ÉS BUKÁSA 


IVÁLÓ TÖRTÉNETEKET, 
. ) CR EMLÉKEZE- 

TES PILLANATOT KÖ- 
SZÖNHETÜNK A TELLTALE-NEK, 
A KALANDJÁTÉKOK ZÁSZLÓVI- 
VŐJÉNEK, AMELY ÉVEK ÓTA KI- 
TARTÓAN SZOLGÁLTA A MŰFAJ- 
RA ÉHES GAMEREKET. Mindez 
szeptemberben - váratlanul és nagyon 
hirtelen - véget ért, és ez nem csak 
egy csapat, ez egy korszak és egy zsá- 
ner végét is jelentheti. 


HA TI NEM, MAJD MI! 

A Telltale-t 2004-ben alapította há- 
rom, egykori LucasArts-os fejlesz- 

tő, Kevin Bruner, Dan Connors és Troy 
Molander, miután akkori projektjük, 

a Sam £ Max: Freelance Police hirte- 
len töröltetett, és a LucasArts felha- 
gyott a kalandjátékok fejlesztésével. 
Már kezdetektől fogva az volt a srá- 
cok elképzelése, hogy epizódokra bont- 
va adják ki játékaikat, ezzel magukhoz 
csábítva és hosszú távon megtartva a 
játékosokat. Saját motort fejlesztet- 
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tek Telltale Tool néven (azóta is ezt 
használták, meg is látszott a minősé- 
gen), amit első játékukkal, a pókere- 
zős Telltale Texas Holdem-mel mu- 
tattak be. Ezt egy kalandjáték követ- 
te, a képregényből átemelt Bone: Out 
from Boneville, amely nem aratott iga- 
zán nagy sikert, de ez nem vette el a 
csapat kedvét a témától, 2006-bai 
még egy valamivel jobban sikerült foly- 
tatást is készítettek (ha a toplisták- 
ra nem is került fel). Ezek, valamint a 
Ubisoft megbízásából elkészített CSI: 
3 Dimensions of Murder után (utób- 
bi már epizódokból állt, és így ízelítőt 
adott abból, milyen formátumot kép- 
zeltek el a srácok, mégis egyben jelent 
meg), néhány befektető segítségével 
megpróbálták megszerezni a Freelance 
Police jogait a LucasArtstól, és mikor 
ebbe belebuktak, kitalálták a tökéle- 
tes megoldást: közvetlenül a franchise 
atyjához, Steve Purcellhez mentek, 

és megállapodtak vele egy teljesen új 
részről. Ez lett a Sam £ Max: Season 
One, az első olyan játék, amelynek epi- 


zódjai havonta követték egymást. Köz- 
ben amolyan mellékes projektként elin- 
dult a TelltalegGames.com és a Telltale 
Arcade, amely utóbbi könnyed játéko- 
kat gyűjtött, kiemelte a legjobbakat, 
segített más fejlesztőknek és persze a 
Telltale-nek is bevételhez jutni. 

A Sam 8. Max ,reboot" után igazán 
beindult a szekér, váltották egymást 

a Sam 8 Max és a CSI játékok, ké- 
szült egy Wallace 8 Gromit adaptá- 
ció is, sőt visszanyúlva gyökereikhez el- 
készítették a Tales of Monkey Islan- 
det, a LucasArts legendás sorozatának 
olytatását. Közben belevágtak kisebb 
projektekbe, hogy új ötleteket próbál- 
hassanak ki, így született meg a Puzz- 
le Agent, valamint a Poker Night at 

he Inventory is. 2010-ben jött az el- 
ső igazán nagy lehetőség: a Vissza a 
jövőbe játék, amit Bob Gale-lel, a film- 
rilógia egyik megteremtőjével, il- 

etve Christopher Lloyd közreműkö- 
désével készíthettek el. A Universal 
Studiosszal kötött megállapodás része 
volt egy 2011-ben megjelent és erő- 


sen vegyes fogadtatásban részesült 
Jurassic Park játék is. 


A ZOMBIK MINDIG NYERŐK 

A Telltale számára a nagy kiugrást a 
2012-ben kiadott The Walking Dead 
jelentette. Bár a képregényeken alap- 
szik, sikerében közrejátszott, hogy az 
AMC-féle sorozat is a csúcson járt (a 
ásodik és a harmadik évad között 
jelentek meg a játék első szezonjának 
részei). Játékmenete is újszerű volt: 
nem a fejtörők megoldása, hanem 

a történet és a komoly következmé- 
nyekkel járó döntések kerültek elő- 
érbe. Mérföldkőnek számított a ka- 
andjátékok egyre hanyatló, már-már 
elfeledett műfajában, és kétségtele- 
nül inspirálta például a Dontnodot, 
amely hasonló alapokra húzta fel a 
Life is Strange-et. A TWD nemcsak a 
szakma elismerését vívta ki, de a já- 
tékosokét is: hamar az eladási toplis- 
ták élére került, az első rész húsz nap 
alatt eljutott egymillió eladott pél- 
dányig. 


A sikernek lett pozitív és negatív kö- bi rossz vezetői döntéseket próbálták 
vetkezménye is. A bevételek megte- korrigálni, és kevesen okolták Hawley-t 
remtették a kellő alapot a folytatás- miattuk. 
hoz, de a Telltale vérszemet kapott, és 
olyan ütemben kezdte el szórni a játé- 
kokat (nem csak a sajátjait, a Telltale 
Publishingen keresztül másokét is), A nem megfelelő munkakörülménye- 
hogy már vásárlóként is nehéz voltkö- kért, a fejlődés hiányáért sokan a ko- 
vetni. The Wolf Among Us, Tales from rábbi vezérigazgatót, Kevin Brunert 
the Borderlands, Game of Thrones, in- tették felelőssé. A Telltale, miutár 
dokolatlanul sokáig húzott Minecraft: Bruner beperelte a céget pénzügyi 
Story Mode, két évadnyi Batman, még okok miatt, egy, a vádakat cáfoló köz- 
két évadnyi The Walking Dead, plusz leményben arról írt, hogy Bruner miatt 
rövid spin-offok, Guardians of the jutott oda a cég, ahova, és eltávolításá- 
Galaxy - mindez öt év alatt, ugyanat- val fordulópont következhet. Dolgozói 
tól a fejlesztőcsapattól. 2014-ben 190- . beszámolók szerint miatta búcsúzott 
en dolgoztak a cégnél, illetve néhány el Jake Rodkin és Sean Vanaman is. 
külsős művész és író, de ennyi projekt- (Ők később néhány másik ex-kollégával 
ez ennyi ember, ha nem is kevés, de létrehozták a Campo Santót, amelynek 
nem optimális. Aztán hirtelen 300- a Firewatchot köszönhetjük.) Egy név- 
400 fősre nőtt a stáb, ami azt ered- telen munkatárs azt állította, Bruner 
ményezte, hogy egy kis, összetartó kö- irigy volt Rodkinra és Vanamanra, 
zösségből óriási csapat kerekedett, amiért ők kaptak elismerést a The 
amelyben nem ismerhetett minden- Walking Dead első évadának sikere mi- 
ki mindenkit, és ehhez a létszámnöve- att, egy másik pedig elmondta, olyan 
kedéshez nem idomult a cég szerveze- szinten szólt bele a fejlesztésbe, hogy a 
ti felépítése. Nem volt megfelelő do- falak színéről is konzultálni kellett vele. 
kumentáció, sem kommunikáció, nem Sokszor kért valamit, a fejlesztők meg- 
tudott mindenki naprakész lenni, állan- csinálták, majd rájött, hogy nem tet- 
dó fejetlenség uralkodott. A vezetőség szik neki, és töröltette. A fejlesztők úgy 
negbolondult, nem érdekelte őket a érezték, nem a közönségnek kell játé- 
dolgozók jóléte, csak az, hogy mindenki kot csinálniuk, hanem neki, és Bruner 
keményen dolgozzon, ahogy csak tud, úgy gondolta, ami neki tetszik, az lesz 
túlórázzon, hajtson, ami értelemszerű- majd jó mindenkinek. Voltak persze jó 
en a morál csökkenéséhez és kiégés- ötletei is, mint a szöveg, amely figyel- 
ez vezetett. meztetett, hogy egy döntésünkre egy 
em segített, hogy a licencek kötöt- karakter emlékezni fog, de a stílusát, 
ék a kreatívok kezét valamennyire, és módszereit nehéz volt elviselni. Emel- 
előfordult, hogy a vezetők (sokszor az lett hiába érkeztek új ötletek például 
itolsó pillanatokban) teljesen újraírat- a OTE-k megreformálására, hiába mu- 
tak játékokat, ami olykor azok 80 szá- tattak Brunernek prototípusokat, sem- 
zalékának megváltoztatásához veze- milyen változtatásba nem egyezett be- 
ett. Ráadásul fontos szempont volt, le. A The Walking Dead sikere miatt a 
nogy a lehető legtöbb platformon je- vezetőség tagjai azt gondolták, a ki- 
len legyenek, és bár mostanában már talált recept tökéletes, és nem érde- 
nem olyan bonyolult több platform- mes, sőt hiba lenne változtatni rajta. 
a kiadni egy játékot, azért nem megy Ez aztán látszott is a későbbi játéko- 
csettintésre. Egyre több bug jelent kon, amelyekből tényleg hiányzott az 
meg a játékokban, ráadásul a Telltale innováció. Bruner távozása után a dol- 
Tool lehetőségei erősen korlátozot- gozók egy kicsit fellélegezhettek, több 
tak voltak, és nem tudták azokat kibő- szabadságot kaptak. 
víteni, mert mindenki azon fáradozott, Napokkal a bezárás előtt még senki 
nogy sikerüljön tartani az ütemterve- sem gondolta, hogy eljött a vég, állító- 
ket (ami persze nem mindig sikerült). lag folytak a tárgyalások a finanszíro- 
2017 végén - nem sokkal azután, hogy zásról, új dolgozókat vettek fel, és épp 
a Zynga egykori vezetője, Pete Hawley a Stranded Deep konzolos változatá- 
ült be az ügyvezető igazgatói székbe - nak kiadásában szerettek volna segíte- 
90 dolgozót bocsátottak el, ami egy- ni. Szeptember 21-én aztán, pár órával 
értelműen jelezte, hogy valami nincs azt követően, hogy végigsöpört az in- 
rendben, de a hivatalos kommuniká- erneten az elbocsátott munkatársak ál- 
ció szerint a cég jövője nem került ve- al kiszivárogtatott hír, a cég hivata- 
szélybe: lassan, de készültek a Batman: los Twitter-fiókján megerősítették, hogy 
The Enemy Within hátralévő részei, nincs tovább. A létszám 250-ről 25 főre 
tervezték a The Wolf Among Us má- csökkent, a maradók pedig a Netflixnek 
sodik évadát (igaz, ezt 2019-re halasz- ejezik be a Minecraft: Story Mode-ot, 
tották), a Game of Thrones folytatását, és sokak bánatára nem a The Walking 
korábbi sorozatok Switchre költözte- Dead utolsó évadának lezárásán dolgoz- 
tését és egy Stranger Things játékot nak - azt viszont a Skybound Games át- 
is, ráadásul váltani akartak Unityre. veszi. Mi mindannyian emlékezni fogunk. 


Az elbocsátásokkal inkább a koráb- 
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2 MINKET IS KILŐHETSZ A NAGY 
NOVEMBERI, EZERCSATÁBAN 


AKI RÉGÓTA TERVEZI, 
HOGY BELEERESZT EGY 
LASERTAGTÁRAT VALAMELYIK 


SZERKESZTONKBE, ELORE 
DORZSOLHETI A TENYERET 


MINKET IS KILŐHETSZ A NAGY 
NOVEMBERI LEZERCSATABAN ! [7-4 GAMER 


MOZGALOM 


ZINTE MINDEN CHIO MOZ- ) és weboldalát illetve ügyességeteket. A robbanószer- ES EZZEKZEZEZEZZEZZE] 
S GAMER SPORTREN- ), valamint természe- kezetet csak és kizárólag úgy lehet ha- 

DEZVÉNY ELENGEDHETET- tesen a GameStar Online-t lesz érde- ástalanítani, hogy helyesen feleltek 
LEN SZEREPLŐI A NAGYSZABÁ- mes figyelni. egy gamerkvíz kérdéseire, és így rá- 
SÚ LASERTAG ÖSSZECSAPÁSOK, Az eseményen minden résztvevő kap jöttök, milyen számsorokat kell meg- 
MOST AZONBAN MÉG MAGA- egy regisztrált kártyát, amely folya- adni a bomba kezelőfelületén, sőt azt 
SABB SZINTRE EMELI EZT A MÓ- matosan rögzíti a teljesítményete- is nektek kell kitalálnotok, milyen sor- § ő 
KÁT A MOZGALOM. November 6-án ket, illetve eltárolja a megszerzett rendben érdemes elvágni a pokolgép- ; fi Zil 
ugyanis a Chio Mozdulj Gamer elfog- achievementeket és a meglépett szin- ez csatlakozó színes drótokat. Ét G 
lalja a budapesti LaserForce pályát, itt eket. Bizony, a dolog a gyakorlatban Annyit még elárulhatunk, hogy nem ki- 
rendezik meg a következő nagy Moz- pontosan úgy fog működni, minthabe- zárólag a ti csapataitok vesznek majd 
dulj Gamer eseményt. ecsöppentetek volna egy FPS video- észt a nagy lasertagháborúban, meg- 
A Duna Plázában ezen a napon minden játékba, amelyben ti magatok változ- ívott vendégformációk is erősítik a 
a lézerharcról szól majd, folyamato- tok a főszereplővé. A pontos trófealis- felhozatalt. Róluk a későbbiekben töb- 
san pörögnek az összecsapások, ame- ta egyelőre legyen még meglepetés, de bet mesélünk majd, de azt azért el- 
lyek során menő, neonfényben úszó azt már most elárulhatjuk, hogy lesz mondjuk, hogy a GameStar kis csa- 
környezetben, vérprofi lasertag felsze- egy külön Chio achievement, amiért pata is lézerpuskát ragad, tehát aki 
relésekkel felvértezve bizonyíthatjá- extra ajándékok járnak. régóta tervezi, hogy beleereszt egy 
tok be végre, hogy nemcsak kontroller- . Természetesen a meccsek között is bő- asertagtárat valamelyik szerkesz- 
rel vagy épp egérrel és billentyűzettel ven lesz mivel foglalatoskodnotok, a őnkbe, előre dörzsölheti a tenyerét. 
céloztok tökéletesen, hanem egy lézer- szórakozást a lasercéllövészet és az A rendezvényig hátralévő időszakban 
puskát markolva is mesterlövészként Xbox-kioszkok garantálják, valamint mindenképp látogassátok gyakran a 
osztjátok a fejlövéseket. A versenyen egy extra csemegével is készülnek a GameStar Online Extra life rovatát, il- 
csapatok indulhatnak majd, a nevezés szervezők. A LaserForce pálya előte- etve a Chio Mozdulj Gamer Facebook- 
pontos részleteiért a Mozdulj Gamer rében egy bombahatástalanítós játék- oldalát is, hogy véletlenül se maradja- Z 
hivatalos Facebook-oldalát ( ban is próbára tehetitek tudásotokat, ok le a friss információkról. mozduljgar 
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Arena 


Elérkezett a pillanat, amit megannyi Magic- 
rajongó várt hosszú évek óta. A Wizards of 
the Coast végre rászánta magát, hogy mo- 
dern köntösbe csavarja a legismertebb gyűjtö- 
getős kártyajátékot. Az 1993 óta hódító játék 
a mai napig pörög, ennek köszönhetően pedig 
már számtalan kártyalappal, kiegészítő sza- 
bállyal és kiadással bővült az évek során. Nyil- 
ván nem került be az összes lény és varázs- 
lat a digitális verzióba, de ettől függetlenül is 
tengernyi taktikai lehetőség áll rendelkezé- 
sünkre. Aki nem ismeri a játékot, azt egy egy- 
szerű, de mély oktatómód segíti a szabályok 
elsajátításában. A lényeg, hogy manakártyák 
lerakásával és felhasználásával játszunk ki la- 
pokat, és ezekkel kell ledarálnunk az ellenfél 
20 életpontját. Persze ez nem egy könnyű fel- 


Magic The Gat 


adat, pláne amikor veteránokkal kerül szem- 
be az ember. Szerencsére a ranglétra pont- 
rendszere garantálja a fair összetűzéseket, il- 
letve van egy draft játékmód is, ahol mindenki 
frissen bontott kártyákból összerakott pak- 
likkal játszik. Az utóbbi lehetőség egyébként 
rengeteg jutalmat kínál az ügyes stratégák- 
nak, ráadásul játékbeli valutával fizethetünk a 
draftbelépőért. A játék mind vizualitásában, 
mind közösségi lehetőségeiben igyekezett mo- 
dernizálni az élményt, illetve rengeteg lehe- 
tőségünk van kártyák gyűjtésére akkor is, ha 
nem akarunk fizetni egy forintot sem érte. Az 
MTG Arena jelenleg a legjobb módja annak, 
hogy ingyen, magicező haverok nélkül kóstol- 
hassunk bele a legendás játékba. Mindenkép- 
pen megér egy letöltést. 
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Final Fantasy XIV - 
Frelude in Violet 


Mint minden nagyobb Final Fantasy XIV frissítés, ez is elsősor- 
ban a sztorit viszi előre, amelyben egy, Zenos uralkodó arcát vi- 
selő imposztor járja a világot, és taszítja háborúba azt. A biro- 
dalom manipulálása nagyon jól megy neki, az ennek hatására 
kirobbant háború miatt pedig még a játékoskarakter régi tár- 
saságát, a Scions of the Seventh Dawn csapatot is harcba kel- 
lett hívni. A cselekmény nem áll meg az emberi csatáknál, mi- 
vel egy új primal is felbukkant, aki szokás szerint a mindenség 
pusztulását akarja. A veterán hősöknek ő az elsődleges ellen- 
fele. A játékosoknak egyébként a sztoriküldetések ledarálásán 
túl is akad majd tennivalójuk, kezdve egy vadonatúj raiddel, az 
Alphascape-pel, amire egyedül is lehet jelentkezni a meccskere- 
ső rendszeren keresztül (70-es szint és 355-ös tárgyszint szük- 
séges a belépéshez). Egy új dungeon, a The Burn is bekerült, 
ami egykor csodálatos erdőség volt. Sajnos a hely eredeti la- 
kói kicsit túlbuzgók voltak a mágiával és az idézésekkel, ezért 
a környék mára lepusztult sivataggá vált, ahol csak a legdur- 
vább szörnyek tudnak megélni. Ezeket nekünk kell majd leren- 
deznünk busás zsákmányért cserébe. Akik szeretik az ügyessé- 
gi kihívásokat, azokat várja az új Gate, a Leap of Faith, amely- 
ben különböző platformokra kell ugrálni, trófeákat gyűjteni 

és feljutni a zóna tetejére. A csomag az egyéb lehetőségek te- 
kintetében leginkább a házasodási rendszert bővítette. Új 
dekorelemekkel még nagyobb ünnepélyeket csaphatunk, illetve 
a régebb óta házasok most már évfordulós bulikat is tarthat- 
nak partnereikkel. 


League of Legends - 


Worlds 2018 


Mire ezeket a sorokat olvassátok, 
már nagyban pörög a League of 
Legends idei világbajnoki verseny- 
sorozata. A 2018-as Worldshöz 
rengeteg játékbeli tartalom is du- 
kál, és ezek egy részét akár in- 
gyen is megszerezhetitek. Minden 
héten új küldetések várnak majd, 
amelyek teljesítéséért Worlds- 
tokeneket kaphattok. Ezeket aztán 
beválthatjátok kozmetikai zsákmá- 
nyokat rejtő gömbökre, kulcstöre- 
dékekre vagy különleges ikonokra 
és töltő keretekre. Ha elég tokent 


gyűjtötök össze, akkor az ese- 
mény végén azokat egy különleges 
Kai"Sa skinre is beválthatjátok. A 
világbajnokságot egyébként ezút- 
tal egy Bajnoki Khazix kinézet ün- 
nepli, amely egyedi színváltozato- 
kat is kapott. Ezek a bajnokságon 
résztvevő csapatok színeit tükrö- 
zik. Ha kifejezetten nagy rajongó- 
ja vagy valamelyik résztvevőnek, 
érdemes beszerezned a hozzá kap- 
csolódó kinézetet és színvariációt, 
október végén ugyanis eltűnnek a 
játékbeli üzletből. 


Fortnite - Season 6 


Hivatalosan is véget ért az ötödik 
szezon, és ezzel a reményünk elpor- 
ladt arra, hogy megszerezhessük a 
teljesen felfejlesztett nindzsa/róka 
felszerelést. Szerencsére azért az új 
szezon is bőven ad kergetni való zsák- 
mányt. A Fortnite 6. szezonjába be- 
kerültek a hátra akasztható háziálla- 
tok. A táskánkban ücsörgő kis jószá- 
goknak ugyan nincs játékmenetbeli 
hasznuk, de nagyon cukin követik az 
eseményeket, és mindenre reagálnak, 
ami csak körülöttük történik. Kezdés- 
nek kapunk egy aranyos kutyát, az- 
tán ahogy haladunk a Battle Pass- 


szintekkel, megnyílnak a színesebb és 
izgalmasabb jószágok: előbb-utóbb 
egy kaméleon és egy bébisárkány is 
elérhetővé válik. Természetesen nem- 
csak apró nézelődő cukiságok kerül- 
tek be, hanem rengeteg ruha, emote 
és egyéb, kozmetikai tárgy is, mind- 
emellett pedig a Battle Royale ottho- 
nául szolgáló csatatér is megválto- 
zott. Új játékmódok (például a tánc- 
parkettre hívó Disco Domination) és 
új fegyverek is érkeztek (mint például 
a fagyasztócsapda). Érdemes vissza- 
térni a Fortnite-hoz, legalább egy-egy 
mókás csata erejéig. 


Paladins - Dark Tides 


A Hi-Rez egy lehengerlő tartalmi 
csomaggal szerette volna beindíta- 
ni az őszi szezont, és ez kétségtele- 
nül sikerült is. A Dark Tides frissítés 
mindjárt egy új hőssel, a mélység ad- 
mirálisával nyitott, aki egy brutáli- 
san erős (és meglehetősen laza) seb- 
zésosztó karakter lett. Pisztolyából 
robbanó lövedékeket szór az ellen- 
felekre, miközben a Krakent is rá- 
juk eresztheti. Minden képességére 
szüksége lesz a Dark Tides esemény 
alatt, amely vízi szörnyekkel tarkítja 
a Paladins meccseit. Mindenféle PvP 


játékmódban 25 százalék eséllyel 
bukkanhatnak fel borzalmas, polip- 
fejű rosszarcok, akiket leölvén pénz- 
érméket kapunk. Ezeket érdemes jó 
mélyre elrejteni zsebeinkben, mivel 
az esemény alatt érkező furcsa képű 
árusok nagy örömmel veszik át azo- 
kat. Különleges kinézetek, lefújható 
logók, ikonok és rengeteg más koz- 
metikai tárgy vásárolható az érmék- 
kel a Dark Tidesban. Az esemény- 

re a fejlesztők 31 új kozmetikai cuc- 
cot raktak össze, úgyhogy lesz miből 
válogatni. 


Dungeons § Dragons 
Online - ClIDaked in 


Darkness 


A DDO-ban az az egyik legcsodálato- 
sabb dolog, hogy még mindig fut, 

és folyamatosan kap frissítéseket. 

A Dungeons 6. Dragons-rajongók kitar- 
tanak a 12 éves online szerepjáték mel- 
lett, amely legutóbbi moduljával meg 
is hálálja ezt. A Cloaked in Darkness 
egy új, Killing Time nevű, 32-es szin- 

tű raid kapuit nyitja meg, amely friss 
zsákmánnyal várja a kalandozókat. 

A Wood Elves fajvariáns is bekerült, ez- 
zel a gyönyörű új frakcióval érdemes új 
karaktert kezdeni. Mindemellett a ka- 


akterek a frissítés megjelenése óta 

új köpenyeket találhatnak a világban, 
amelyeket testre szabhatnak, és büsz- 
kén hordhatnak. A köpenyek saját 
kozmetikaitárgy-helyet is kaptak a ka- 
rakterlapon. Aki ebben a hónapban lá- 
togat el a DDO világába, azt egyéb- 
ként limitált ideig elérhető küldetések 
várják halloween örömére. Az átalakí- 
tott Deleras Graveyard új kihívásokat 
és egy új közösségi központot is kínál 
azoknak, akik társaságban szeretnék 
átélni az ünnepet. 


JÁTÉKVILÁG 


ISMERD MEG 


JÁTSZÓTEREDETI 


Játékvilág rovatunk- 
ban a legérdekesebb, 


fantázia szülte 


világokat mutatjuk be, 


. amelyek különböző 
médiumok (könyvek, 
filmek stb.) mellett 


számos videojátéknak ; Li 


is otthont adtak. 


[Hunt for the Red October 


Játékvilág 


TOM 


EM KELL BEMUTATNI A 
NI NÉHAI TOM CLANCY FILM- 

JEIT ÉS KÖNYVEIT AZOK- 
NAK, AKIK SZERETIK AZ IGÉ- 
NYES, AKTUÁLPOLITIKAI TÖR- 
TÉNÉSEKET IS MAGUKBAN 
FOGLALÓ, IZGALMAS KÉM- ÉS 
KATONAI TÖRTÉNETEKET. A Vadá- 
szat a Vörös Októberre, a Férfias játé- 
kok és a Végveszélyben a kilencvenes 
évek meghatározó filmjei voltak olyan 
világsztárokkal, mint Sean Connery, 
Alec Baldwin, Morgan Freeman vagy 
éppen mindenki kedvenc régészpro- 
fesszora, Harrison Ford. 


VÖRÖS TENGERALATTJÁRÓK 
Az egyik első videojáték a Vadászat 

a Vörös Októberre könyv alapján ké- 
szült, még a film megjelenése előtt. 
Mai szemmel nézve igencsak kezdetle- 
ges volt, nem is aratott túl nagy sikert. 
Sajátos keveréke volt a szimulációnak 
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"Tom Clancys Ghost Recon: Wildlands 


CLANCY 


és a stratégiának, amelyben egy ten- 
geralattjárót kellett elnavigálni a biz- 
onságos amerikai vizekre, miközben 
szovjet tengeralattjáró-vadászok lohol- 
ak a nyomunkban. A nyolcvanas évek 
végén a Microprose és a legendás Sid 
eier próbálkozott meg játékot ké- 
szíteni Clancy egyik sikerkönyvéből. A 
Red Storm Rising a harmadik világhá- 
ború idején játszódik, és egy amerikai 
engeralattjáró viszontagságait mutat- 
ja be a messzi Északi-tengeren. 


AKIT A VIHAR SZELE 
MEGCSAPOTT 

éhány gyenge próbálkozástól elte- 
kintve a kilencvenes évek közepéig sen- 
ki sem akart komoly játékot készíteni 
Clancy könyveiből, ezért az író összebú- 
orozott a Royal Navy egyik tengerész- 
isztjével (Doug Littlejohns) és egy mű- 
vészeti vezetővel (Steve Reid). Kö- 
zösen megalapították a Red Storm 


Entertain 
arra specializálód 
agyából kipa 
tékokat. Első 
Politika) egy, 


nent fej 


ta 


szot 


lesztőstúdiót, amely 
ott, hogy a regényíró 
ötletekre építsen já- 
munkájuk ( Tom Clancys 
a Riskre hasonlító digitá- 


lis társasjáték volt, amely Clancy Poli- 


tika című 


Az 


még egy évet, el 


kö 
kerre azonban várni 


igazi si 


yvéből vett át elemeket. 
kellett 
kkor jelent meg ugyanis 


a Rainbow Six sorozat első része. A ki- 


lencvenes évek n 
dözős játékok jelentették a szaki 
agy része a Doom, 
OAuake és Duke Nukem szenthái 
bűvöletében égette el szabadide 


csá 


m 


ásodik felébe 


, a játékosok 


dent el lehet 


a lövöl- 
na CSÚ- 


romság 


jét. Sok 
ondani ezekrő 


kokról, de a taktikai mélységet egyik já- 


téki 
köz 


kritikus sem említette a pozit 
ött akkoriban. Egető szükség 


tatkozott egy olyan alkotásra, ai 


be 
tés 


akci 


a tervezés és a taktikai meg 
legalább olyan fontos, mint r 


iórész. Mondai 


ívumok 
mu- 
ely- 
közelí- 
aga az 


i sem kell, hogy a já- 


a játé- 


e 
0: 


ék alapjául Clancy Rainbow Six köny- 
ve szolgált, amely hosszú heteken ke- 
resztül vezette 1998-ban az eladási lis- 
tákat. A Rainbow Six sorozat indította 
el a Red Strom Entertainmentet a si- 
ker útján: a kiegészítőkkel együtt közel 
húsz epizód jelent meg, köztük olyan is, 
amelyik a megjelenés évében elnyerte 
az év játéka címet. A legutóbbi rész, a 
Rainbow Six: Siege 2015-ben debütált, 
de még három évvel a premier után is 
komoly játékostáborral rendelkezik. Di- 
rekt úgy tervezték az alapoktól, hogy 
e-sport-kompatibilis legyen, ráadásul 
még a szezonokat is bevezették, ame- 
lyek folyamatos bevételt garantáltak a 
csapatnak. 


SZELLEMEK A SZIVÁRVÁNYON 
TUL 

2000 nyarán komoly változások kö- 
vetkeztek be a Red Storm életében, 

a Ubisoft tett nekik egy visszautasít- 


ci Pouches Appearance 
úg Överview 39 Loadouts Character 


Skill. Power 
fepow 
224072 140,846 
Firearms As 5861 Stamina 6) 4.660 Electronics $ 4.259 


A Secondary Weapon Selected 


SCORE 


LA scan. 260 
Új r? T 145,784 ors fr SH Gun d 
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TETT 195582 ors 


tal Hit Chance 


271 2, 15. 7K 850 30 


A Wildlands hatalmas és nehezeríbejárható terepeit járművek használata nélkül nehéz 
lesz felfedezni, helikopterrel is percekig repülhetünk, mire elérjük a térkép szélét 


TOM CLANCY KÖZEL ÖTVEN VIDEOJÁTÉK 
ELKÉSZÍTÉSÉBEN VÁLLALT AKTÍV RÉSZT 


hatatlan ajánlatot, amelynek következtében a Red lyos utalást arra, hogy dolgoznak valamin, de az az- 
Storm Entertainment szépen belesimult a francia ki- óta eltelt majd másfél évben nagy a csend. A video- 
adó nagy családjába. Akkor már dolgoztak a Ghost játékok mellett számos könyv is megjelent az elmúlt 
Recon széria első darabján, amely szintén csapatala- tizennégy évben, érdekes módon azonban ezek közül 
pú taktikai lövölde volt, de egy fokkal könnyedebb stí- egyet sem írt Tom Clancy. 
lust képviselt, mint a Rainbow Six sorozat. Ezzel ma- 
napság azért sokan vitatkoznának, mert mai szemmel 
nézve borzasztóan kemény taktikai lövölde. A legfon- A Tom Clancy nevével eladott játékok közül talán 
tosabb különbség a két rész között az, hogy a Ghost- a The Division volt a legmegosztóbb. A New York-i 
osztag kizárólag katonákból, míg a Rainbow-szakasz himlőjárvány utáni kaotikus rendcsinálást a játéko- 
terrorelhárító kommandósokból áll. A Ghost Recon sok egy része imádta, és képes volt sok száz órán ke- 
sorozat kimondottan szép karriert futott be, PC-n és resztül barangolni Manhattan véráztatta utcáin, ahol 
konzolon egyaránt besöpört jó pár díjat; tegyük hoz- renegát harci egységek és közönséges utcai bűnö- 
zá, teljesen megérdemelten. Az utolsó felvonásban zők harcoltak a rendfenntartásra kiképzett különle- 
(Wildlands) Bolívia vadregényes tájait járhatjuk be, ges ügynökökkel. Nagyon rosszul rajtolt, a technikai 
ahol egy halom érdekes embert ismerhetünk és ölhe- hibák mellett sokan csalódtak a játék végén, egészen 
tünk meg. Itt már érezni, hogy egy kicsit elfáradtakaz —— egyszerűen nem volt benne elég tartalom ahhoz, 
írók, nem is lett olyan nagy siker, mint ahogy azt re- hogy fenntartsa az érdeklődést. A Ubisoft azonban 
mélték. 14 rész után eljött az ideje egy hosszabb pi- gyorsan kapcsolt, és folyamatosan adta ki a javítá- 
henőnek, de egészen biztosak vagyunk benne, hogy a sokat, és pakolta bele a tartalmat. Egy év után ju- 
szellemosztag a jövőben sem fog tétlenkedhni. tott el vállalható állapotba a játék, de addigra na- 
gyon sokan elfordultak tőle. Szerencsére az eladá- 
sok elképesztően jók voltak, így a kiadó úgy döntött, 
Miután a Ubisoft felvásárolta a Red Storm hogy megkockáztat egy folytatást az USA egy másik 
Entertainmentet, komoly bővítésbe fogtak. En- nagyvárosában, Washingtonban. 
nek köszönhetően a már meglévő Rainbow Six- és Tom Clancy már nem érhette meg a legutolsó játé- 
Ghost Recon-brigádok mellett létrehoztak egy har- kok megjelenését, sajnos 2013-ban, 66 éves korában 
madik munkacsoportot, amely azt a feladatot kap- elhunyt. Öröksége azonban tovább él: közel ötven vi- 
ta, hogy készítsen el egy külső nézetű, főként lopa- deojáték elkészítésében vállalt aktív részt, vagy ép- 
kodásra és csendes gyilkolásra fókuszáló játékot. pen adta nevét a termékhez, ráadásul Hollywood 
Ez lett a Splinter Cell, amelynek főszereplője Sam szinte az összes nagyobb játéksorozatából tervez 
Fisher, korunk egyik legmenőbb titkos ügynöke. Hét mozifilmet. Reménykedjünk benne, hogy akad közöt- 
E részt élt meg a sorozat, a legutolsó öt évvel ezelőtt tük olyan mestermű, amelyre húsz év múlva ugyan- 
kel zszó jelent meg, így lassan aktuális lesz egy új bejelen- olyan nosztalgiával fogunk emlékezni, mint ahogy 
tés (vagy egy reboot) a Ubisoft részéről. 2017-ben ma a Vadászat a Vörös Októberre című filmre. 


Yves Guillemot, a Ubisoft igazgatója tett egy homá- 
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LEGION 


Az európai G2 bizonytalanul jutott át a Play-in 


szakaszon 


JESPORT . 
INFŐ 


E-sport rovatunk ked- 
venc elfoglaltságod pro- 
- fi, versenyszerű oldalát 
mutatja be. Ha sok időt 
és energiát fektetsz a 


jó helyen jársz. 


Eindukt a küzdelem otthon maradt a király. 


multiplayer játékokba, a 


"A verseny első mérkőzései a vadonatúj 
Parkban zajlottak 


Az Infinitynek sikerült a lehetetlen, és legyőzte a 


kínai EDG-t 


ÚTMUTATÓ A 2018-AS LEAGUE OF 


IRE EZEKET A SORO- 

KAT OLVASSÁTOK, 

MÁR NAGYBAN PÖö- 
RÖG AZ IDEI WORLDS. Ettől 
függetlenül még nem késő csat- 
lakozni az eseményekhez. Ha még 
sosem láttál profi LoL-t, segítünk, 
hogy te is izgatottan követhesd 
az év egyik legnagyobb e-sport- 
eseményét. 


A KÁOSZ RENDSZERE 

Évről évre egy helyen gyűlnek ösz- 
sze a világ legjobb League of 
Legends-csapatai. A négy fő régió 
(Európa, Észak-Amerika, Dél-Ko- 
rea és Kína) mellett több feltörek- 
vő nemzet Lol-osztaga igyekszik 
nevet szerezni magának a több 
hetes versenysorozat alatt. A fő 
eseményre tizenhat banda utaz- 
hat ki, akiket aztán négyfős cso- 


7 idénonmltrk 


T KÜLSŐ, F 


ÍGY ÜNNEPELHETSZ A JÁTÉKBAN 


A Worlds alatt nemcsak meccsnézéssel, de más küldetésekkel is 
gyűjthetsz izgalmas zsákmányt. Figyeld a hetente felbukkanó új 
küldetéseket és a boltban fellelhető akciókat az eseményhez kötődő, 
limitált ideig elérhető kozmetikai cuccokért. 


portokra osztanak. Minden cso- 
portban van egy regionális első, 
második és harmadik helyezett, il- 
letve a feltörekvő országokból is 
bekerül egy-egy képviselő az elő- 
zetes selejtezőknek köszönhetően. 
Az így összejött bandák aztán két 
héten keresztül, heti három napon 
át játszanak a csoportjukba ke- 
rült csapatok ellen. A második hét 
végén eldől, hogy mely csapatok 
juthatnak tovább az egyeneságú 
részre. A csoportkörökben elért 
eredmények szerint a nyolc leg- 
jobb felkerül az ágra, ahol ellen- 
felükkel szemben best of five- 

os (BO5) mérkőzéseket vívnak. 

Ez azt jelenti, hogy addig játsza- 
nak a kijelölt ellenféllel, amíg az 
egyik csapatnak össze nem gyű- 
lik három győzelme. A vesztes ki- 
esik, a győztes pedig egyet lép 


Az eddigi l 


; 


LEGENDS-VILÁGBAJNOKSÁGHOZ 


előre az ágon, és ez így megy to- 
vább egészen a döntőig, amelynek 
során már az idézők kupájáért és 
a 2250 000 dollárnyi nyeremény- 
alap oroszlánrészéért megy a via- 
dal. Az események helyszíne Dél- 
Korea, ahol több várost is meg- 
jár a cirkusz. Minden szakasz után 
költözik a verseny, de a lényeg, 
hogy akik otthonról figyelnék az 
eseményeket, azok mindig a Riot 
Games YouTube- vagy Twitch- 
csatornáján tehetik ezt meg. A 
csoportmeccsek hétfő, kedd és 
szerda délelőttönként játszódnak, 
az egyeneságú kieséses szakasz- 
tól kezdve pedig minden meccset 
szombaton és vasárnap rendeznek 
meg, reggel 6 órai kezdéssel. 


ŐKET ÉRDEMES SZEMMEL 
TARTANI 

Ha még sosem láttál LoL-meccset, 
akkor jó eséllyel fogalmad sincs ró- 
la, kiknek a lobogói színesítik az 
arénák falait. Európaiként három 
osztagra érdemes figyelni: a regi- 
onális győztes Fnaticra, a második 
helyezett Team Vitalityre és a ke- 


jobb Windows játék céljára 


ÉKEZHETETLEN ERŐ. 


vésbé sikeres, de tehetséges srá- 
cokból álló G2 Esportsra. A G2- 
nek rögös volt az útja a nagyszín- 
padig, mivel ők csak a regionális 
selejtezőn és a feltörekvő régió- 
kat tömörítő Play-in szakaszon ke- 
resztül juthattak be. Utóbbi kifeje- 
zetten botladozva ment nekik, és el 
is vesztettek egy meccset, ami egy 
európai társaság számára majd- 
hogynem szégyen. Az esélylatol- 
gatók szerint sem a Vitality, sem 
pedig a G2 nem fog túl sok vizet 
zavarni, de az előzetes pletykák 
szerint a Fnatic nagyon is jól telje- 
sített a koreai és kínai csapatok el- 
len játszott gyakorlómeccseik alatt, 
így ők valóban esélyesek lehetnek a 
továbbjutásra és az idézők kupájá- 
nak megszerzésére. Mivel ez euró- 
pai csapatnak 2011 óta nem sike- 
rült, hatalmas teljesítmény lenne. 
A profi, nyugati League of Legends 
érméjének másik oldalán az észak- 
amerikai srácok vannak: a Team 
Liguid, a 100 Thieves és a Cloud9. 
A verseny előtt igazán csak utób- 
bit tartották esélyesnek az elem- 
zők, ami kifejezetten meglepő, te- 


Az E-SPORT rovat támogatója a Lenovo. 


Windows 10 operációs rendszerrel 


A KaBuM e-sports négy év után újabb esélyt 


kapott, de sajnos ezúttal is korán kiestek 
Ká hi 


mert országban évtizedes hagyo- denki csak a második helyért har- 
mánya van a virtuális küzdelem- col. Ez nem jelenti azt, hogy nem 
nek, így amikor a legtöbb ottani történhet meglepetés, de az euró- 
szervezet a StarCraft első részé- pai és amerikai csapatoknak a já- 
AMIKOR A KOREAI SZERVEZETEK nek fénykora után áttérta League  téktudásuk mellett nagy adag sze- 
A STARCRAFT UTÁN ÁTTÉRTEK A of Legendsre, már lehetett sejteni, rencsére is szükségük lesz, ha le 
nogy mindenki másnak befelleg- akarják küzdeni őket. 
LOL-RA, MAR LEHETETT SEJTENI, zett. A gyerekek ott úgy nőnek fel, 
HOGY MINDENKI MASNAK hogy nem asztronauták, hanem 
BEFELLEGZETT Lol-játékosok akarnak lenni, mi- Idén minden eddiginél fonto- 
közben napi 10-12 órát gyakorol- sabb, hogy kövessük a League of 
nak barátaik, csapattársaik olda- Legends-világbajnokság meccse- 
án. Akik bekerülnek ajobbak közé, it, mivel ezúttal nyereményeket is 
kintettel arra, hogy a Cloud9-nak a bizonyítás pillanatát. Minden al- azok az év jelentős részében csak bezsákolhatunk a puszta nézéssel. 
szintén egy selejtezőn és egy Play- kalommal lecsúszott a nemzetközi a játékostársaikkal fognak talál- A Riot Games egy promóciós, já- 
inen kellett átverekednie magát a versenyek első helyeiről, így moti- kozni, velük fognak élni, és szabad- tékbeli küldetésben arra kéri a ra- 
bejutáshoz. A pletykák nem beszél- " váltabb, mint valaha. Kérdés, hogy idejükben is a játékkal kell foglal- jongókat, hogy a LoL Esports web- 
nek pozitívan a srácok gyakorló- ez a lendület elég lesz-e a dél-kore- kozniuk. Ott ez a kultúra része, így oldalán keresztül kapcsolódjanak 
meccseiről, és ott a régi átokis. Az  aihadigépezet ellen. nem is csoda, hogy senkinek sincs be a meccsekbe. A legegyszerűbb, 
észak-amerikai versenyzők a cso- esélye labdába rúgni mellettük. ha az oldalt megnyitva egy má- 
portkörök második hetében minden dén sem a Samsung, sem az SKT sodik monitoron vagy valamilyen 
mérkőzést elveszítenek. Évek óta A profi League of Legends tör- nincs a Worlds-csapatok között, mobilkészüléken begyűjtjük a kül- 
így megy ez, de reméljük, pont ez énelmének legsikeresebb régió- nelyettük színre lép a kt Rolster, detés teljesítéséért járó Worlds- 
motiválja majd őket, és idén talán ja nem Európa, de még csak nem az afreeca Freecs és a Gen.G. Akt zsetonokat, aztán boldogan elkölt- 
sikerül megtörniük a balszerencse- is Amerika. Dél-Korea 2013 óta már 2012 óta próbálja megkapa- hetjük azokat, de sokkal szórakoz- 
sorozatot. Erőviszonyokat tekint- ninden évben kiszórja az ösz- rintani a Worlds-helyek egyikét, tatóbb lesz az egész, ha tényleg 
ve a Team Liguid áll a csúcson, itt szes többi régiót, és hazaviszi a de valahogy mindig lecsúsztak ró- .  bekapcsolódunk az eseményekbe. 
játszik ugyanis egy régi sztár, a lö- kupát. A 2013-as évben az SKT a. Most ők az első helyezett csa- A világbajnokságokon minden év- 
vész Doublelift, aki izgatottan várja — T1, 2014-ben a Samsung Galaxy pat, amit többek közt annak is kö- ben új, izgalmas sztorik bontakoz- 
White, 2015-ben és 2016-ban is- szönhetnek, hogy világbajnokok ül- nak ki, ahol régi rivalizálások ér- 
mét az SKT T1, míg 2017-ben a nek soraikban (Smeb, Deft, Mata). nek véget, és újak születnek. A vi- 
Samsung Galaxy volt az első he- Ők az idei világbajnokság vitat- lág legjobb játékosai gyűlnek össze, 
yezett. Az e-sport-nemzetként is- hatatlan favoritjai, mellettük min- hogy versengjenek, játszanak, és 


megmutassák, hogy mind bénák 

vagyunk, és soha nem leszünk any- 

nyira ügyesek, mint ők. Ettől füg- 

Yiliang , Doublelift" Peng lövész, TeamLiguid: EREKATEEE ERNEK 
csekből, és ki tudja, lehet, hogy 

a végén egy Worlds csoportkö- 

rös meccs lesz az, amely elindít té- 

ged is az e-sport-karrier felé veze- 

tő úton. 
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KET) ÍRÁSAIT, AMIKOR OLYAN MEGJELENÉSI DÖMPING VAN A NYAKUNKBAN, HOGY 

LIG LÁTUNK. Októberben mindig ilyen a buli, a játékújságíró magánélete is a virtuális térbe helye- 
ződik át, az AAA címek súlya alatt rogyadozik, minden a játékról szól. Irigylésre méltó életnek tűnik ez, de ami- 
kor határidőkre kell minden élményt befogadni, elemezni, írni róla, akkor már nem annyira könnyed kaland. Ezt 
persze megélték elődeink is, nekik talán még nehezebb volt bizonyos szempontból ez a nagy hajrá. Akkor vi- 
szont még nem volt Red Dead Redemtion 2. És most nehogy felemlegesse bárki mazur sejtelmeit az első rész 
PC-s megjelenéséről, megalapozott tévedés volt ez, a gonosz játékipar cserben hagyott bennünket akkoriban. 
Inkább olvassuk el, mit írt tíz, öt vagy éppen csak egy éve a csodálatos, mindenkori GameStar-csapat. Úgy em- 
berileg, mint szakmailag. 


E C éc VAN ERRE IDEJE? LAPOZGATNI RÉGI KOLLÉGÁK (BÁRMENNYIRE IS IMÁDJUK 
ől 


Szomorú, hogy a Mirrors Edge folytatása már nem tudott ekkorát durrantani (mint egy atomtöltet). Sokan 
emlékszünk még az első találkozás élményére, ami akkor leesett állakkal párosult. 


s Highway teszt 


Idézet: Mayer - BrotherS in Arms: Hell 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


d 


Te éve 5" ? a. Egészen biztosan erre gondoltak a katonák is annak idején a frontvonalon. 
ASSAULT GOLD B. / 
MIRROR"S EDGE/ " 


zzászazta NN NI idézet Chavaller - Sacred 2: Fallen Angel teszt 


Nem vicc, így indul a teszt, amelynek az egész első oldala hasonlóan irodalmi, mégis valahol rémisztően na- 
turálisan írja le a Sacred világának kegyetlen harcát. Chava közben örömmel használta fel novellaírói képes- 
ségeit is; ki kellett valahogy tölteni az előírt karakterszámot. 


Idézet: mazur - Crysis Warhead teszt 


Na ugye. Gyere haza, fiatal! 
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Idézet: HP - Aréna rovat 


Minden szerkesztő, korrektor és kb. az egész szerkesztőség ezen röhög azóta is 


; j Idézet: MocSy - command and Conguer előzetes 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGA: kan 
[a E Kár, hogy a Victory Games nem sokkal később bezárt, és az egészből semmi sem lett. Pedig tényleg 


lett volna kedvünk összeereszteni az oroszokat Kane testvériségével. 


Idézet: Duncan - Grand Theft Auto V teszt 


Bizony, már öt éve, és feltehetően még őrültebbek lettünk azóta, főleg, ha a GTA Online világába ki- 
rándulunk együtt. 


A Idézet: daev - Beyond TWO Souls teszt 


A sírva rettegés a játékipar egyik legerősebb hangulati bombája, mind voltunk már áldozatai. 


V LEGJOBB 


a CÍTYOE 
a GANGSTERS " 


7 Ajándék 16 oldalas 
ASUS ROG kisfüzet — : 
a magazinban 


ZOK UTÁN, AMIT A PÓK- 
A: 3-BAN MŰVELTEK 
VELE, SOKAN FOGADTÁK 
KÉTKEDÉSSEL, HOGY A SONY 
PICTURES ÖNÁLLÓ TÖRTÉNETET 
SZÁN VENOMNAK, RÁADÁSUL 
PÓKEMBER FELBUKKANÁSA NÉL- 
KÜL. És nem is megalapozatlan a bi- 
zalmatlanság a rajongók részéről, el- 
végre a stúdió úgy tekint erre a filmre, 
mint a saját, hálószövő nélküli Marvel 
Moziverzumának alapkövére, amely a 
későbbiek folyamán olyan szereplők 
bemutatkozását eredményezheti, mint 
Morbius vagy éppen a Fekete Macs- 
ka - nem véletlenül írt alá a Venomot 
megformáló Tom Hardy hosszú távú 
szerződést a Sonyval. Noha Hardy és a 
endező, Ruben Fleischer (Zombieland) 
eve némileg megnyugtatta a publi- 
kumot, az szintén egy kisebb botrányt 
eredményezett, hogy végül nem felnőt- 
teknek szóló korhatár-besorolást ka- 
pott, ráadásul csak olaj volt a tűzre a 
színész egyik nyilatkozata, miszerint 
30-40 percet kivágtak a filmből, még- 
hozzá pont a kedvenc részeiből (ké- 
sőbb persze próbált szépíteni rajta). 
Ennyi baljós előjel után visszafogott el- 
várásokkal ültünk be a Veno ely 
valójában nem olyan rossz, íre. 
Fleischer tisztában volt vele, hogy a 
keményvonalas rajongókon és a Raimi- 
éle változat kedvelőin kívül az átlagné- 
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zőnek fogalma sincs Venomról és gaz- 


datestéről, az 
(Hardy), éppe 


valamint a szi 
is, hogy a film ai 
Drake (Riz Ahmed) 
módszerekkel, me 
ber életét elpazaro 
ág megmen 
alapozással odáig, 


újságíró Eddie Brock 
ezért a játékidő felét 
karakter- és történetépítésre I 
ja fel, hogy bemutassa Brock hátterét, 
biótával való találk 
zását. Alapos betekin 
tago 


ését. H 


suk teljes valójába 


akciózni, minden pe 


hasz! 


ést kapunk ab 
istája, Car 


yi ártatlan em- 


Iva képzeli el a vi- 
lassú 
ogy először láthas- 
a földönkívüli lényt 


ke 


ába jutu 


rc öröm, amikor 


Tom Hardy játékát élvezhetjük, amin 


,Múzer, de jó 
za, ám mikor végre 


zet, az a legszórakoztatóbb 
közé tartozik. Eddie és a ,parazi 
majd összecsiszolódá: 
a kettejük közötti ver! 
emlékezetes pillanatokat szül, és tö- 
tálja, hogy milyenne 
koncepciónak: 
orúnak és bevállalósnak, 
ahol Venom véres keretek között bo 
aki( 
em is felté 
ják alá ezt, a szuperhősfilmek tömegé- 
etett volna vele). Ezzel - és 


ok 
a" egyesülése, 


kéletesei 
kellene le 
ekete h 


preze 


akozhatott vol 
egények 


ből kitűr 


nie egy ilye 


beindul a gépe- 


ilyen drasztikus 


ális adok-kapo 


0- 


ta 


elkű vagyok" figurát hoz- 


momentu- 


sa, 
k 


K 


ég ha a kép- 
lenül támaszt- 


a Deadpoollal meg a Logannel - szem- 
ben a kényes szituációknál, amikor pél- 
dául a karakter leharap egy fejet, a ka- 
mera szégyenlősen elfordul, mintha 
csak egy szende lány állt volna az ope- 
ratőr helyén. 
De bármennyire is cool ez a szürreális 
buddy film, bármilyen jól is rakták ösz- 
sze a CGI-t, és élvezet nézni Tom Har- 
dy meghasonulását, a logikai bakik, az 
eltékozolt főgonosz és a Sony gyáva- 
sága a korhatármegválasztáskor eléri, 
hogy a Venomra egy nagy költségveté- 
sű B filmként tekintsünk. Afféle bűnös 
élvezet ez, amiről tudjuk, hogy néhány 
sebből vérzik, mégis jól szórakozunk 
rajta, amíg tart - csakhogy lehetett 
volna ez ennél sokkal több, születhetett 
volna egy instant klasszikus is, amely 
középső ujjat mutatott volna a szu- 
perhősöknek. Így viszont a szimbiótát 
Marvel-kompatibilissé tették, hogy vél- 
etően a jövőben összeereszthessék 
Tom Holland fiatalabbakat megcélzó 
Pókemberével, illetve a stáblistás je- 
enetek egyike azt is világossá teszi, 
ogy a kiadó a trendeknek megfelelő- 
en a franchise-építésben reménykedik. 
Ezek pedig beárnyékolták Venom ,tün- 


döklését". 
9.9 


Predator - A ragadozó Castle Rock 


AZ ÚJ PREDATOR FILMHEZ 

MINDENKI, AKI NYOMON 
KÖVETTE ÉS KEDVELTE SHANE 
BLACK EDDIGI MUNKÁSSÁGÁT. 
Elvégre aki összehozta minden idők 
egyik legjobb akciófilmjét (Az utolsó 
cserkész), csak nem ronthatja el a Ra- 
gadozót sem. Bőven volt is miből épít- 
keznie, hiszen a történet szerint a ra- 
gadozók (avagy yautják) egyik űrhajó- 
ja a Földre zuhan menekülés közben, 
aminek szemtanúja lesz a világ egyik 
legképzettebb mesterlövésze, Ouin 
McKenna (Boyd Holbrook) is. Hősünk 
magához vesz némi szuvenírt a ron- 
csokból, és hogy elrejtse azokat a kato- 
naság elől, elküldi magának postán; vé- 
gül a feleségénél (Yvonne Strahovski) 
és autista fiánál (Jacob Tremblay) köt 
ki. Eközben pedig egy titkos szervezet 
(Sterling K. Brownnal az élen) is ku- 
at az idegen technológia után egy El- 
en Ripley-t is lepipáló tudósnő (Olivia 
nn) bevonásával. Kár, hogy a forga- 
ókönyv több sebből vérzik, mint egy 
katona, akit két ragadozó is felkoncolt. 
Az már az előzetesekből kiderült, hogy 
Black az Antal ród-féle komorabb 
Ragadozókkal szemben a humorosabb 
oldalt képviseli majd, összehozva egy 
olyan korhatáros akciófilmet, amely- 


4 AGY ELVÁRÁSOKKAL ÁLLT 


ben több az egysoros, mint a testnedv, 
ez pedig össze is jött neki, hiszen lénye- 
gében kapunk egy Az utolsó cserkészt 
Ragadozó-köntösben, az arányokat vi- 
szont nem sikerült eltalálnia. Bár a 
filmnek meglehetősen jól áll a rendező 
umora, tartogat fergeteges pillanato- 
kat, mégis többször kínosan érezhetjük 
magunkat, amire még rájátszik a túl- 
zásba vitt káromkodás is. Persze a kor- 
atáros mókába beletartozik a trancsír 
is, ugyanis sem a ragadozók, sem az 
emberek nem fogják vissza magukat, 
a ölésről van szó: szemkápráztatóan 
véres és mocskos az, amit a készítők a 
vászonra álmodtak, ehhez pedig minő- 
ségi látvány és remekül megkomponált 
dallamok párosulnak (utóbbit Henry 
Jackmannek köszönhetjük). Nem érhe- 
i panasz a színészek játékát sem, min- 
denki hozza azt a színvonalat, a 
telező egy, a 90-es éveket idéző köny- 
yedebb akcióőrülethez. 
De bármennyire is helyén van a fil 
umora, akciója és látványa, bármeny- 
yire is próbáljuk nullára redukálni el- 
várásainkat, a szkript logikátlansága 
folyamatosan belerondít a képbe. En- 
ek tudatában érdemes a Predator - 
A ragadozót választani szórakozásunk 


árgyául. 
9: 


RÓL, HOGY KI A KORTÁRS 

HORRORIRODALOM LEG- 
JOBBJA, de kétségtelen, hogy egyi- 
kük sem gyakorolt akkora hatást a mű- 
fajra, mint Stephen King. A 71. szü- 
letésnapját nemrég ünneplő szerző 
gazdag életműve már régóta szol- 
gál bőséges alapanyaggal a filmesek 
számára, de a közönség az adaptáci- 
ók hullámzó minősége dacára sem unt 
ég rájuk. Épp ellenkezőleg, King ta- 
lán még sosem volt annyira kapós, 
int most, amikor épp kasszát robban- 
tott a mozikban az Az remake-je (érke- 
zik is a folytatás, valamint az újrago 
dolt Kedvencek temetője), a tévé kép- 
ernyőjén pedig James Franco igyekszik 
egakadályozni a Kennedy elnök elleni 
ényletet (11.22.63.), míg Brendan 
Gleeson gátlástalan sorozatgyilkost 
kerget (Mr. Mercedes). 
A Hulu streamszolgáltató nemrég de- 
ütált antológiasorozatának alkotói vi- 
szont egy meghatározott mű feldol- 
gozása helyett a számos hosszabb- 
övidebb írásban már úgy-ahogy 
összefércelt univerzumon belül kíván- 
nak elmesélni több új történetet. Hogy 
a berendelt második etapra megtalál- 
ják-e a saját hangjukat, vagy tovább- 
a is szolgaian másolják King stílusát, 


i EHETNE VITATKOZNI AR- 


o 


[e7 


költői kérdés csupán. A szerző rajongói 
azt várják el, hogy a címbéli fiktív vá- 
roskába helyezett sztorikban kulcssze- 
rep jusson a múlt felszínre kerülő bű- 
neinek, a feltehetően természetfelet- 

ti gonosznak és nem utolsósorban a 
főszereplő gyermekkori traumájának, 
amely előremozdítja a cselekményt. 
Jelen esetben az új vezetés alá került 
Shawshank börtönben rábukkannak 
egy regisztrálatlan rabra, aki minden- 
áron találkozni akar a gyerekként rej- 
télyesen eltűnt, majd váratlanul előke- 
rült Henry Deaver ügyvéddel, és úgy 
vonzza a bajt, mint vasorrú bábát a 
nagy teljesítményű elektromágnes. 
Ha ehhez hozzávesszük még a renge- 
teg utalást az egyes helyszínektől és 
karakterektől (Pangborn seriff, Jack 
Torrance unokahúga) kezdve az újság- 
kivágásokon szereplő ismerős esemé- 
nyeken át egészen a narrációig, akkor 
világossá válik, hogy egyszerre váltot- 
tunk jegyet tíz epizódnyi emléktúrá- 
ra és időutazásra. Félő azonban, hogy 
aki egy sort sem olvasott a szerzőtől, a 
kínzó lassúsággal építkező cselekmény 
miatt pár rész után más elfoglaltság 
után néz, hiába telitalálat a hangulat 
és meggyőző a színészek (köztük a le- 
nyűgöző Sissy Spacek) alakítása. 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Ősi titkok láza, acélnak 


vihara 


EGYED ÉVSZÁZADOS MÚLT- 

RA TEKINT VISSZA A 

MAGUS SZEREPJÁTÉK, DE 
EGY DALNOKNAK KÖSZÖNHETŐ- 
EN MÁR A KILENCVENES ÉVEK 
ELEJE ÓTA ISMERJÜK ÉS SZE- 
RETJÜK YNEV VILÁGÁT. Gáspár 
András új könyvében ennek a világ- 
ak a történelmét, legendáit, vallását, 
kultúráját és legfontosabb eseménye- 
i erhetjük meg, közel ötszáz olda- 
. Rögtön az elején el kell monda- 
om, hogy ez egy nagyon nehéz olvas- 
ány, előismeretek nélkül gyorsabban 
el lehet benne veszni, mint a Gyűrűk 
ra első száz oldalán (és akkor még 
em beszéltünk a Szilmarilokról). Aki 
ég csak most kacérkodik a gondo- 
lattal, hogy beleveti magát a Magus 
könyvek varázslatos világába, annak a 
Tier Nan Gorduin ciklus köteteit aján- 
lom első körben: a Halál havában, Az 
észak lángjai és a Karnevál rendkívül 
szórakoztató módon vezeti be az olva- 
sót Ynev világába. Az olvasás közben 


felmerülő megválaszolatlan kérdésekre 
ad választ az író új könyve, a megfelelő 
alapozás után nehezen lehet letenni a 
korokon átívelő világtanulmányt. Elké- 
pesztő tudást halmoz fel a könyvben a 
szerző, elolvasása után képben leszünk 
a hatalmi viszonyokkal kapcsolatban, 
és bepillantást nyerhetünk a korszako- 
kat lezáró nagy csaták menetébe is. 


9 
Avagy a kalanöoRok kkónikája 


Született királynő 


YUGODT SZÍVVEL AJÁNL- 


NN SOROZAT AI! 


HATÓ EGY NÉGYRÉSZES 


NNAK, AKI FE- 


SZES TEMPÓJÚ, FORDULATOS OL- 
VASNIVALÓT KERES A FANTASY 
MŰFAJÁN BELÜL A HŰVÖS ŐSZI 
ESTÉKRE. A tövis és a csont orszá- 
gai mindent lezáró utolsó felvonása a 
korábbiakhoz hasonlóan két eltérő bo- 
rítójú kiadványban látott napvilágot, 
amelyek gerince a folytonosság érze- 
tét keltve illeszkedik egymáshoz. Míg 
a Vérlovagban Anne Dare trónra ke- 
rülése miatt izgulhattunk, most azért 
rágjuk tövig a körmünket, hogy sike- 
rül-e megszilárdítania hatalmát, milyen 
árat kell fizetnie Crotheny biztonságá- 
ért, és a rokonszenves szereplők kö- 
zül kinek nyújtják be a számlát még a 
végjáték előtt. A tétek ugyanis már 
jócskán túlmutatnak az egyé- 
ni sorsokon. Az elszabadult 
és egymással birokra kelő 
erők megsemmisülés- 
sel fenyegetik a vi- 
lágot, sem em- 


ber, sem szefri, sem pedig szörny nem 
érezhetné magát többé biztonságban. 
Ahogy mi sem nyugodhatunk meg, 

mert Keyes ügyesen mozgatja figuráit 
a sakktáblán, így elkerüli a kiszámítha- 
óságot, és olyan befejezést adhat tör- 
énetének, amit talán nem látott előre 

inden olvasó. 


Prometheus: TŰz és kó 


XENOMORFOK VILÁGÁNAK 
LEGTÖBB RAJONGÓJA 


EGYETÉRT ABBAN, HOGY 
A 2012-ES PROMETHEUS TÖBB 


ÚJ KÉRDÉST TÁRT ELÉNK, MINT 

AMENNYIT ESETLEG MEGVÁLA- 

SZOLT VOLNA. Mivel a filmes folyta- 
ás sem feltétlenül a megfejtések irá- 

nyába ment tovább, érdemes egyéb 


pontosan ezt a cé 
vaskos képregény 
Predator univerzu 
sze pedig rög 
egfontosabb hely 
oldra vezet el be 
22 
a USCSS Pro! 
utái 


neti 


nünket. 


természetesen telj 
kai vannak, ő pont. 


van, hogy ezen a k 
veszett oda Peter 
Corp. vezetője, 
ség teremtőit 
az 


esen más 


szándé- 


osan tudja, hová ! 
ta el a legénységet, és azzal is tisztában 


ietlennek 
Weyland, 


miközben az 
kereste. Jelen 
LV-223 cseppet sem sivái 


nak pedig még kevésbé mo 


idő alatt egy hatal 


mas dzsu 


itt tere 


emberi- 
eg azon 


a Weyland 


édiumok segítségével keresni a vá- 
aszokat. A Tűz és kő tetralógia pedig 
t szolgálja. A négy 
kötet a teljes Alien/ 
mból merít, első ré- 
ön a xenomorf kánon 
színére, az LV-223-as 


9-et írunk, immár 126 évvel járunk 
eus katasztrófája 
. Elvileg egy mentőexpedíció érke- 


zik a holdra, de a csapat kapitányának 


OZ- 


pen 


Dan 


r, lakatlan- 
dható. Va- 
lamilyen titokzatos oknál fogva rövid 
ngel és gaz- 


dag fauna lepte el a környéket, de mi- 
vel pontosan tudjuk, milyen képregényt 
tartunk a kezünkben, számítani lehe 
rá, hogy pillanatok alatt káosszá válto- 
zik az idill. Erre nem is kell sokáig várni, 
a karakterek pedig legalább olyan bu- 
ta döntéseket hoznak, mint anno a Pro- 
metheus film szereplői, ami egyrészt ol- 
vasóként zavaró lehet, másfelől viszont 
pontosan illeszkedik az alapmű hangu- 
latához. Ráadásul mikor már amúgy is 
éppen elég nagy a baj, kedvenc xeno- 
morfjaink is betoppannak. 
A történetvezetésen kétségtelenül 
érezhető, hogy mindössze négy füzet- 
be kellett összezsúfolni a sztorit úgy, 
hogy világosak legyenek a filmes kötő- 
dések, és egyúttal képes legyen felve- 
zetni a Tűz és kő maradék három kö- 
tetét. Az érdekes alapfelállással ügye- 
sen megágyaztak a folytatásoknak, de 
ennyi tér nem volt elegendő Paul Tobin 
írónak ahhoz, hogy közel tudja hozni az 
olvasóhoz a szereplőket, a legtöbb koc- 
kában azt sem fogjuk tudni, hogy épp 
ki hullott el. Szerencsére akad hulla- 
jelöltből bőven, úgyhogy legalább Ju- 
an Ferreyra rajzoló tudott brillírozni — 
egyébként a színekért is ő felelt, de a 
második fejezettől már Eduardo Fer- 
reyra is besegített neki. 


4: 


Fallout: a társasjáték 


IZONYOS SZEMPONTBÓL 
Beéss. DE SOK TEKIN- 

TETBEN JÓVAL NEHEZEBB 
DOLGUK VAN AZ ADAPTÁLT TÁR- 
SASJÁTÉKOKNAK, MINT A TEL- 
JESEN ÚJ, EGYEDI ÖTLETEN ALA- 
PULÓ KIADÁSOKNAK. A Fallout 
társas esetében például nyilván érvé- 
nyesül az ismert cím vonzereje, sok ra- 
jongó gondolkodás nélkül leemeli a 
polcról a dobozt, mivel az 1997-es első 
rész óta imádja a szériát. A hőn szere- 
tett és jól ismert világ miatt azonban 
az elvárások is fokozódhatnak, ráadá- 
sul a játéktervezőknek úgy kell meg- 
oldaniuk egy digitális produktum táb- 
lásítását, hogy valamilyen furmányos 
módon a játékelemeket is átszabják 
dobókockákra és műanyag figurákra. 
Hatalmas szerencsénkre a Fallout: a 
társasjáték pont ezen a téren vizsgázik 
jelesre. A Fallout játékok egyik fontos 
aspektusát, a felfedezés élményét pél- 
dául már a játéktér kialakítása vissza- 
adja. Nem hagyományos táblával van 
ugyanis dolgunk, hanem véletlenszerű- 
en lepakolt hatszögekből rakjuk össze 


a pusztaságot, az egyes régiókat pedig 
csak akkor fedjük fel (vagyis akkor for- 
dítjuk fel az adott hatszöget), ha elért 
oda valamelyik karakter. Ezek a karak- 
erek a játékok leghíresebb archetípu- 
sait reprezentálják, van közöttük ghoul, 
menedéklakó és az acél testvériségé- 
nek kitaszított tagja is. Választott fő- 
hősünkhöz egy két külön kartonlap- 
ból összeállítható kis karakterlapot 
kapunk, amelyen műanyag szegecsek- 
kel kell jelölni radioaktivitási szintün- 
ket és életerőpontjaink aktuális állását. 
Ez a gyorsan összeszerelhető felület 
elég masszívra sikerült, prémium ér- 
zést kelt, és jóval kényelmesebb, mint 
a hasonszőrű társasok egyszerűbb 
megoldásai. Ugyancsak ezen a karak- 
erlapon kaptak helyet a tárgyak 
S.P.E.C.I.A.L képességek, utóbbiak koc- 
kadobásokkal juttathatnak bennünket 
újradobási lehetőségekhez - egyú 

egint egy remek utalást sikerült ösz- 
szehozni a Fallout játékok képzettség- 
endszerére. Már meg sem lepődtünk 
azon, hogy a játékbéli valutát Nuka Co- 
a-kupakok jelentik. 


Persze van egy konkrét cél is, amiért 
minden játékos küzd: befolyáspon- 
tokat kell gyűjteni, a játékosok szá- 
mának függvényében meghatározott 
mennyiség elérése után pedig bajno- 
kot avathatunk. Ebbe azonban köny- 
nyen közbeszólhat a parti elején ki- 
választott forgatókönyvkártyán sze- 
replő két frakció valamelyike, ugyanis 
az ő hatalmuk is folyamatosan nö- 
vekszik, így előfordulhat, hogy éppen 
ők nyernek a végén. Kalandunk so- 
rán küldetéseket kell majd megolda- 
nunk, különféle találkozáskártyák állí- 
tanak bennünket váratlan események 
elé, apusztaság válogatott rondasá- 
gaival kerülünk szembe, és még keres- 
kedhetünk is. Mindezek alatt tapasz- 
talati pontokat gyűjtünk, és szinteket 
lépünk, vagyis minden adott ahhoz, 
hogy a Fallout videojátékok összes jel- 
legzetes elemét átéljük egy picit más- 
képp. A kockadobásokkal a harcoknál 
és a próbatételeknél bekerül a szeren- 


csefaktor is, de ezt nehéz lett volna 
elkerülni. Egyedül talán az fájó, hogy 
a főszereplőkön kívül más nem kapott 
részletesen kidolgozott műanyagfigu- 
rát, az ellenséges lények egytől egyig 
kis kartonlapokról vicsorognak ránk. 


Persze a több bábu rendesen meg- 
dobta volna a gyártási költségeket és 
a társasjáték árát is, de a legtöbb ra- 
jongó szerintem hajlandó lenne akár 
szélesebbre is nyitni a pénztárcáját, 
ha radskorpió- és halálkarom-figurák 
is lapulnánk a dobozban. 

Négyfős csapatunkból a próbajáték 
után hárman hazaérve azonnal feltele- 
pítettük a Fallout 4-et, a negyedik em- 
berke pedig csak azért nem tett így, 
mert egyelőre nincs meg neki a já- 
ték, de most végleg elhatározta ma- 
gát a pótlása mellett. Ilyen hatásnál 
pedig szerintem többet nem is kíván- 
hat a Fallout univerzum társasjátékos 


adaptációja. 
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CALL OF CTHULHU 


A H.P. Lovecraft könyvein alapuló 


nyomozós, horror szerepjáték már ké- 


szülget egy ideje, de október végén 
most már tényleg nekivághatunk a 


kalandnak. Edward Pierce magánnyo- 


mozót alakítjuk majd, aki megpróbál- 


ja felderíteni a Hawkins család halálá- 


nak titokzatos ügyét. Alig várjuk! 


CORVIN 


u" Megjelenik november 16-án 


KÖVSZÁM 


CALL OF DUTY: 
BLACK OPS 4 


Az idei Call of Duty részt a Treyarch 
szállítja, akik ez alkalommal kivétele- 
sen egy kampánymentes csomagot ké- 
szítettek. Szerencsére a zombikkal sú- 
lyosbított multiplayer játékmódok ren- 
geteg újdonsága és a Blackout névre 
keresztelt battle royale-variáns Ígére- 
tesnek tűnnek. 


DOBHATSZ EGYET / 


ÉS TIÉD LESZ EREDMÉNYÜL KAPOTT KOKTÉL 
VAGY 


TÁLTSD BEA KUPONT EGY 
HASZNÁLATRA 


LEGO DC 
SUPER-VILLAINS 


A DC illusztris rosszarcai kapják a fő- 
szerepet a következő LEGO játékban. 
Atéma meglehetősen izgalmas, de már 
nagyon szeretnénk valódi újításokat 
látni a játékmenetben is. A jövő havi 
számból megtudhatjátok, sikerült-e fel- 
frissíteni a formulát, és ehhez jó tápta- 
lajnak bizonyult-e a DC-világ. 


BAR(RAFT 


NYUGATI 


REDEMPTION 2 


A hónap (de talán az egész ősz) legna- 
gyobb durranásának tűnik a Rockstar 
következő csodája. A nyílt világú wes- 
tern móka előző része letarolta egész 
szerkesztőségünket, így értelemszerű- 
en nem várunk kisebb hatást ezúttal 
sem. A játék minden részletéről olvas- 
hattok majd a novemberi magazinban. 


ROCKSTAR GAMES PRESENTS 


RED DEAD 
REDEMPTIŰ 


218. IKTŐBER 26. 


JR Pra ZAK R. 
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